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Videotraining auf der DVD 

Als Ergänzung zum Buch möchten w i r  Ihnen relevante Lehrfilme aus 
dem Videotraining »Adobe Illustrator CS6. Das umfassende Training« 
von Karl Bihlmeier (ISBN: 978-3-8362-1903-7) zur Verfügung stellen. 
So haben Sie die Möglichkeit, dieses neue Lernmedium kennenzuler­
nen und gleichzeitig Ihr Wissen um Illustrator CS6 zu vertiefen. Sie 
schauen dem Trainer bei der Arbeit  zu und verstehen intuitiv, wie man 
die erklärten Funktionen anwendet. 

Kapitel 1: Grundlegende Techniken 
1.1 Eigene Arbeitsoberfläche anlegen (04:00 Min.) 
1.2 Koordinaten mi t  dem Seitenlineal festlegen (05:12 Min.) 
1.3 Füllungen und Verläufe erzeugen (11:20 Min.) 

Kapitel 2: Zeichnen und Gestalten mit Illustrator CS6 
2.1 Zeichnen mit  dem Stifttablett (10:44 Min.) 
2.2 Landkarten und Straßenpläne entwerfen (10:06 Min.) 
2.3 Comics zeichnen und illustrieren (17:45 Min.) 

Kapitel 3: Fortgeschrittene Techniken 
3.1 Interaktives Abpausen (10:28 Min.) 
3.2 3D für Schriften und Grafiken (10:35 Min.) 
3.3 Transparenzen und Füllmethoden (06:15 Min.) 


