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Auswahl des Dateiformats..............c..o 96
Mit dem Zeichenstift arbeiten ... 174
Wie gehe ich mit Verlaufsgittern um?...........o 306
Datei fir Folienplot.......oooieiiie e 334
WS ISt WaS? ..o 358
Einsatz von Ebenen............. 368
Eine zusatzliche Kontur oder ein zusétzliches Objekt? ................ 375
Objekte lassen sich nicht bearbeiten ... 392
TraNSPArENZ ... e 422
Effekt-Grafiken analysieren............... 441
(Logo-)Vektorisierung ..o 652
Im Layout platzieren und drucken..............o 692
Programmvorgaben anpassen........ccooccciviioieniiiieiie i, 732
Entschiedungsfindung in Sachen Skripte................. 747
Entscheidungsfindung in Sachen Plug-ins...............ccociine 752
deotraining auf der DVD

Als Erganzung zum Buch mdchten wir thnen relevante Lehrfilme aus

de

m Videotraining »Adobe lllustrator CS6. Das umfassende Training«

von Karl Bihimeier (ISBN: 978-3-8362-1903-7) zur Verflgung stellen.

So
ne

haben Sie die Méglichkeit, dieses neue Lernmedium kennenzuler-
n und gleichzeitig thr Wissen um lllustrator CS6 zu vertiefen. Sie

schauen dem Trainer bei der Arbeit zu und verstehen intuitiv, wie man
die erklarten Funktionen anwendet.

Kapitel 1: Grundlegende Techniken

1.1

Eigene Arbeitsoberfldche anlegen (04:00 Min.)

1.2 Koordinaten mit dem Seitenlineal festlegen (05:12 Min.)
1.3 Fullungen und Verlaufe erzeugen (11:20 Min.)

Kapitel 2: Zeichnen und Gestalten mit lllustrator CS6

21

Zeichnen mit dem Stifttablett (10:44 Min.)

2.2 Landkarten und StraBenpldne entwerfen (10:06 Min.)
2.3 Comics zeichnen und illustrieren (17:45 Min.)

Kapitel 3: Fortgeschrittene Techniken

34

Interaktives Abpausen (10:28 Min.)

3.2 3D fur Schriften und Crafiken (10:35 Min.)
3.3 Transparenzen und Filimethoden (06:15 Min.)



