INHALT

1. Wie hat das Pro-Gaming angefangen und
wo steht es heute? 7

2. Welche Games werden professionell als E-Sport-
Disziplin gespielt? 23

3. Wie sieht der Alltag von Pro-Gamern aus und
wie wird man selber einer? 43

4. E1f berlihmte Pro-Gamer 67

5. Spielerportrat 1: Tristan »PowerOfEvil« Schrage,
League of Legends 71

6. Spielerportrat 2: Gabriel »FalleN« Toledo,
Counter-Strike 97

7. Spielerportrat 3: Timo »TimoX« Siep, FIFA 123

8. »50 Prozent gewinnst du, 50 Prozent
verlierst du« - Interview mit Alexander Miller
Chef von SK Gaming 143

9. Wie sieht die Zukunft des E-Sports aus? 147

Glossar 161

Bibliografische Informationen I'LE
http://d-nb.info/1158623801 digitalisiert durch B II YhE


http://d-nb.info/1158623801

