Inhaltsverzeichnis
1 Vorwort 1
1.1  Fiir wen dieses Buch gedachtist. ............. ..o, 1
1.2 Einleitung . ...ovititiiiiinie e ieieeetneeneennannnanenns 1
1.3 Danksagung .....vvvinininentererenenenenenceeneeaaaannns 2
2 Einfiihrung in Web Components 3
2.1  Von Dokumenten zu Anwendungen:
neue Ansitze fiir neue Anforderungenim Web ................... 3
2.2 Web-Component-Standards im Uberblick. .. ..........ccoooen... 5
22.1 Template-Element .........coiiiiiiiiiiiniiiennnn.. .5
222 ShadowDOM ... .ttt ittt 5
22.3 Custom-Elements........cooiiiiininruiieninnenennans 6
224 HTML-IMPOIts ... vvviiiiiin i iiiiiniiinenenennans 6
23 Templating . .ovvviin ittt it i ittt e e 6
2.3.1 Konventionelle Templating-Systeme. . .. .....ccovevuen... 6
2.3.2 DasTemplate-Element..........c.ciuiueenenreenennns 7
2.3.3 Performance von Templates............coiiviiaonn. 8
24  CSSfiir Komponenten. .. ....uooevvuieeninnenensaeenennenensas 9
2.4.1 Isolierte Styles dank Shadow DOM .................... 11
2.4.2 Eingefiigte Inhalte, Shadowund CSS ................... 13
2.5 Eigene Tags fir Komponenten. .........civiiiiinninennnnens. 16
2.5.1 Bisherige Ansitze . .....ovierninenenentnenenenennns 17
252 CustomElements........ccovuiiiniiiiininininennns 18
. 2.5.3 Das<content>-Element ...........ccivtieieieenennans 19
2.5.4  Auf eingebettete Inhalte zugreifen mit
getDistributedNodes . .......c it 21
2.5.5 Auf Elemente innerhalb von <content> zugreifen.......... 24
2.5.6 Eigene Attribute und Methoden....................... 25
2.5.7 Existierende HTML-Elemente erweitern ........... e 28
2.6 Komponenten wiederverwenden ...........ciiiiiiiiiiiaaan, 29
2.6.1 Anwendungsdokument und Komponentendokument. ... . ... 29
2.7  Ein Grundgeriist fiir eigene Komponenten...................... 31

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1104753537 digitalisiert durch BII N


http://d-nb.info/1104753537

vi Inhaltsverzeichnis
3 Entwickeln mit Web Components 33
3.1 »Hallo Web Components!« — Ein erstes Beispiel. .. .............. 33
3.2 Der Anwendungsentwurf . ..... ...ttt 34
3.3 Die Anwendungslogik ........ ...t 35
3.3.1 Aufbau und Gliederung der Benutzeroberflache .......... 35
3.3.2 Aufgabenliste ........... ettt 35
333  NOUZEN. ..t vt ittt iitiniinennnnennennenennens 35
334 Implementierung.........ccouiiiiniiuiinenrnnenenna. 36
3.4 Komponenten fiir unsere Anwendung. . .. .......c.vieeeieaan.. 36
3.4.1 Testen unserer Komponenten ............coovvienn.. 37
342 DasTestSyStem .. ovvvevie v rnennernenneenesneenns 37
3.5 Dastodo-item. ... ..coviiiiiin ittt ittt 39
T Y P 39
3.52 Implementierung........couveuiiuniienrnnenenennnnnns 42
36 Link-List......oouniuniiiiniiniin i iii it 44
3.7 Tab-Komponente..........ouiiniuiiiiniinenenennnnennnns 48
38 Fazit......oiuiiiiiiii i e i e e 52
4 Polymer-Grundlagen 53
4.1  Aufbau einer Polymer-Anwendung. . ......coiiiii i, 53
4.1.1 Das Polymer-Framework. ............ ... ... ....... 53
4.1.2 Die Polymer-Polyfills: webcomponents.js ............... 54
4.1.3  Eigene Elemente, fremde Elemente und Pages ............ 54
4.2  Polymer-Elemente registrieren ........... e 55
421 Hallo-Polymer........ovuininiiiiiiiininnenennnn. 55
4.2.2 Lifecycle-Callbacks .. ......... .o, 56
43 LocalDOMundLight DOM.......ccoiiiiiiiiiniiniiinennn 57
4.4 PropertiesalsElement-API........... .. coiviiiiiiiiiinan.. 58
4.4.1 Attribute, Properties und Eigenschaften ................ 60
442 Namensgebung ........coueuvieninininiineninenenns 60
443 Datentypel ...vvvvrrntrriernenneinticietiieneens 60
45 Data-Binding ......coiuiiiiiiiiiiii ittt 61
45,1 WasistData-Binding?.........ocoviiiiiiiiniininnn. 61
4.5.2 Bidirektionale Bindings . .. ........ ... . il 63
4.6 EventsinPolymer-Elementen.............. ..ot 65
4.6.1 Event-BehandlunginPolymer................. ... ... 65
4.6.2 DynamischeListener...........cciiviiiiiiieiennnn, 67

4.6.3 FEigeneEventsdefinieren ..........ccooviiiiiiinn.. 69



Inhaltsverzeichnis vii

4.7

52

5.3

5.4

5.5

464 GesteninPolymer .........ccvvuiiiiinininnnnnnnn. 70
4.6.5 Dietrack-Geste ......ovuiiiii ittt 71
4.6.6 Eventsund das ShadowDOM........................ 73
4.6.7 Event-Retargeting und Shady DOM.................... 76
Styling und Theming in Polymer-Elementen .................... 76
4.7.1  Besonderheiten von CSS fiir Shady DOM ............... 76
4.7.2  CSS-Custom-Properties und Mixins. ................... 79
4.7.3  Styles dynamisch dndern und abrufen .................. 82
4.7.4 Einschrinkungen des Polyfills ........................ 83
4.7.5  Styles und Custom-CSS-Properties auf Dokumentenebene. . . 85
4.7.6  Styles wiederverwenden mit Style Modules .............. 86
4.7.7  Zusitzliche Bibliotheken, Polymer-Elemente und CSS .. . ... 88
Fortgeschrittene Techniken in Polymer 91
Besonderheiten der Polyfills. .. ..............oiiiiii ... 91
5.1.1 Eigenschaften des Polyfills-Custom-Elements............. 91
5.1.2  Eigenschaften des Polyfills-HTML-Imports .............. 92
5.1.3  Eigenschaften des Polyfills Shadow DOM

(»Shady DOM«) ..ottt it it iiieeeaeennn 92
5.1.4 Shady DOM als Polyfill-Alternative.. . . ... .cvvuvnen.... 93
Globale Einstellungen . ........cotiiininiiininininnnnnn. 95
5.2.1 Shadow oder Shady DOM widhlen..................... 96
5.2.2  Verzogerte Registrierung mit lazyRegister ............... 96
Das Local DOM und die Polymer-DOM-API ................... 97
5.3.1 Light DOM und Distributed Children .................. 97
5.3.2 Effektive Kindelemente. .. .............coiiiieon.. 99
5.3.3 ObserverimLocal DOM .........ciiiiiiiiininann. 101
Propertiesim Detail. ... ...coiiiiiiii it e 104
5.4.1 Die Datentypen Boolean, Object und Array............. 104
5.4.2 Properties und Konstruktoren ....................... 105
5.4.3 Properties vom Typ Object und Standardwerte .......... 105
5.4.4 Properties und Attribute synchronisieren . .............. 107
5.4.5 Properties vor Anderung schiitzen .................... 108
5.4.6 Abgeleitete Properties. .. ........ P 109
5.4.7 Property-Anderungen behandeln mit Observern. ......... 110
5.4.8 Zusammengesetzte Observer ..............ovviiinn. 111
5.4.9 Komplexe Observer und komplexe zusammengesetzte

Properties. .« oo vv ittt i i e e e 112
Data-Binding. .. .cvvvrveenrneniiinntaatnenenenenenns 116
5.5.1 Property- und Attribut-Bindings im Detail . . . ........... 116
5.52 HTMLin Text-Bindings. . .......ccooviiiiiinnenen.n. 118

5.5.3  Uni- und bidirektionale Bindings . .................... 121



viii

Inhaltsverzeichnis

5.6

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

6.6

6.7
6.8

6.9 -

7.2
7.3

5.5.4
5.5.5
5.5.6
5.5.7

5.6.1
5.6.2
5.6.3
5.64
5.6.5
5.6.6

Testen von Polymer-Komponenten

Fortgeschrittenes Data-Binding
Computed Bindings
Data-Binding fiir native Elemente
Data-Binding-Helfer

Elemente erweitern mit Behaviors

Zweck und Umfang von Behaviors
Ein Beispiel: JsonApiClientBehavior
Reihenfolge von Behaviors und Callbacks
Behaviors erweitern
Namespacing. .. ......oc0u..
Behaviors und einmalige Aktionen

Die Grenzen von QUnit

Der Web Components Tester
WCT mit einem beliebigen Webserver
WCT als Kommandozeilen-Werkzeug

Tests mit WCT

6.5.1  Assertions und Expectations
6.5.2

6.5.3  Asynchrone Tests

6.5.4

6.5.5 Integrationstests

Die iron-test-helpers

6.6.1 MockInteractions

6.6.2  Weitere Test-Helfer
Mehrere Test-Suites

Testen gegen Shady DOM und Shadow DOM

Barrierefreiheit testen mit der ally-suite

Eine Polymer-Anwendung von A bis Z

Anwendungsentwurf

7.1.1  Aufbau der Anwendung

7.1.2  Suchfunktion................
7.1.3 Fimdetails. .................
714 Favoriten...........cceuuun.
71.5 Merkliste. ...,
716 Archiv......... i,
Projektstruktur. ........ ... ... oL

Die Abhingigkeiten vorbereiten

Fixtures......ovveeinneenn.

Stubs.....oiiiiiii e,

.............

---------------------

-------------

.................

................



Inhaltsverzeichnis ix

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8
7.9

A1l
A2
A3
A4
A
A6

Das Anwendungsdokument. .. ..... ..ottt 189
741 DasGrundgeriist . ....ovvtneirnernrneneneneneanans 189
7.4.2 StrukturundLayout............c.oiiiiiiiiiiinn.., 190
7.4.3 Das vorliufige Anwendungsdokument. ................ 192
Routingund Pages. .. ......oiiiiiiniin i iiiieieennennnnn 193
7.5.1 Routing-Grundlagen: Fragment-URLs und History API. ... 193
7.5.2  Routing in Polymer mit dem App-Router............... 198
Die Elemente fiir unsere Anwendung. .. .......covvevneneenan.. 202
7.6.1 DieDatenschicht ..............c ittt 202
7.6.2 DieErgebniskachel................ .. .. .. i, 210
7.6.3 Diesortierbare Tabelle........................o ... 221
7.6.4 Diesortierbare Liste. .. .. ..o vrninininrninnnnnnnns 228
Die Pages fiir unsere Anwendung .........ccoeuienrnrnennns 230
7701 Suche.....oooiiiiiiii i i e e 230
772  Filmdetails....... ... i i i 234
7.7.3 Favoriten ..........cueiiiiniiennsonnonnnnonnnanns 236
774 Merkliste .....ooiiiiii e 236
775 Archiv ..ottt i i i i i 237
Das vollstindige Anwendungsdokument...................... 238
Die Anwendung fiir den Produktiveinsatz vorbereiten. ........... 239
Anhang - Exkurs: Bower 243
Wasist BOWer? .. oooiiiiii ittt ittt ie i ieenenn 243
Warum Bower? .. ...t i e i e 243
Bowerinstallieren ........ ..ottt ittt 244
BOWErnutzen ........ccviiiiiinnneinneennennnernnennnns 245
Abhingigkeiten versionieren . .. ...ttt eiiiienineereaa.s 249
Eigene Bower-Module bereitstellen . .. ....................... 250
Schlusswort 253

Index 255



