Inhalt

6 0 0 0 000 0000000000000 0000000000000 00000000000000606006000000606000006000000

INTELLIGENT SPIELEN 4

Spielen mit dem Hund 6

Das erwartet Sie 8
Ein paar Spielregeln 9

Vor und nach den Spielen 11
Beziehungstest 11
Bindungstests 12
Intelligenztests 13

TOUCHSPIELE 14
Spiele mit Touch 16
Impulskontroll-Training 18

Lass uns Kartenspielen 20
Wo ist der Hase? 24

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1099715784

SCHACHTEL- UND
KORKENSPIELE 26

Spiele mit viel Geschick 28
Kdseschachtel und andere Schatzkisten 30
Aufrdumen 32

Das Tellerspiel 34

Der Korken-Sortierer 36

PFOTEN- UND
NASENSPIELE 38

Kooperation und Partnerschaft 40

Blingspiele 42 ,

Glocke mit der Nase, Lampe mit der Pfote 44
Distanzspiele mit Glocke und Bodenlampe 46
Blingspiele verkehrt 48

digitalisiert durch ION


http://d-nb.info/1099715784

GEOMETRIESPIELE 50

Kognitive Fihigkeiten 52

Formen und Farben unterscheiden 54
Formen 56

Formen und Tricks 60

Tricks 62

Farben 63

Zihlen 64

Lesen 65

Links-Rechts-Spiel 66

Das Zwillinge-Spiel 68

FLASCHENSPIELE 70

Spaf® mit Flaschen 72
Flaschenspiele 74

Spiele fiir mehrere Personen 76
Spiele in Gruppenarbeit 77

ACTIONSPIELE 78

Kombispiele mit Spaf® 8o
Die Motorikschleife 82
Mini-Treibball 83

Das Rohrenspiel 84

Das Sparschweinchen 85
Struppi-Ball 86

Spielemix 88

Einige Worte zum Schluss 91

SERVICE 92



