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DEINE RÄTSEL-ABENTEUER
Du hilfst Tom Turbo, Karo und Klaro bei der Lösung 
der Fälle. Beantworte die Rätselaufgaben und sammle 
Punkte. Am Ende des Abenteuers kannst du sehen, 
wie gut du warst.
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Es gibt viele Fragen an dich. Stell dir vor, du bist bei 
Tom und seinen Freunden. Was würdest du tun? 
Wenn du weiterblätterst, erfährst du, ob du das 
Richtige herausgefunden hast. Sammle Punkte und 
am Ende des Falls erfährst du, wie mutig du als 
Detektiv und Abenteurer bist.
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