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Füllmethoden für die Ebenenretusche 658
Optionen für die Ebenendarstellung 658

19.4 Teile einer Ebene löschen 659
Radiergummi 659

19.5 Transformieren 660
Ablauf im Überblick 661
Transformierenfunktionen im Einzelnen 663

Drehen, Neigen, Skalieren, Verzerren 664
Verkrümmen 664
Auswahlbereiche oder Ebenen spiegeln und drehen 667

»Skalieren (Inhalt bewahren)« 667
19.6 3D-Funktionen (CS4 Extended) 672

Beispiel: Fotos auf einem Würfel 672

»3D-Postkarte« 673
»Neue Form aus Ebene« 673
»Neues Mesh aus Graustufen« 675
3D-Dateien und Animation (Extended-Version) 677

19.7 Der »F!uchtpunkt«-Filter 678
Übersicht 679

Vorbereitungen 680
Bedienung 681
Objekte einfügen 683

Objekt an Hintergrund angleichen 686
Stempelwerkzeug 686

Pinsel 687
Bemaßung in Photoshop Extended-Version 687
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20 Ebenen überblenden 690

20.1 Deckkraft, Fläche und Füllmethode 690
Deckkraft 690
Fläche 692
Füllmethoden 693
Füllmethoden auf einen Blick 694
Duplizierte Ebene mit Füllmethode 696
Füllmethoden im Einzelnen 637
Helligkeitsbereiche ausblenden 705

Neutrale Farbe 709
20.2 Ebenenstil und Ebeneneffekte 709

Ebenenstil 709
Effekte anlegen, verbergen und löschen 711
Effekte übertragen 713
Effekte in Einzelebenen verwandeln 714

Konturoptionen 717
Optionen für »Muster« 718
Weitere gemeinsame Aspekte der Ebeneneffekte 718
»Schlagschatten« 721
»Schein nach außen« 722
»Schein nach innen« 722
»Abgeflachte Kante und Relief« 723
»Kontur« 724
»Glanz« 726

Weitere Ebeneneffekte 727
20.3 Thema: Digitale Rahmen und Ränder 727

Weicher Bildrand 728

Gepinselter Rand 730
Rand mit Risskante 732

Gerasterter Rand 734
Einfache Linienrahmen 735

Bild im Rahmenfoto 738
Bildumrisse mit Vektorformen 739
Komplexer Linienrahmen 742
Falsches Panorama 744
Farbiger Ausschnitt in Graustufenbild 745
Triptychon 746

20.4 Photomerge und Panorama 747
Mögliche Anwendungen 748
Wege zu Photomerge-Montagen 750
Einzelbefehle für Photomerge-Funktionen 752
Korrekturen an Photomerge-Montagen 753
Andere Bereiche sichtbar machen 757
Panoramen 759

Leute vervielfachen und entfernen 765
Bildfläche erweitern durch Überblenden und Verdoppeln 768

Erweiterte Tiefenschärfe 770
Gruppenfotos kombinieren 773
Stapelmodus (CS4 Extended) 775

21 Verlustfrei korrigieren 780

21.1 Ebenenbereiche verbergen 780

Übersicht 781
Ebenenmasken 781
Maskenpalette 788
Vektormasken 791
Thema: 00B - den Rahmen sprengen 793

Schnittmaske 795
21.2 Einstellungsebenen und Korrekturenpalette 798

Übersicht 798
Erste Einstellungsebene anlegen 800
Einstellungsebenen bearbeiten 801
Einstellungsebenen löschen und zurücksetzen 803
Einstellungsebene dauerhaft anwenden 804

21.3 Füllebenen 805

21.4 Smart-Objekte 806

Übersicht 806
Smart-Objekte und Ebenenmasken 809
Einzelne Pixelebene als Smart-Objekt 810

»Platzieren« Sie Photoshop-Montagen, PDFs,

Camera-Raw-Dateien und Vektordateien 813
Wie viel Speicherplatz kostet das? 814

Camera-Raw-Dateien als Smart-Objekt 815
Vektorgrafikdateien als Smart-Objekt 817
Smart-Objekte »ersetzen« & »exportieren« 818

Änderungen auf Duplikate übertragen 819
Smart-Objekte rastern 821

21.5 Smartfilter 821
Möglichkeiten 822

Smartfilter verwalten 822
Filtermaske 823

22 Text 825

22.1 Textmodus und Pixelebenen 825

Der Textmodus 827

22.2 Text anlegen und markieren 828

Punkttext anlegen 829

Absatztext mit Rechteckrahmen anlegen 830
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Absatztext innerhalb einer Form 831
Das Textmaskierungswerkzeug '%* 832

Vorhandenen Text aktivieren 833
22.3 Text formatieren 834

Schriftgrad tfT 835

Horizontal und vertikal 837
Weitere Zeichenformatierung 837
© und andere Sonderzeichen 840

Absatzformatierung 841

Silbentrennung 842
Rechtschreibprüfung 843
Text suchen und ersetzen 844

22.4 Text färben und glätten 844

Textfarbe 844
Buchstaben glätten a a 844

22.5 Text verzerren 845
Text auf Pfaden und in Formen 845

Text »verkrümmen« £ 848
Text »transformieren« 849
Verzerren per Filter 850

22.6 Schriftzüge weiter verändern 851
Schriftzüge mit einem Bild füllen 851
Text und Ebeneneffekte 852
Korrekturen nach dem Rastern 852

23 Elektronisch präsentieren 858

23.1 Das Ausgabe-Modul von Bridge 859

Bedienung 860

23.2 Web-Galerie 860

Alternativen 860

Stile 860

Farbpalette 861

Texte 862
Größen für Einzelbilder und Miniaturen 863
Diashow, Einzelbild, Miniaturen 864
Webgalerie speichern 864

Andere Stile 865
23.3 PDF-Ausgabe 867

Übersicht 868
Pixelzahlen 869
Seitengestaltung 871
Texte und Linien 871
»Wiedergabe«-Optionen 873

Speichern 874
Verwendung mit dem Programm Adobe Reader 9 874

23.4 »Zoomify« 875
Vorbereitung 875
Der »Zoomify«-Dialog 875
Im Webbrowser 876

Wie erscheinen die Formate 3:2 und 4:3? 876

24 Animationen 878

Übersicht 879
24.1 Animationen aus mehreren Einzelebenen ableiten 880

»Ebene in allen Frames anpassen« 881
Bearbeiten Sie Ebenen und Einzelbilder 882

24.2 Animation aus einer einzigen Ebene ableiten 883

Automatische Übergänge mit »Dazwischen einfügen«... 885
Einzelbilder für den automatischen Übergang 886
Diaschau mit Bildübergängen per »Dazwischen

einfügen« 888
24.3 Umgang mit Dateien und Einzelbildern 890

Mehrere Dateien als Ebenen laden 890
Einzelbilder auswählen, verschieben, kopieren

und löschen 892
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Abspielen der Animation 894

Speichern der Animation 895

Externe Filme öffnen 897

24.4 Videobearbeitung 897
Videos in Photoshop Extended 897

24.5 3D-Objekte als Videos 908
Eine Videoebene in ein 3D-0bjekt verwandeln 909

Rendern 911
3D im Quadrat per Videowürfel 913

25 Elemente für Internetseiten 917

25.1 Seitenhintergrund 917
Einführung: nahtlose Hintergrundkacheln 918
Eine Muster-Kachel anlegen 919

25.2 Endlose Kacheln erzeugen 921
Aktives Bild als Seitenhintergrund speichern

und darstellen 921
Vielfach-Hintergrund direkt testen 923
Nahtlose Hintergrundkacheln erstellen 923
Hauptmotiv mit Hintergrundmuster kombinieren 925

25.3 Rollover-Schaltflächen anlegen 926

25.4 Slices 929
Slices in der Übersicht 929
Slice-Typen neu anlegen 930

Slices auswählen und verwalten 930
Slice-Optionen und Navigation 931

Slices »Für Web und Geräte speichern« 933

26 Speichern für Internetsei ten & Mobilgeräte 934

26.1 Die Wahl des Dateiformats 934

GIF-Dateiformat 936

PNG-Dateiformat 938
26.2 Farbtabelle und Farbwahl 939

Übersicht: Möglichkeiten mit der Farbtabeile 939

Wahl der Farbtabelle 941
Dithering (Farbrasterung) 943

26.3 Transparenz 944

Transparenz mit harten Kanten 945
26.4 Speichern für Webseiten 949

26.5 Mobil mit der »Device Central« 952

Anhang A: Photoshop CS4 - Was ist neu, was fehlt? 958

Anhang B: Photoshop CS4 - Was ist wichtig für Umsteiger? 964

Anhang C: Photoshop auf Leistung trimmen 969

Anhang D: Photoshop erweitern 973

Anhang E: Photoshop bedienen g83

Anhang F: Informationen am Bildschirm 1000

Anhang G: Dateiformate 1003

Anhang H: Übersicht: Alle Werkzeuge ^ 7
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