Das Team Drachenstark stellt sich vor

So arbeitest du mit diesem Buch
So funktionieren die Online-Ubungen
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Spiel und Spaf’

Rechnen bis 10

Anzahlen erfassen
Zahlenhduser

Zahlen von 1 bis 20 kennen
Besondere Zahl: 0

Zahlen ordnen und vergleichen (<, >)

Plus- und Minusaufgaben bis 10
Regel-Ubersicht
I3 Rechnen bis 10

Rechnen bis 20

Zahlenstrahl

Verdoppeln und Halbieren
Gerade und ungerade Zahlen

Plus- und Minusaufgaben mit der einfacheren Aufgabe l6sen = =

Ergdnzen
Zerlegen =

Plus- und Minusaufgaben bis 20 mit Zehneriibergang

Ergéinzen und Rechnen bis 20
Ubungsaufgaben

Umkehr- und Nachbaraufgaben
Rechnen mit drei Zahlen
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