
Vorwor t  1 2  

Kapitel 1: Photoshop-Grundlagen 
Der  Photoshop-Arbeitsbereich 1 6  

Benutzeroberf läche, Werkzeuge und  Paletten im  Überbl ick 

Crundlagenexkurs: Arbeitsbereich einrichten 2 2  
Palet tenanordnung individual is ieren und speichern 

Ansicht und Navigat ion 2 6  
Zoomen,  verschieben und  drehen 

Arbeitsschritte rückgängig machen 3 0  
Die Protokol l -Palette er le ichter t  Korrekturen von  Arbei tsschr i t ten.  

Arbeiten m i t  Ebenen 3 3  
Bilder zusammenführen, skalieren und anordnen 

Grundlagenexkurs: Ebenen 3 6  
Arten und Funkt ionen im Überbl ick 

Unwiderrufl ich korrigieren 3 8  
Korrekturen über  das M e n ü  »Bild« sind destrukt iv.  

Nicht -destrukt iv  korrigieren 4 0  
Korrekturen über  Einstel lungsebenen lassen sich jederze i t  
zurücknehmen.  

Runde Flächen auswählen 4 2  
Selektive Einstellung m i t  Hilfe einer runden Auswah l  

Crundlagenexkurs: Auswahl  und M a s k e  4 4  
Die Auswahl  ist d e r  Schlüssel zu v i e l e n  Lösungen. 

Auswahl  speichern und bearbeiten 4 8  
Eine Auswahl  m i t  e inem besonderen Filter verändern.  

Bildränder m i t  Ebenenmasken gestal ten 5 1  
Weiche Kanten m i t  Masken  

Kapitel 2: Auflösung und Bildgröße 
Crundlagenexkurs: Bildgröße und Auflösung 5 6  

In der  Bi ldbearbei tung d reh t  sich alles u m  Pixel und Auf lösung.  
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Auflösung und Format prüfen 6 4  
W i e  groß kann ich dieses Bild drucken? 

Format und Auflösung reduzieren 6 6  
Bilder m i t  wen iger  Auf lösung belegen wen iger  Speicherplatz 

Bildformat beschneiden 6 8  
Das Freistellungswerkzeug kann j e t z t  noch besser drehen.  

Größe und Auflösung in einem Schri t t  7 0  
Bilder eff iz ient beschneiden 

Die Perspektive korrigieren 7 2  
Stürzende Linien bereits be im Freistellen ent fernen 

Ein Quer format -Foto  zum Hochformat  machen 7 4  
M i t  dem inhaltsbasierten Skalieren ungleich skalieren u n d  t r o t zdem 
nicht  verzerren 

Bilder schärfen 7 8  
»Unscharf maskieren« mag unscharf kl ingen. M a c h t  aber  scharf. 

Arbeitsfläche erwei tern 8 0  
M e h r  Raum fü r  Kon tu r  und Schatten 

Für W e b  speichern 8 3  
Bilder f ü r  In te rnet  und  Off ice expor t ieren 

Grundlagenexkurs: Date i formate  8 8  
Welches Format f ü r  welche Aufgabe? 

Kapitel 3: Malen und färben 
Grundlagenexkurs: Farbe und Farbwähler 9 2  

Ohne Farbe keine Gestal tung! 

Flächen m i t  Farbe füllen und anmalen 1 0 0  
Arbei ten m i t  Verläufen, Pinseln, Fül lmethoden und  Auswah len  

Grundlagenexkurs: Pinsel -Werkzeuge 1 0 4  
Nicht  nu r  Pinsel sind Pinsel. 

Malen  auf  Ebenen 1 0 7  
Mal techniken und ihre A n w e n d u n g  au f  Ebenen 

Ein monochromes Bild kolorieren 1 1 2  
M i t  Pinsel und Fül lmethode »Farbe« umfärben 

Nicht-destrukt iv  kolorieren 1 1 5  
Farbe au f  de r  Ebene stat t  au f  dem Bild 

Flächen umfärben 
M i t  dem Pinsel d ie Farbe von  Kleidern wechseln 
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Dunkle  Hintergründe schwarz machen 1 2 0  
Abdunke ln  g e h t  besser als schwarz anmalen.  

Helle Hintergründe w e i ß  machen 1 2 2  
Aufhel len m i t  dem Abwed le r -Werkzeug 

Farbton ändern 1 2 4  
Die Farbe eines gle ichmäßig ge tön ten  Hintergrunds wechseln 

Kapitel 4: Helligkeit und Kontrast 
Crundlagenexkurs: H is togramm & Tonwertkorrektur  1 2 8  

Was Bi ldbearbei tung m i t  Statist ik zu t u n  ha t  

M e h r  Kontrast  für  f laue Bilder 1 3 1  
Einfache Tonwer tkor rekturen ausführen 

Farbe und Kontrast  verbessern 1 3 3  
Automat ische Tonwer tkor rek tur  kann ein gu te r  Ausgangspunkt  sein 

Tonwert  und Weißabgle ich per  Klick 1 3 6  
Kontrast und Farbstich m i t  Pipette korr ig ieren 

Grundlagenexkurs: Gradationskurven 1 4 0  
Die Tonwer tkor rek tur  de r  Profis 

Kontrast  m i t  maximaler  Kontrol le 1 4 2  
M i t  Gradationskurven Tonwer te  w i e  am »Equalizer« einstel len 

Durch Glas fotograf ier t  1 4 4  
M i t  M i t te l t öne -P ipe t te  und  Gradat ionskurven 

Kontrast  reduzieren 1 4 6  
W e n n  der  Unterschied zwischen Licht und  Schatten zu extrem ist 

Haut töne  m i t  Kurven verbessern 1 4 8  
Farbtöne m i t  Kurven in Farbkanälen kont ro l l ie r t  verbessern 

Schatten aufhellen 1 5 4  
Für ^Bilder bei Gegenl icht  und zu viel Sonne 

H D R  m i t  einem Bild simulieren 1 5 6  
Bilder m i t  hohem Kontrastumfang versehen 

Kontrastausgleich m i t  HDR-Tonung 1 5 8  
HDR- und  Or ig ina lb i ld  kreat iv mischen 

Kapitel 5: Farbkorrektur und Schwarzweiß 
Automat ische Farbkorrektur 1 6 2  

Ein Versuch l o h n t  sich immer.  



Farben selektiv ändern 1 6 4  
M i t  Farbton/Sätt igung einzelne Farbtöne ändern 

Ausgewählte Farbtöne ändern 1 6 6  
Wenn n icht  alle gleichen Farbtöne veränder t  werden  sol len 

Selektive Farbänderung aufmalen 1 6 8  
Einstel lungsebenen-Maske m i t  d e m  Pinsel bearbei ten 

Zu rote Haut töne  verbessern 1 7 0  
Farbton/Sätt igung und Ebenenmasken sind ein vielseitiges Duo .  

Farbstiche korrigieren 1 7 3  
M i t  selektiver Farbkorrektur Farbbereiche noch genauer manipu l ieren 

Farbkorrektur in Hell und Dunkel  1 7 5  
Farbe in Tiefen, M i t t e n  und Lichtern 

Farbstimmungen w i e  im Film 1 7 7  
Color Lookup b ie te t  einfachen Zugr i f f  au f  Special Effects. 

Schwarzweißbilder entwickeln 1 7 9  
Schwarzweiß bedeu te t  n ich t  einfach nur, d ie Farben wegzulassen. 

Schwarzweiß m i t  ein bisschen Farbe 1 8 2  
Kanalmixer-Rotf i l ter m i t  reduzierter Deckkraf t  

Schwarzweiß im Split-Toning-Look 1 8 4  
Wenn Tiefen und  Lichter eine farbige Tönung b e k o m m e n  

Colorkey 1 8 6  
Ein Farbbild im Schwarzweißbi ld 

Kapitel 6: Freistellen und isolieren 
Einen Hintergrund austauschen 1 9 0  

M i t  den Radiergummi-Werkzeugen eine Skulptur  freistel len 

Bessere Freisteller durch M a s k e n  1 9 5  
Masken bieten mehr  Mög l i chke i ten  und  sind nicht-destrukt iv .  

Haarige Freisteller 2 0 0  
Haare freistellen gehör t  zu den größten Herausforderungen. 

Einfarbige Hintergründe ersetzen 2 0 4  
Schnelles Freistellen über  Farbbereich 

Grundlagenexkurs: Färb- und Alphakanäle 2 0 9  
Das Herz von  Photoshop schlägt in der  Kanäle-Palette. 

Freistellen m i t  Kanälen 2 1 2  
W e n n  automat ische Freistellwerkzeuge versagen 



Unterschiedliche Schärfe freistellen 2 1 8  
Ebenenmasken bieten Mögl ichke i ten ,  d ie man ohne einfach n i ch t  ha t .  

Freistellen m i t  Beschneidungspfad 2 2 3  
So werden Produkt fotos freigestel l t .  

Beschneidungspfad fü r  Rundes 2 2 5  
Runde Objek te  m i t  dem Zeichenst i f t  freistel len 

Rundliche Freisteller m i t  Pfaden 2 2 8  
M i t  dem Pfad zur  Auswahl  zur  Ebenenmaske 

Kapitel 7: Montage und Composing 
Bilder weich überblenden 2 3 4  

Ein einfacher und ef fektvol ler  Trick m i t  Masken  

Composing w i e  ein Fi lmposter 2 3 7  
Mehrere  Bi lder we ich  überb lenden 

Ein Bild sprengt den Rahmen 2 4 0  
M i t  Masken, Ebenen und Effekten 

Produkt  m i t  Spiegelung 2 4 4  
Ebenenmasken und Verlaufsebenen 

Perspektive und Schatten 2 4 7  
Ein Bild au f  einen Laptop-Bi ldschirm und in den Hintergrund mont ie ren  

Gruppenbild montieren 2 5 1  
Bei Gruppenbi ldern ha t  i m m e r  j e m a n d  die Augen zu. 

Ein neues Gesicht montieren 2 5 3  
M o n t a g e  m i t  Masken, Färben und Kontrast  

Effektvoll ausblenden 2 5 6  
Ebenen über  Hel l igkei t  m ixen 

Überblenden m i t  Schwarz und W e i ß  2 5 8  
Fül lmethoden liefern interessante Mög l i chke i ten ,  Ebenen zu mischen. 

Wasserzeichen für  Ihre Bilder 2 6 0  
Eine Unterschr i f t  dezent  über  ein Bild legen 

Panoramabilder erstellen 2 6 2  
W e n i g  Aufwand,  viel W i r kung !  

Gebäude aus vielen Bildern 2 6 4  
Photomerge ist de r  Ersatz f ü r  ein Super-Wei twinkelob jekt iv .  



Kapitel 8: Filter und Effekte 
Miniatur -Ef fekt  2 6 8  

Der populäre Til t-Shift-Effekt g e h t  j e t z t  auch in Photoshop!  

Wehender  Text 2 7 0  
Verfremdete W ö r t e r  m i t  »Verformen« und Effekten 

Einen Text m i t  einem Bild füllen 2 7 2  
M i t  Schnittmaske Bi lder n u r  au f  de r  (Text-)Ebene darunter  sehen 

Magische Effekte m i t  Typo 2 7 4  
Effektvolle Text-Inszenierung m i t  Beleuchtungseffekt und Schnit tmaske 

Präge-Effekt 2 8 2  
M i t  Beleuchtungseffekten Fotos in Geprägtes verwande ln  

Ein Foto wird zum Puzzle 2 8 9  
Ebenen, Schnittmasken, Korrekturen und Effekte in e inem Beispiel 

Ein Bild im Crunge-Sti l  2 9 5  
Gründlich vermurkste Bilder sehen einfach cool aus. 

Speed-Effekt 2 9 9  
M i t  Bewegungsunschärfe zu dynamischer Bewegung 

Orange und Apfel kreuzen 3 0 4  
M i t  »Verformen« Orangenfruchtf leisch in eine Apfelschale quetschen 

Comic-Effekt m i t  Speed 3 0 9  
Über Winde f fek t  und Filtergalerie zur  dynamischen Comic- I l lust rat ion 

Stempel-Effekt  3 1 2  
M i t  der  Filtergalerie ein Foto zur  Grafik umwande ln  

Ein Farbraster-Effekt 3 1 4  
M i t  Filter und Fü i lmethode 

Kapitel 9: Retuschieren und verbessern 
Haut bereinigen 3 1 8  

M i t  Reparatur- und Bereichsreparaturpinsel Flecken ent fernen 

Störende Elemente löschen 3 2 0  
Inhaltsbasiertes Füllen w i r k t  manchmal w i e  Zauberei.  

Bereiche durch Kopie ausbessern 3 2 2  
Wenn inhaltsbasiertes Löschen keine guten Resultate l iefert  

Deckende Retusche m i t  d e m  Stempel  3 2 4  
Wenn intel l igente Retusche-Werkzeuge versagen 



Retusche m i t  Ebenen und M a s k e n  3 2 8  
Retusche (fast) ganz ohne Retusche-Werkzeuge 

Bildelemente verschieben 3 3 1  
Inhaltsbasiertes Verschieben - W u n d e r  geschehen in Märchen .  

Perspektivisch retuschieren 3 3 3  
Retusche-Werkzeuge kennen keine Perspektive. 

Beauty-Retusche 3 3 5  
Von Fältchen ent fernen über  Flaut g lät ten bis zu Zähne ble ichen 

Al te  Bilder restaurieren 3 4 2  
Omas Fotos von Flecken und Knicken befreien 

Belichtung selektiv ändern 3 4 4  
Abwedler ,  Nachbel ichter  und Schwamm 

Nicht -destrukt iv  belichten 3 4 6  
Nachbel ichter  und A b w e d l e r  au f  e iner  eigenen Ebene 

Hintergrund weichzeichnen 3 4 8  
Kurze Schärfentiefe digital  s imul ieren 

Kapitel 10: Fotografie und RAW-Entwicklung 
R A W  - das digi ta le  Negat iv  3 5 2  

Für Fotografen, die ihre digi ta len Bi lder selbst entwicke ln  w o l l e n  

Adobe Camera Raw 3 5 5  
Kamera-Rohdaten en tw icke ln  

N i c h t - R A W  in Camera R a w  3 6 2  
Weißabgleich und Farbanpassung eines JPEGs in A d o b e  Camera Raw 

Belichtungseinstellungen mischen 3 6 4  
M i t  Smartobjekten ein RAW-Bi ld  in mehreren Ebenen 

Objektivverzerrungen korrigieren 3 6 7  
„ Aufgeblasene B i ldergerade r ichten 

Extreme Verzerrungen korrigieren 3 6 9  
Adapt ive  We i tw inke lko r rek tu r  

High Dynamic Range (HDR)  3 7 2  
»Echtes« FIDR m i t  f ü n f  unterschiedl ich bel ichteten Einzelbi ldern 

Rote Augen entfernen 3 7 4  
Einfach und hässlich ode r  etwas schwieriger, aber schön 

Professionelles Schärfen in Lab 3 7 6  
Eine ausgefeilte M e t h o d e  zum Schärfen als A k t i o n  



Bildrauschen vermindern 3 8 0  
Farben und Hel l igkeit  in Lab separat entrauschen 

Farbmanagement 3 8 2  
Für konstante Farbwiedergabe au f  Bi ldschirm und  Papier 

Richtige Farben für  den Druck 3 9 0  
Dami t  keine bösen Überraschungen entstehen 

Kapitel 11: Druckvorstufe und Automatisierung 
Tonwertumfang beschränken 3 9 6  

Dami t  Weiß  im Vier farbendruck n ich t  ausbr icht  

Gescannte Grafik verbessern 3 9 8  
... und daraus einen Pinsel und eine Bi tmap machen 

Pixelige W e b - G r a f i k  verbessern 4 0 1  
M e h r  Format f ü r  Zeichnungen in Web-Au f l ösung  

Eigene Form und Sprechblase 4 0 3  
M i t  Formebenen Flächen und Symbole erstel len 

Ein Bild in eigener Form 4 0 7  
Freie und eigene Formen zum Freistellen von  Ebenen 

Zweiton-Charakter  m i t  Duplex 4 1 0  
Zwei Farben und doch i rgendwie m o n o c h r o m  

Arbeiten m i t  Voll tonfarben 4 1 3  
Eine »Zeichnung« im M o d u s  »Mehrkanal« kolor ieren 

Stapelverarbeitung 4 1 6  
Eine Ak t ion  au f  einen Haufen Bi lder anwenden  

Bilder im Stapel kleiner rechnen 4 1 8  
Wenn es n u r  um Auf lösung und Date i format  g e h t  

Kontaktabzug 4 2 0  
Übersicht al ler Bi lder in e inem Ordner  

Animation 4 2 2  
Bildern m i t  Photoshop das Laufen beibr ingen 

W a s  sind Slices? 4 2 6  
Ein kurzer Einblick in ein wei ter führendes Thema 

Die D V D  zum Buch 4 2 8  

Index 4 3 0  


