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Spieltheorie

Gerhard Schwodiauer

INHALTSVERZEICHNIS

Symbolverzeichnis

10.1

10.2
10.2.1
10.2.1.1
10.2.1.2
10.2.1.2.1
10.2.1.2.2
10.2.2
10.3
10.3.1
10.3.2
10.4
10.4.1
10.4.2

10.4.3

Gegenstand und Grundprobleme

Spiele in Normalform

Nichtkooperative Spiele
Gleichgewichtspunkte
2-Personen-Nullsummenspiele

Wert und optimale Strategien
Matrixspiele

Kooperative Spiele

Spiele als charakteristische Funktionen
Zurechnungsprobleme

L6sungen von (N, v)

Spiele in Extensivform

Endliche Extensivformen

Rationales Verhalten fiir Spiele in Extensivform

Mehrstufige Spiele und Verhaltensstrategien

Literaturverzeichnis

Seite

11

11

23

23

33

39

41

46

50

51

58

63

67



