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IV.

Tierlaufen
Ziehspiele I
Zlehsglele I1
Schiebespiele
Kreissprengen
Grenzkampf
Staffelrundlauf
Viererrennen
Sternlaufen
Nummernlaufen
wergenrennen

Ballspiele

Wanderball

Kastenball

Raufball

Keulen hiiten
Reifenstechen

Treibball
FuBballtennis

Prellball )

Halte deine Halfte sauber
Wettwanderball in der Gasse
Stafettenball mit abldsen
Tigerball

Hetzball

Burgball
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Volkerball verkehrt
Wanderball

FuBball

Passen 1

Passen 11 _
Passen und dribbeln
Einwurf _und Kopfball
Kleine FuBballspiele
FuBballregeln
Basketbal

Belaﬁanal ger DruckpaB
Korbwurf

Dribbeln
Basketballregeln
Handball

Kernwurf

Passen und fangen
Handballregeln

. Besonders lustige Spiele

Hu-tu-tu / Blaseball

Streichholzschachtelrennen / Zehnerlwandern /
boylauf / Knochenverbieger / Das Schuhspiel / Al-

penlandischer Tanz

Blindes Tauziehen / Blindes Ballrollen / Keulen-

steigen / Aufstehen

Kerzenblasen / Kerzenrennen / Schuhhockey / Zind-
holzrennen / Die schwebende Zeitung
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