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Zeichenerklärung
I. Orientierung im Raum

Schlüsselverstecken
Reise nach Jerusalem
Blinder Bär
Flohhüpfen
Verkehrspolizist / Bänderfangen
Storch und Frösche / Eins, zwei, drei
Reifenklau / Fischfang

II. Fangspiele
Piratenlauf
Fuchsjagd
Verzaubern
Seiltreten / Saal ausräumen
Schutzmann und Dieb
Verfolgungsklettern
Piratenschiff
Räuber und Nonnen
Zeitfangen
Der König schickt Soldaten aus / Schlaglaufen
Affen und Leoparden
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III. Kraft- und Geschicklichkeitsspiele
Die Retter kommen 05
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Tierlaufen 
Ziehspiele I 
Ziehspiele II 
Schiebespiele 
Kreissprengen 
Grenzkampf 
Staffelrundlauf 
Viererrennen 
Sternlaufen 
Nummernlaufen 
Zwergenrennen

IV. Ballspiele
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Wanderball
Kastenball
Raufball
Keulen hüten 
Reifenstechen 
Treibball
Fußballtennis
Prellball
Halte deine Hälfte sauber 
Wettwanderball in der Gasse 
Stafettenball mit ablösen 
Tigerball
Hetzball
Burgball
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71
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Völkerball verkehrt
Wanderball
Fußball
3assen I
Dassen II
fassen und dribbeln
Einwurf und Kopfball 
deine Fußballspiele 
-ußballregeln
Basketball
Beidhändiger Druckpaß
Korbwurf
Dribbeln
Basketballregeln
Handball
(ernwurf
3assen und fangen 
Handballregeln

V. Besonders lustige Spiele
Hu-tu-tu / Blaseball
Streichholzschachtelrennen / Zehneriwandern / Cow­
boylauf / Knochenverbieger / Das Schuhspiel / Al­
penländischer Tanz
Blindes Tauziehen / Blindes Ballrollen / Keulen­
steigen / Aufstehen
Kerzenblasen / Kerzenrennen / Schuhhockey / Zünd­
holzrennen / Die schwebende Zeitung
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