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Gleichungen und Gleichungssysteme
- Quadratische Gleichungen

- Gleichungssysteme
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8. Vektorrechnung
8.1 Einfache Vektoroperationen, Betrag, Abstand, Summe
- Vektoren im Vektorspeicher hinterlegen
- Der Betrag eines Vektors
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- Das Skalarprodukt
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- Lineare Abhéangigkeit von Vektoren
- Punktprobe Gerade - Liegt ein Punkt auf einer Geraden?
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- Ebene von Koordinatenform in Normalenform
- Ebene aus Normalenform in Koordinatenform
- Ebene in Parameterform in Normalenform
- Punktprobe Ebene - Bei Normalengleichung der Ebene
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- Lagebeziehung zweier Geraden, Abstand windschiefer
Geraden
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