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Losen Sie das Problem des kiirzesten Weges: Welchen Weg muss ich nehmen, um
mit der kiirzesten Strecke bzw. am schnellsten von Ort A nach Ort B zu kommen.
Kleine Krabbeltiere werden Thnen dabei behilflich sein ...
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Einstein und Freud bevorzugten einhellig das Chaos auf ihrem privaten Schreib-
tisch. Damit ein Computer aber fiir uns schnell Informationen auffindet, miissen
diese sortiert werden. Lernen Sie, wie der Computer vom Menschen gelernt hat ...
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Wenn ein Informatiker einen Rucksack fiillt, dann sollte der zur Verfiigung ste-
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Wie passen riesige Texte in einen kleinen Speicher, warum kénnen manche Digi-
talkameras mit dem gleichen Speicherchip mehr Bilder machen als andere und
wie funktioniert MP3 eigentlich? Datenkomprimierung ist ein sehr wichtiges The-
ma fiir die heutige Gesellschaft, in der immer mehr und immer gréfere Infor-
mationsmengen versendet und gespeichert werden miissen.
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im Dschungel des Internet den richtigen Empfinger sucht. Wie es trotzdem an-
kommt, erfahren Sie in diesem Kapitel.
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modernen Sicherheitsmechanismen begreift, kann diese so einsetzen, dass die
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Nicht alles ist fauler Zauber: Lernen Sie die Magie der Fehlerkorrekturmechanis-
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kratzte DVDs noch einwandfrei abspielen lassen.
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