Inhalt

Vorwort

1 Grundlagen

1.1 Einleitung und Begriffe..........c.cocceonvvninnniininiincnns
J. Haake, G. Schwabe, M. Wessner

1.2 Forschungsmethoden ..........cccooocvvvniiniiiincnicnnic e
R. Pfister

1.3 Theorien des CSCL.......coovviviiiiiniiieiiieeccenne,
G. Stahl

1.4 Lern- und kommunikationspsychologische Grundlagen
M. Janneck

1.5 Pidagogische und didaktische Grundlagen........................

C. de Witt, Christian Grune

1.6 Gruppen und Gruppenarbeit ...........c.oooeevveeeenenieneninnnne

M. Janneck, M. Janneck

1.7 IT-Architekturen und Infrastrukturen............oooovevreiinnen

N. Maizahn, A. Giemza, H. U. Hoppe

1.8 Mensch-Computer-Interaktion........c..cocceevericceneennnenenenes
T. Gross

2 CSCL-Umgebungen

2.1 Kommunikation und AWareness ..........c.cccoevvvvvverereeereseinnnns

T. Schiimmer, J. Haake

22 Web 2.0 als Basistechnologien fiir CSCL-Umgebungen
M. Ebner, A. Lorenz

23 Kooperation in kleineren Lerngruppen .......c.coccoveeieninenen.

T. Holmer, F. Jodick

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1008771740

...................................... 31

...................................... 43

...................................... 57

...................................... 69

...................................... 77

83

...................................... 84

...................................... 97

.................................... 112

|

E
digitalisiert durch P ION

‘B


http://d-nb.info/1008771740

VI Inhalt

24 Kooperation in grofleren Lemgruppen .........cocevivieerienininnciiiniinincenecneeeene e 121
D. Frohberg

2.5 Kooperative LEMMNIAUME............ccccoiriiirieniienirtetere sttt sseene e 134
J. Haake, M. Wessner

2.6 Virtuelle kooperative LEMIEUME ..........ccccorerriirereenrenenneniiesie oo 146
P. Dawabi

2.7 Werkzeuge fiir Scripted Collaboration............ccceccveniiiiinennioniniiiiceeeeceens 159
M. Wessner ‘

2.8 PlattfOrmen ....c.co.oiiiiiiiiietiee et e e 163
P. Ferdinand, P. Heckmann

29 Werkzeuge fiir den diskursiven Lernprozess ...........cccoceeecviviiiiiininicniinnin, 187
A. Kienle, T. Herrmann

3 Didaktik 199

3.1 LemM@IUPPEN ..ottt s 200
M. Wessner

32 IMOGEIALION ...cuiitiiiieitetet ettt st et e st s s san oo 206
B. Schenk

33 Motivation computergestiitzten kooperativen Lernens..........c..ccccccovecveencencnncnne 218
D. Urhahne, A. Weinberger, F. Fischer

34 MedienWahl ..ot e ree 225
G. Schwabe

3.5 Computerunterstiitzte KooperationssKIipts.........oceoeeerererrencenieteteseeecneenienens 234
A. Weinberger, F. Fischer

3.6 Problembasiertes Lermnen ...........ccooviiiriiiinioe it 240
N. Hoffmann

3.7 ProjektorieNtiEIUNG ......cveiviiieceieie ettt ss e s ee et e e e seneeeeeeens 247
M. Janneck

3.8 Didaktische Konzeption von CSCL-AIrangements..........c.ccevevuievvienernerennenenenens 254
M. Kerres, A. Nattland

39 Community-0orientiertes Lemen........ccocoererriineneniiiereeerrcer e 261

T. Ley, P. Seitlinger, K. Schifegger, S. N. Lindstaedt



Inhalt VII

3.10  Game-orientiertes kooperatives Lernen ...........cooocovvievieiieveeieceec e 274
S. Ganguin

311 MODILES LEIMEN ...ttt ettt ettt et ns 283
C. Goth, G Schwabe

4 Umsetzung 295

4.1 EntwicklUNGSPrOZESS ...cc.eeciiiiciirieiieieie ettt e 296
G. Schwabe, J. Haake, M. Wessner

4.2 BedarfSanalySe........cooooiiieiiiiii ettt 304
K. Allmendinger

43 Software- und Systementwicklung .........cocoovveininienierinireceee e 312
N. Malzahn, H. U. Hoppe, A. Harrer

44 Einfithrung und Bereitstellung von CSCL-Systemen ...........cccooeveeereeieveeieeeneneee. 322
L Jackewitz, B. Pape

4.5 QuAlitAtSSICEIUNE ..ottt ettt ere e 335
U. Linder

4.6 DatenSCRULZ. ......c.eeuieiiteitieitee et ettt ettt se et e eeeneerens 351
K.-U. Loser

47 Spezifikationen, Normen und Standards zur Unterstiitzung
des kollaborativen Lermens .........cocoeoerieiireinieieinreieee e 359
I Dahn

5 Erfahrungen aus der Praxis 375

5.1 Falibeispiel Auswahl, Anpassung und Integration von CSCL-Systemen .............. 376
S. Hemsing, K. Faber, S. Clemenz

5.2 Evolutiondre Entwicklung eines CSCL-Systems fiir Virtual Math Teams............. 385
M. Wessner, T. Holmer, M. Miihipfordt

53 Kreativititsbasiertes Lernen.........c.ocoovieiiroiiciiiiiecctetevtee e 396
A. Carell

54 CSCL in Unternehmen — Arbeitsintegriertes Lernen mit APOSDLE .................... 405
S. N. Lindstaed!, C. Christl

55 PATONGO: Web-2.0-basierter Kompetenzerwerb in groflen
Non-Profit-OrganiSationen............c..c.oeeierireruierieeecece e eesaeans 417

T. Schiimmer, C. Matschke. W. Schobert, M. Miihipfordt



Inhalt

A1

5.6 CSCL an der FernUniversitat .......cccceeevvivivieveeeeeeeeieeienens
J. Haake, T. Schiimmer

5.7 Reflexives Lernen mit Web 2.0 .....oooiiiiiiiiiieeeeeee e,
S. Seufert

6 Perspektiven
M. Wessner, J. Haake, G. Schwabe

Literatur

Autorenverzeichnis

445

461

521



