
Kapitel

1. Blutwurst in der Schultüte

2. Hamstermann Wackelkopf

3. Pie Echstastischen Prei

4. Badetag

5. Endgültig verlaufen

6. K. o. in der ersten Kunde

7. Nix wie weg hier
8. Jetzt aber ab nach Hause

9. Strafe muss sein

10. Geheime Pläne

11. Und los geht es!

12. Was zur selben Zeit passiert

13. Im Wald ist ganz schon was los

14. Ab nach Hause

1S. Wenn Pummheit quietscht

16. Endlich angekommen

17. Entwarnung in Echsheim

Wie das Abenteuer weitergeht...
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