
Inferior Design Basics Ausstellungsdesign Inhaltsverzeichnis 

01 Was ist eine 
Ausstellung? 

02  Ausstellungs­
design 

0 3  Die Erzähl­
struktur 

Einleitung 

Wie Sie dieses 
Buch optimal 
nutzen 

Weltausstel­
lungen 

Kommerzielle 
Ausstellungen 

Museen 

Kulturelles Erbe 

Kunst und 
Freizeit 

(5®§ Ausstellungs­
familien 

®§£) Die Rolle des 
Ausstellungs­
designers 

©SS Der Ausstel­
lungsraum 

@ä§ Für Menschen 
gestalten 

®@! Die Geschichte 
verstehen 

ü ©  Fallstudie von 
Studenten 

Katalysatoren 
der Inspiration 

UM Die Struktur des 
narrativen 
Raumes 

®@§ Internes 
Gespräch 

(aß® Kundengespräch 

@®S Fallstudie von 
Studenten 

http://d-nb.info/1011552329

http://d-nb.info/1011552329


04 Ausstellungs- 05  Ausstellungs- 0 6  Eine Ausstel­
medien grafik lung gestalten 

SS Theatertechniken Hüg Typografie 

s® Filmtechniken DD© Grafische 
„ . x .x- Familien m Interaktive 

Medien "818 Grafik und 
Kommunikation 

ü Vitrinen 
Di® Grafische 

KS Fallstudie von „ , , . 
_ . ^ Produktion 
Studenten 

H ü  Navigation 

Fallstudie von 
Studenten 

Nachhaltigkeit Fazit 

Ausschreibung Dü© Nützliche Quellen 

Eine Ausstellung 1(1© Glossar 
aufbauen ^ x DM Register 
Ausstellungs­
beleuchtung 

Bildnachweis 
Ubergabe 
_ , . WS Ethik in der 
Evaluierung 

Danksagung 

Arbeitswelt 
Fallstudie von 
Studenten 


