
Inhalt  

1 Einleitung 1 

1.1 Motivation 3 

1.2 Ziele d e r  Arbei t  5 

1.3 Aufbau d e r  Arbei t  6 

2 Analyse der Verarbeitungsleistung von Multimedia-Systemen 7 

2.1 Grundlagen z u r  Performance-Analyse 7 
2.1.1 Berechnung d e r  Mindest taktra te  für  Multimedia-Systeme 9 
2.1.2 Einflussfaktoren a u f  die Performance-Anforderung bei  

Einzelprozessorsystemen 13 
2.1.3 Einflussfaktoren a u f  die Performance-Anforderung bei  

Mult iprozessorsystemen 1 6  

2.2 Kriterien z u r  Bewer tung  e ines  Ansatzes 1 9  

2.3 Exist ierende Methoden z u r  Performance-Analyse 2 3  
2.3.1 Analytische Ansätze (s tat isches Profiling) 2 4  
2.3.2 Dynamische Ansätze (s imulat ionsbasier tes  Profiling) 2 6  
2.3.3 Techniken z u r  Performance-Ermit t lung a u f  Hardware  3 2  

3 Ein neuer Ansatz zur emulationsbasierten Systemanalyse 37 

3.1 Einführung in die FPGA-basierte Emulation 3 7  
3.1.1 Field-Programmable Gate Arrays (FPGAs) 3 8  
3.1.2 FPGA-basierte Emulat ionssysteme 4 1  
3.1.3 Stand d e r  Technik für emulat ionsbas ier te  Ansätze 4 3  

3.2 Darstellung des  Ansatzes 4 5  
3.2.1 Übersicht  des  entwickel ten Ansatzes 4 7  
3.2.2 Module z u r  Host-System-Kommunikation 5 0  
3.2.3 Module z u r  Performance-Analyse p rog rammie rba re r  Prozessoren  5 6  

3.2.4 Emulation d e r  Latenz von  Schnittstellen 6 2  
3.2.5 Wei tere  Werkzeuge  für  die emulat ionsbas ier te  Systemanalyse 6 5  

4 Anwendungsbeispiel: H.264 Decoder auf einem Multiprozessorsystem 69 

4.1 Überblick ü b e r  das  Mult iprozessorsystem u n d  die A n w e n d u n g  6 9  

4.2 Emulat ionsumgebung 7 1  
4.2.1 Eigenschaften des  Emulat ionssystems 7 2  

4.2.2 Abbildung des  zu  analysierenden Systems 7 3  

4.3 Performance-Analyse 7 8  
4.3.1 Durchführung d e r  Analyse 7 9  
4.3.2 Ergebnisse d e r  Performance-Analyse 8 1  

V I I  

http://d-nb.info/1018176071

http://d-nb.info/1018176071


4.3.3 Einfluss von  Systemfaktoren a u f  die Performance 8 4  

4.4 Zusammenfassung u n d  Schlussfolgerung 8 7  

5 Erweiterte Anwendung und Weiterentwicklung des Ansatzes 89  

5.1' Weitere Anwendungsbeispiele  d e s  Ansatzes 8 9  

5.2 Ausblick 9 3  

6 Zusammenfassung 97 

Literatur 9 9  

Weitere  Veröffentlichungen des  Autors 1 0 4  

Anhang 105 

A FPGA-Ressourcen d e r  entwickel ten Module 105  

B Referenzbeschreibung d e r  Modulfunktionen 1 0 8  


