
Spielend durch die Grundrechenarten: Der Würfel rollt II

Lend und Andi spielen Mathe
1 Drei gewinnt

Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 20....................................................................... 1

2 Zahlentennis
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 30...................................................................... 2

3 Rauf und Runter
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 30...................................................................... 4

4 40 + 11
Addieren im Zahlenraum bis 50.................................................................................................... 6

5 Kreuz und quer
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 50...................................................................... 7

6 Zahlen-Solitaire
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 50........................................................................10

7 Mathe-Puzzle
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 100................................................................... 12

8 Schwarz oder Weiß?
Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 1000.................................................................. 15

9 Brückenbauen
Kleines Einmaleins.......................................................................................................................... 17

10 Riesenbingo
Kleines Einmaleins.......................................................................................................................... 19

11 Hetzjagd
Kleines Einmaleins/Dividieren..........................................................................................................21

12 Mensch-verrechne-dich-nicht
Einmaleins-Reihen.......................................................................................................................... 23

13 1 x 1-Blockade
Einmaleins-Reihen.......................................................................................................................... 25

14 Vorsicht Teiler!
Einmaleins-Reihen.......................................................................................................................... 27

15 1 x 1 -Monopoly
Großes Einmaleins............................................................................................................................29

16 Umsteigen bitte!
Teiler im Zahlenraum bis 120........................................................................................................ 31

17 Zahlenkegeln
Verschiedene Grundrechenarten...................................................................................................33

18 Schatzgräber
Verknüpfen von Grundrechenarten.............................................................................................. 35

19 Zahlenlasso
Verknüpfen von Grundrechenarten.............................................................................................. 37

20 Eins gewinnt
Bruchrechnen....................................................................................................................................39

21 Brüche-Terzett
Bruchrechnen....................................................................................................................................41

22 Dominos und Memos
Für (fast) alle Rechenfälle............................................................................................................... 42
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