Inhalt

Lerninhalt Aufgabentyp Spielform Spiel-Nr.
Klasse 6 a-b=a+ba-b (Streifen-)Domino 6.0.1
T‘%‘:&Zﬁiﬁ:‘;‘;ﬂ ab+c-d=x (Streifen-)Domino 6.0.2
a: b = x (b zweistellig) Ausmalen 6.0.3
+, —, , :, Klammern Puzzle 6.0.4
— Teiler- u. Vielfachenmengen, Primarfaktorenzerlegung Vielseitiges Rechenspiel 6.1.1
Teilbarkeitsregeln ggT Bilder aus Punkten 6.1.2
kgV Puzzle 6.1.3
ggTundkgV (Kreis-)Domino 6.1.4
Rationale Zahlen ZeitmaBe (Std., Min., Sek.) (Kreis-)Domino 6.2.1.1.1
(Bruchrechnen)
— Konkrete Briiche
@ Bruchteile von Groien versch. Flichendarstellungen Domino 6.2.1.1.2
@ Verschiedene Bruchschreib- *
weisen zu einer Grofle
@ Vergleich von Briichen inner- *
halb von Bruchfamilien
® Bruch- und Kommaschreib- Geheimschrift 6.2.14.1
weise von GroBen
- Bruchoperatoren *
- Bmcl}zahlen Bruch - ganze Zahl Ja-Nein-Spiel 6.2.3.1.1
® Enweitern und Kirzen Bruch - Bruch (Sechseck-)Domino 6.2.3.1.2
Bruch - gemischte Zahl (Sechseck-)Domino 6.2.3.1.3
e GroBenvergleich Puzzle (ohne Spielplan) 6.2.3.2.1
® Addition und Subtraktion fxi=x Puzzle 6.2.3.3.1
von Briichen Pti=x Bilder aus Punkten 6.2.3.3.2
bxi=x Bilder aus Punkten 6.2.3.3.3
® Multiplikation und Division 2.i=x (Ring-)Domino 6.2.3.4.1
von Briichen 2oy Bilder aus Punkten 6.2.3.4.2
tri=x/5:5=x Ausmalen 6.2.3.43
® Dezimalbriiche bilden Bruch — Dezimalbruch Ja-Nein-Spiel 6.2.3.5.1
Bruch — Dezimalbruch Puzzle 6.2.3.5.2
o Additiog und Subtraktion a+b=x Puzzle 6.2.3.6.1
von Dezimalbriichen a+b=x Bilder aus Punkten 6.23.6.2
a—-b=x Ausmalen 6.2.3.6.3
a—b=x Bilder aus Punkten 6.2.3.6.4
atb=x Geheimschrift 6.2.3.6.5
® Runden (Kreis-)Domino 6.2.3.7.1
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Lerninhalt Aufgabentyp Spielform Spiel-Nr.
@ Multiplikation und Division a-b=x Puzzle 6.2.3.8.1
von Dezimalbriichen a-b=x (Kreis-)Domino 6.2.3.8.2

a‘b=x (Streifen-)Domino 6.2.3.8.3
a-b=x (Ring-)Domino 6.2.3.8.4
a:b =x, bganzzahlig Bilder aus Punkten 6.2.3.8.5
a:b=x, bganzzahlig Puzzle 6.2.3.8.6

® Operative Ubungen Dezimalbriiche +, —, -, : Puzzle 6.2.3.9.1
Dezimalbriiche +, —, -, : Bilder aus Punkten 6.2.3.9.2
Bruch u. Dezimalbr. +, —, -, : | Geheimschrift 6.2.39.3
Dezimalbriiche +, —, -, : Zuordnungsquartett 6.2.394
Dezimalbriiche +, —, -, :, Pot. | Puzzle 6.2.3.9.5

GroBen und Sachrechnen Zeit Domino 6.3.1.1

— Addition und Subtraktion Langen, Geld, Gewicht (Ring-)Domino 6.3.1.2

— Multiplikation und Division Lingen, Gewicht, Rauminhalt | Puzzle 6.3.2.1

— Operative Ubungen Gewichte Rechenfeld 6.3.3.1

— Sachaufgaben Geld, Rauminhalt Ausmalen 6.3.4.1
Geld Rechenfeld 6.3.4.2

Statistik und Wahrscheinlichkeit Wahrscheinlichkeit Wiirfelspiel 6.4.1
Wahrscheinlichkeit Wiirfelspiel 6.4.2

Geometrie *

— Achsen- und Punktsymmetrie

® Zeichnerische Herstellung

@ Untersuchung Achsensymmetrie Ja-Nein-Spiel 6.5.2.1

— Winkel messen und zeichnen Winkelziige 6.5.3.1




