Inhaltsverzeichnis

1 Mikrocontroller 9
11 SpeichereiNh@iten.......uiceicrecntirereensnrcrie e sereinesressacssaessasnes 9
1.2 CPU .. crcccercetcrcnrrsrrsssnsssssesssssssnntneesessssrnessssssssionssnssesannassanne 10
1.3 BefEhISZYKIUS ..uveeneererreererrereeecneeecinesrsnseseresssenensnersnneessneenne i3
1.4 Statusregister SREG ....ueveeirieeeeciirnnceerieecrcsrennssoctceesssssaneeneansses 14
2 AVR-Assembler 17
2.1 Arithmetische und logische Befehle.....ccuveeirecrininnennrenneccseens 17
2.2 Datentransfer-Befehle.......ccceeeerveeerrsenncreecsnrrrcetnsnsescsseecsseenes 18
2.3 Bit-Operationen .....uuiceccerericcnneenicsssnsonsseessncssssssreesasssssnnenssse 19
2.4 Sprungbefehle ...t reesneannes 20
2.5 Sonstige Befehle....eceeecvinneeencneneccieesecessnsennecnns 22
3  Ein-/Ausgabe-Register 23
3.1 Beschreibung der REISTEr ......uveeevervreersreccserecrenernneerseenessannns 23
3.2 Registeradressierung in Programmen .......ccoeieresreccsessesseserasase 25
4 RAM-Nutzung 27
5 C-Programmierung 29
5.1 Kompilieren und LINKEN .......covieeeinrensacessnesnscseersvansne .29
5.2 Header- und SoUrce-Dateien .......ccecersrersrerercsereerernrsaseensocasssans 31
5.3 Der PraprozZessor... i iiresssnreiinsseneeisvssessssssseeniasseressssnsessnes 31
5.4 Variablen und TYPen ......coverveenruecrnesnesneenes 34
5.5 Schreibweisen von KOnstanten .......c.comeiniennncosncssmees 36
5.6 ATTAYS ceeeeerecrseriosssansissssnensssosesssssssnsosssenssssssssssssssnsssssnsnorssenne 38
5.7 POINTET vveeiirreeircsnerriesrteeesesesereransrecssanssossansssssssnnasssannaesssnnass 40
5.8 Strukturen, Unions, ENUMerations ......ccveieeesnvinneccncerisscnnsens 43
5.9 OPEIALOTEN ..veeniieirneeircnsseniessssseessssssesssssanessssonnensossassssssnsasassse 47
5,10 SYNAX.uericiriinremineissruniisseisssmssssnesssnreossanssseissssnissssssssssssenssses 49
5.11  Grundlegende BefehlSStrukturen .....c.ceceeeeveceneonseesecssnnananss 50
5.12  Funktionen und Prozeduren ........cccciennesssssssssireceessnnrosansoses 53
5.13  Zeiger auf FUNKLIONEN ..coveerveriinvnnsisennssscnssenssisercsessssssossnsones 55
5.14  Lebensdauer und Sichtbarkeit von Variablen .........ccceeerenenne 56

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1010285505

digitalisiert durch EE%"%%:H
|


http://d-nb.info/1010285505

10

11

12

13

14

15

16

Inhaltsverzeichnis
5.15  ReKursive FUNKIIONEN......ccveerrcrviisnniisnessssssnssnressesssssenssnness 58
5.16  Aufbau eines C-Programms ......ccccceeccceeercccnmersscsccnsissssonsencassans 60
Eine einfache Blinkschaltung 63
EEPROM-Nutzung 67
Pins zur Systemsteuerung 71
Mikrocontroller und Programmierung 73
Interrupts 75
Kommunikation 79
11,1 SPlevcccrcecrnsinecnnnns reresrurseseeesneeseeetesnrnesnnesnasaraansssersenes 79
11.2  Programmierinterface.... . iiimnessienisimsesiesssmesnsmsseosesssennes 84
11,3 USART ...oeicrecrrrreeecneessnnessseesnssorsessssasssesssesssessnsrossessenanssssssssass 87
11.4  Two-Wire-Serial-INterface ....ccveeevcrercrreesssrsssnessssniossnessssonsnns 94
(High) Fuse und Lock Bits 107
AD-Wandler 109
Timer, Counter und PWM 117
141 Allgemeine GruNdIAZeN.....cccueereeeeerreeerrreesrrnreessrererareesasesons 117
14.2  Timer/Counter im ATMega32 118
Ansteuerung eines Zeilendisplays 125
Steuerung des VDIP1 135
Stichwortverzeichnis 143




