Inhalt

Lerninhalt Aufgabentyp Spielform Spiel-Nr.

Natiirliche Zahlen .

— Wiederholung: a-b=x Puzzle * 5.0.1
a:b=x Quartett * 5.0.2
axb=x Geheimschrift * 5.0.3
+,= (Streifen-) Domino * 5.04

- Darstellung und Eigenschaf- | runden (Streifen-) Domino’ 5.1.1.1

SZI\II:naneTslizr_eibweise: runden (Ring-) Domino 5.1.1.2
Zahlwdrter Ausmalen 5.1.1.3
— Beziehungen zwischen Folgen Bilder aus Punkten . 5.1.2.1
Zahlen: Folgen Bilder aus Punkten * 5122
Folgen Ausmalen * 5123
- Verkniipfungen von Zahlen:
(mundlich)

@ Addition/Subtraktion atxb=x Geheimschrift 5.1.3.1.1
a+b=x Bilder aus Punkten 5.1.3.1.2
atb=x Zahlenturm 5.1.3.1.3
a+x=HT Kreuzzahlratsel * 51.3.1.4
a-b=x Bilder aus Punkten * 513.1.5

@ Muitiplikation/Division a-b=x Wirfelspiel 5.1.3.2.1
a-b=x (Ring-) Domino 5.1.3.2.2
a-b=x (Sechseck-) Domino? 5.1.3.2.3
a-b=x {(Kreis-) Domino * 513.24
a:b=x Felder belegen * 51.3.25

@ Operative Ubungen 1x1, + - Kreuzzahlratsel 5.1.3.3.1
+y = s Schwarzer Peter 5.1.3.3.2
Y Geheimschrift 5.1.3.3.3
+,=, Ausmalen 51.3.3.4
+,- 00 Wirfelspiel * 5.1.3.3.5

® Gleichungen und +y= Puzzle * 5.1.3.4.1

Ungleichungen +, = Bilder aus Punkten * 51.3.4.2
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- Schriftliche Rechenverfahren:
@® Addition a+b=x (Text-) Puzzle® 51411
a+b=x Rechenfeld 5.1.4.1.2
a+b+c=x Ausmalen * 51413
@ Subtraktion a-b=x Spiel mit Zahlen 5.1.4.21
a-b=x Puzzle 5.1.4.22
a-b=x Geheimschrift 5.1.4.23
a-b=x Puzzle 5.14.24
a-b=x Kreuzzahlratsel * 51425
@ Addition und Subtraktion atb=x Geheimschrift 5.1.4.31
axbFc=x Geheimschrift 5.143.2
@ Multiplikation a-b=x - Puzzle 5.1.4.4A1
a-b=x Geheimschrift 5.1.4.4.2
a-b=x Bilder aus Punkten 51.4.43
a-b=x Ausmalen 514.44
a-b=x Geheimschrift * 51445
@ Division a:b=x Puzzle 5.1.45.1
(b einstellig)
a:b=x Bilder aus Punkten 5.1.45.2
{b Zehnerzahl)
a:b=x Bilder aus Punkten 51453
(b Zehner-Einer)
a:b=x Ausmalen 5.1.454
{b Zehner-Einer)
a:b=x Ausmalen * 51455
@ Operative Ubungen =, Kreuzzahlratsel 5.1.4.6.1
i Kreuzzahlratsel 5.1.4.6.2
+,= Spiel mit Zahlen 5.1.4.6.3
+,- 00 Geheimschrift 5.1.4.6.4
+,-0 0 Ja-Nein-Spiel * 51.4.6.5
— Stellenwertsysteme Rdmische Zahlen (Kreis-) Domino 5.1.51
3er-, 5er-System Geheimschrift 5.1.5.2
- Potenzschreibweise 2,3,4,5,6,10 Quartett * 51.6.1
GroéBen- und Sachrechnen
- Unterschiedliche Einheiten; | V,L, Gy, G, Z Puzzle 52.1.1
(lilm:?orlzf:en, L = Lange, VLG G2 Puzzle o212
G, = Geld, G, = Gewicht, L, Gy Z (Dreieck-) Domino 5.2.1.3
Z = Zeit, F = Flache) V, L, Gy, Z (Viereck-) Domino 52.1.4
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G, Puzzle * 52.1.5
G, (Ring-) Domino * 52.1.6
L (Flachen-) Domino * 521.7
y4 Geheimschrift * 52.1.8
F (Kreis-) Domino * 5219
— Rechnen mit GréBen VL, G, Z, Gy Quartett 5.2.2.1
G, Fehlersuche * 5222
G, Ausmalen * 5223
L Ja-Nein-Spiel * 5224
V4 Bilder aus Punkten * 5225
- Kommaschreibweise VL, Gy, Gy, Z (Dreieck-) Domino 5.2.3.1
L, G,a+x=10 Geheimschrift 5.2.3.2
G, (Kreis-) Domino 5.2.3.3
L Puzzle 5.2.3.4
- GréBenvergleich L (Streifen-) Domino * 52.4.1
G, Puzzle * 52.4.2
Y4 Bilder aus Punkten * 5.2.4.3
Y4 Ja-Nein-Spiel * 5244
- Sachaufgaben gemischt Kreuzzahlratsel 5.2.5.1
| gemischt Ausmalen 525.2
gemischt Rechenfeld 5.2.5.3

Statistik und Wahrscheinlichkeit| Kombinationen Geheimschrift * 5.3.1

Kombinationen Bilder aus Punkten * 5.3.2

Wirfelwahrscheinlichkeiten Wiirfelspiel * 53.3

Geometrie

- Umgang mit Zeichengeréaten rechter Winkel/parallel Zeichnen 5411
- Fléchen und Korper unterscheiden (Flachen-) Domino * 5421
Eigenschaften Quartett * 5422
Wiirfelnetze Ja-Nein-Spiel * 5.4.2.3
- L&ngen-, Flachen- und Rechteck Ausmalen 5.4.3.1
Kérperberechnung Rechteck, Flache Rechenfeld % 5432
Rechteck, Umfang Puzzle * 54.3.3




