Inhaltsverzeichnis

LV T NS N

Leitfaden filr den LESEr ...........c..ooiiiiiieiiiieresesrces et n e reeeens 1
1.1 FUr den ANWENAEr ......cccivieiiriniieiirecriiineeriieceesistesstsesenssessssossecessesssnesssnes 1
1.2 Fur den Pridfer/Controller ............ooveeiiieeiieiieeeerieeeeceeccee e esaeeens 1
1.3 Fiir den SOftwareproduzenten .............ccccoeoveeeueeueereenenrencenenseeseresiraransaes 2
Credo (dennoch Geruchlos) ............ocoviiiviireiniininiieisennereseeessesesnesensesens 3
HASEOTIE ..ottt e s e e s e e e e s rnaee s e sesnsbaesssessnsbtatenesannss 5
Wertanalyse / Parallelen sind kein Zufall....................cccooovvenvenenncennniene 11
BEGIILTE. .......cooiieiiei ettt et 13
5.1 SYSIEIM..criiiiiiiriiiiceniiet sttt een 13
5.2 QUANIEAL ..voveeiieerietrieereentee e etereene et st st sses e beesas e nssareesesasaessaserasnenees 14
5.3 SYSEMICQUITEMENLS ..c.ooceirirereniiiiinrincitisiieicsessisensesnsseesssesassressessesssssssees 15
5.4 DIESIGI..ccvieeriieiriirierereeenieiee it e st e st r et et e besar e e et et anrenens 17
5.5 DOKUMENIALIONE......ccciueiiecireeeeieeritreeciseeeesseereevseesserreeesssnassrssesssseeersssers 19
5.6 StANAALAS ...ooveiveeriieeceereie e et et s s e e e e e st ne et essennerestetereens 20
DIEE TESTET ... ...ttt reriere e st e s s rer e e e s s b reaeesasssesasesssassestaasessasstannees 21
6.1  CharaKterprofil........cocoveeviierinientieneeeteireeeetseesetsaeses et sessesssseseesesees 21
6.2 KNOW-HOW-PIOfil ....ccoeeiirnriiiirieiciceesieeccee e cneaessee e sveseesseeaessessnsavens 22
6.3 Die betriebliche POSItION...........coceveerririerieinrrieecnereereeseitesiessnessessssesenseens 23
6.3.1 Beim SoftwareentWiCKIer ...........cccovvieiienririecienrieniesrreneeceesrensennns 23 ,
6.3.2  Beim ANWENAET.......ccceirreiiriteereerienreeresressnsssessessressesssessesssessessesses 24
6.3.3 Beim Prifer/Controller. ... iiieiinieeernecrreenienssieesneesieessesessnenss 25
Die Phasen der Softwareentwicklung...............ccccovrevneccneenniinecsscnnennnees 27
FERUGE ...ttt s bbb be st et e sbn s st e steernessestnennases 29
8.1  DEfiNitiON.......ccviiiiecieeercieeecceeeeecreerreecsreee e sresesbereseraeeseneserareeeaaaeesaeens 29
8.2 Fehlerypen. ..ottt et s senens 31
8.3  KIasSifiKAtON ....coevieerrireieereericiiseereiaeniieersressresieessesssnrssssossesssnessarsessesssecns 32
8.4 DOKUMENIALON. .....ciiineeernreerreecieereeiiniaessrenaessserssrasssecsserassassssssssesssessssonsaens 35
8.5 Fehlerdatenbank.........ccccccvvieivciinrirniiniienineiieenienseesereessesssesrsneessesssanssseces 35

Bibliografische Informationen E H
) digitalisiert durch 1
http://d-nb.info/942268318 BLI '|'


http://d-nb.info/942268318

Inbaltsverzeichnis

9

10

Artendes Testens .............cc..ecccceeeeinennnne e ———— . e ee—— 37

9.1

9.2

ObJEKIDEZOZEN ...ttt e 37
0.1.1  StAtiSChe TESES....cc.iiceiiiiireeiceirerieee sttt s cee et see s ee e bene 39
9.1.2 Dynamische TeSS.....cccvvrrieiiiienenriisiniiiiee e e eseeseeseeeneeienes 39
BetrachtungsbeZOgen .......ccovviuiiiieneieinrrrnseccnie e eer e esae e e s essaes 40
0.2.1  WHhit€ BOX-TESl.....coeerereierenerienicrirerieneentesteeneeeesrarsaesaeeeeseesssenns 40
0.2.2  Black BOX-TESL......cccecieiiiieiereenienrecteeirenteeeeres e saeeee e eaesaeerens 41
9.2.3 Versuch eines Vergleichs ..., 41

Methoden des TESLEIS ... .......cccoeeiieiieiieeeeree st e eineeeetreeeerreeseeeeeersnseessaseses

10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6 Transaction Flow Testing......

10.7

Walk Through...........
10.1.1 Einleitung......
10.1.2 Das Team.............

10.1.3 Der Ablauf .................

10.14 Zusammenfassung...........cccceeueuennee
Path Testing.......coccooovirecencrienicnieeeeees
10.2.1 Einleitung........cccooeovciiiniiicinnecnencnne
10.2.2 Systemdarstellung mit Flowgraph
10.2.3 Regeln ..cocorreccciiiiiiiiccieinne
10.2.4 Ablauf...................
10.2.5 Beispiel
10.2.6 Tips und Hinweise ..........cccoccreenrunne

10.2.7 Untestbare Pfade .......c.coveieerrecrnenieniniionccneinneneee e
Loop Testing........cc.cccoeriivinnnnnn

10.3.1 Einleitung
10.3.2 Definitionen
10.3.3 Tips Und HINWEISE .....ccccerveiruircriirireeiicrteneeesneeerenesneesssssssnseneenans
10.3.4 Komplexe LOOPS.....ocovuvviririicennncns

Domain Testing ........cceovvveeenicirriocennieeeenieennas

10.4.1 Einleitung......cccevevcorencrennrvereniennnes

10.4.2 Definitionen........c.cccccceccevvenenennenne

10.4.3 Tips und Hinweise .......c...ccoceveeeenns

Syntax TeSting .......ccccooveverneinvinenniiniinennne.

10.5.1 Einleitung.......ccccccvvvininineeinennennne

10.5.2 Tips und Hinweise ....

10.6.1 Einleitung................
10.6.2 Definitionen.....

10.6.3 Beispiel .....coceovverriceeenenne
Eingabetest ........c.cocoeveviiiinnnnne
10.7.1 Einleitung......
10.7.2 Ablauf...........ccoovininininicnen.
10.7.3 Tips und HINWEISE ....c.oevviveiriiiermeniienieniieeirceenreonessssossenioseens



11

12

13
14

15

TeStPhasen ..ot

11.1 Im Rahmen der Systementwicklung
11.1.1 MOUIESE ...ttt aese s e eaenens
11.1.2 Integrationstest
11.1.3 Funktionstest
11.1.4 SYSIEMLESE ..ottt resrseeresesesesstsenteaeseeasesseaseeacs
11.1.5 ADWENAEIES........cooiiiniiiniiiee ettt s seeneeas

11.2 Sondertests......................
11.2.1 Regressionstest
11.2.2 Closed Book Methode............cccconmceriiiiicininiiieiecscrenmnenceiiicns

Der Testablauf in der Praxis...............c.cooocrneineccenennenenenneeesesesseeees
12.1 Integrations- und Teststrategien...
12.1.1 BOUOM UP ..eeviriiieiiriiiciiiiiiiieeorieresveressserresessaecrnesssssaeesannnessacersos
12.1.2 TOP DOWI ittt st ase e s sann s neen
12.1.3 Big Bang
12.1.4 Backbone........ccoiviiiviminiiiicincc e
12.2 TeStplanung........ocooveciiiiiiiiiiineicerr ettt sre b s s ans
12.2.1 Einteilen der Testgebiete
12.2.2 TeSMALIX ...ovovveiiiiiiiiiiie ettt sree e esres i
12.2.3 SZENATIO .....ocouviiiiiiiiiiiiiirre et
12.2.4 Der Test ist auch ein System... .
12.2.5 Tips und HINWEISE .....covvivririririicniciniiienicninnsseniesessisneseesnenns

Testen / Traum und WirklichKeidt................cccooov v 131
14.1 PIOGAMMVELSIONENL .........ovvnrvreerssrresnsrsnssssssesssessssssssessnsssnssasssssssssesssreeneee 131
14.2 PC-Software ...132
14.3 FremdSOfIWATE............voiieeiieirieiertreriiieeseeeetrsesseesnerassnesseeseeeressssnasssassnsenss 134

Botschaften an dem LeSer...............ccoovviiviieiiiccieeeceeeeere e eenee e seeeeeseees 135
5.1 AN Alle..oo ot rte s et reerrre e e e e e tb e e e nrraesnnnn
15.2 Der Anwender...
15.2.1 Muf3
15.2.2 Darf MUChL.......vioiieieeercree e see et e e e e e
15.3 Der Priifer/Controller




Inbaltsverzeichnis

16 MUStetrfOrmUIATE ...........ccoviiiiierecet et ettt ra s se e resnnes 139
16.1 TESUMALIIX «.vcvveritrirrrresereeeereseeseesseseressressssanssessesesesesensssssasssnsesasessnsssesanes 140
16.2 SzZenatiofOIMUIAT ........cccoiiiiiiiicrierenteeeic et et ers s rns e emaees 142
16.3 Programmfehlerbericht........c.ccoivinirinieieniiienocrecensen e 145
16.4 Fehlerprotokoll fiir Walk Through ........c..cccevnniniccnnnneninnneencersennenns 149
AbbildungsverzeiChnis ................ccoeiviiiiiiiic s 153
Sachwortverzeichnis ... e 155

X



