Inhaltsverzeichnis

EINIEItUNE c..cviiiiiieiecei ettt ste et s aens 7

1 | Der Mensch ist ein Gewohnbheitstier — Jakobs Gesetz.........c.ccveeune.... 19
2 | Minimaler Aufwand fiir maximalen Erfolg — Fitts’ Gesetz .................. 31
3 | Kleine Einheiten, grofRer Erfolg — Millers Gesetz .........cccecervenuennenenee. 43
4| Weniger Auswahl, schnellere Reaktion — Hicks Gesetz ....................... 53
5 | Vorausschauend planen — Postels Gesetz........cocuevverereererrenrennenensn. 65
6| Hohepunkte schaffen — Die Hochststand-Ende-Regel....................... 77
7 | Das Gesetz der Schénheit — Der Aesthetic-Usability-Effekt................. 89
8 | Aus der Masse herausstechen — Der Restorff-Effekt .............rovvren... 101
9 | Ein bisschen Komplexitit muss sein — Teslers Gesetz...........covennunn.. 13
10 | Mensch und Computer im Einklang — Die Doherty-Schwelle .......... 123
1| Psychologische Prinzipien in der Gestaltung anwenden................... 133
12 | Macht bedeutet VErantWortUNE ........ceceevveeruernrenseeseeseeseenseesseennens 143
INAEX .ttt 158

Bibliografische Informationen ‘ H|_E
https://d-nb.info/1321544243 digitalisiert durch B|I Nk


https://d-nb.info/1321544243

