


Hallo Ratselfan,

in diesem extradicken Ratselbuch warten spannende
Knobeleien auf dich. Ob Zauberquadrate, Zahlen-

mauern, Geheimcodes oder Sudokus - es wird \lé,
bestimmt nie langweilig! Und ganz nebenbei lbst

du beim Tifteln auch noch ein bisschen Kopfrechnen

und logisches Denken. Ob du richtig gerdtselt hast,

verraten dir die Lésungen am Ende des Buches. Male

fur jedes geldste Ratsel den Punkt mit der Seitenzahl
in der Checkliste an.

Checkliste Buchstabenrétsel

Eins, zwei, drei ... tausend!

Gleich und Gleich ...

Logische Reihe Fisch-Rallye

Regenbogen-Sudoku Schau genau!

Sternzahl gesucht Astronautentraining

Groper, kleiner oder gleich? Wer war’s?

Welche Zahlen fehlen? Knack die Knobelniisse!

Vergleiche die Fingerabdricke Zahlenstrahl bis 100

Zahlenhindernisse Groper, kleiner oder gleich?

Umwelt-Einmaleins Eins, zwei, drei ...
Wie spat ist es? Monster-do-ku

Ratselhafte Rechenquadrate Vergleiche die MaBangaben

Verschlisselte Aufgaben Zauberhafte Zahlenmauern

Geheime Zeichen Knack den Buchstabencode

Monstrése Rechenschlange Mérchen gesucht

Rechne und male aus Magische Quadrate

Gehirntraining fir Seerduber Redhcnds
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Hunderterpuzzle

Logische Reihe
Lackenfuller

Zehn knifflige Zahlenrétsel
Uhren-Spuk

Wort gesucht

Multipliziere mit dem Malkreuz
Langeweile-Muster

Wie weit ist es ...?

Finde den Schatz

Was kommt als Néchstes?
Quallen-Invasion

Verhexte 10

Verhexter Besen

Kakuros fur Schlaufiichse
Logische Reihe
Verschlusselte Aufgaben
Zahl gesucht!
Hunderterpuzzle
Weltraum-do-kus

Groper, kleiner oder gleich?
Rechne und male aus

Wie heifft meine Sonnenzahl?
Wer erschreckt wen?

Spuk im Rechenhaus

Ein Pferdetag
Kappen-Chaos

Mission Zahlenmauer

Was kommt als Néchstes?

Richtig oder falsch?

Eins, zwei, drei ... tausend!
Verschlusselte Aufgaben
Zauberhafte Zutaten
Unterwasser-Einmaleins
Kritzel-do-kus

Supertiere

Auf Tauchstation

Logische Reihe
Weltraum-Wiirfel

Grofer, kleiner oder gleich?
Hundertertafel

Sudoku-Ritt

Zauberhafte Zahlenreihen
Zahlenquadrat-Zauberei
Geisterstunde

Entschlussle die Zahlenmonster
Uberwinde die Mauern vorm Tor
Malnehmen und ...

... Teilen

Bienentanz

Chaos am Bahnhof

Gegen die Langeweile!
Leinen los!

Monster-Malerei




Eins, zwel, drei ... tausend!

Welche Zahlen verstecken sich unter den Symbolen?
Trage sie unten in die Kastchen ein.

10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100
120 @
&
400
420
G
630
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Logische Reihe

Schau genau hin vollsténdige die Reihen
Was kmmtal Néchstes?
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Regenbogen-Sudoku

Kennst du Sudoku? Dann kannst du die Regenbogen-Sudokus
bestimmt l6sen. Jede Farbe darf in jeder Zeile (waagerechte Reihe),
in jeder Spalte (senkrechte Reihe) und in jedem
kleinen Quadrat nur einmal vorkommen.
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Sternzahl gesucht

Kannst du diese Aufgaben l6sen?
Schreibe die richtigen Zahlen in die Sterne.

1.540 - 230 =
2.250 - =190
SRE7720+ = 417
4. +79 =190
) - 125 = 32
6. 170 + 480 =
7. + 355 = 545
8. 444 + = 667



GroBer, kleiner oder gleich?

Lése die Aufgaben. Welche Ergebniszahl ist gréfer, kleiner oder gleich?
Setze die Zeichen <, > oder = richtig in die Sterne ein.

1. 84 vierundachtzig
2. 37 6-7
3. vierhundertachtzehn 481
4. einhundertzwanzig 9-13
5. vier * einhundertundzwei vierhundertundzwei
6. 102 + 303 27 - 15
7777 dreihundertdreiundfiinfzig
8.2-3:-4-5 das Doppelte von sechzig
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Langeweile=Muster

Eine Zugfahrt kann ganz schén langweilig sein. Mit diesen
Langeweile-Mustern vergeht die Zeit wie im Flug. Zeichne die Muster
b

genau so weiter, wie sie angefangen wurden.
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Wie weit ist es...?

Bringe die Entfernungen in die richtige Reihenfolge.
Beginne mit der kiirzesten Strecke.

&

von Berlin nach Stuttgart: 630 km

von Miinchen nach Kopenhagen: 980 km

von Dresden nach Prag: 150 km

von Frankfurt nach Lyon: 690 km

von Salzburg nach Wien: 300 km
von Zwickau nach Stralsund: 550 km

von Karlsruhe nach Barcelona: 1200 km

von Magdeburg nach Kéln: 435 km
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Finde den Schatz

An zehn Orten ist der Schatz von Kapitén Holzbein
versteckt. Wo, das zeigt dir die Karte. Beginne immer
beim Totenkopf in der Mitte und schreibe auf, wie viele
Kastchen du dich in welche Richtung bewegen musst,
um den Schatz zu finden.

10.

1. @6& 57T oder 5T 6« 6.@
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. %14, 28, 56, 112, 224,

. b4, 55, 46, 37, 28, 19,

Was kommt als Nachstes?

Ein Fall fir Zahlen-Piraten: Finde die jeweilige Regel und
setze die Reihe fort.

Regel:

9, 11,13, 15, 17,19, C] + 2
. 870, 760, 650, 540, 430, 320, C]

. N, 48, 85, 122, 159, 196, C] L—

. 5,15, 18, 54, 57 171, C] .

6, 60, 10, 100, 50, 500,

. 374, 370, 74, 70, 14, 10, D ~
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Wer erschreckt wen?

Lése die Aufgaben und finde es heraus. Das Ergebnis einer Aufgabe
ist die erste Zahl der ndchsten. Verbinde die Monster
in der richtigen Reihenfolge. Beginne mit dem griinen Monster.
Male zum Schluss alle Monster bunt aus.




Spuk
im Rechenhaus

Lose die Rechenhduser. Ergénze die fehlenden Zahlen
in den Stockwerken.
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Losungen
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Seite 15

A-9. Esistvier Uhr dreifig.
B-2. Halb acht

C -7 Esistgenau elf Uhr.

D - 4. Esist funf Uhr.

E -8. Funf Minuten vor zehn
F-1. Es ist zwei Uhr.

G - 6. Esist acht Uhr fiinfzehn.
H-5. Zehn Minuten nach zwdlf
|1 -10. Es ist sechs Uhr.

J-3. Viertel vor funf
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