


in diesem extradicken Ratselbuch warten spannende
Knobeleien auf dich. Ob Kreuzwortgitter, Silben-

ratsel oder Buchstabensalat - es wird garantiert -\lé’
nie langweilig! Und ganz nebenbei Gibst du beim

Tufteln auch noch ein bisschen Rechtschreibung

und Lesen. Ob du richtig gerdatselt hast, verraten

dir die Lésungen am Ende des Buches. Male fir

jedes geldste Ratsel den Punkt mit der Seitenzahl
in der Checkliste an.

Checkliste

Kreuz und quer am Strand Was reimt sich?

Megacoole Meerestiere Male ein Phantombild

Hokuspokus ... Bandensalat
Paarweise Réatselnder Hut
Reitturnier Gruselschreiiiiiiii!

Auf Fehlersuche Die Geschichte der Erde

Finde die Woérter Klima-do-ku

Mittelkreise Pferdeweisheiten

Chaos im All Zickzack-Suchsel

Ein Wort passt nicht Ein perfekter Tag am Strand

Maérchenhaftes Bilderréatsel Guten Appetit

Buchstabenspuk Die gestohlenen Juwelen

Knack den Code Ligendetektiv auf Fingersuche

Briickenworter Wer lebt auf Flavori?
Riickwartsworter Auf Fehlersuche

Tiername, verwandle dich! Ratselhafte Kreise




Zauberspruchtraining
Hexe oder Hechse?
Bilderratsel

Lése die Monsterpyramide
Was essen Vampire?
Finde die Brickenworter
Krachmacher gesucht
Buchstabensalat
Silbenspuk

Ein Wort passt nicht
Gitter-Galopp

Knack den Code
Ringpaare
FuBballgeschichten
Gegensdtze

Wort, verwandle dich!
Kreuz und quer
Messerscharf kombiniert
Weltraumvokabeln
Auferirdisch gut!

Wo steht der Eiffelturm?
Fehlerteufel

Aus Alt mach Neu
Ungeheuerliche Wortschlangen
Elfen-Suchsel

Magische Tiere ...
Piratenratsel

Streng geheim

Lose die Stufenratsel

Reiterpyramide

Verben gesucht

Voll versteckt!
Zaubergeschichten
Paarweise

Erkennst du die Spuren?
Nichts wie raus!

Bilderratsel

Ein Wort passt nicht
Viererturnier

Wort, verwandle dich!

Finde die Briickenworter
Linien ziehen

Finde die Hauptstadte

Was reimt sich?
Schuttelworter

Kreuz und quer

Der Stempeldetektiv im Einsatz
Verwunschene Marchenrader
Ein Wort passt nicht

Was kommt zuerst?
Messerscharf kombiniert
Wie schreibst du richtig?
Knack die Mini-Kreuzwortrétsel
Fehlerteufel
Verwandlungskinstler

Runde Wérter

Fehlerkicker

Weif3t du es?

Buchstabenratsel
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Kreuz und quer am Strand

Diese Dinge kennst du bestimmt. Trage die gesuchten Wérter
in das Kreuzwortrdtsel ein.
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Megacoole Meerestiere

Mit welchen Meerestieren wiirdest du gerne einmal schwimmen?

s

Schreibe sie hier auf.

@R

Male hier dein liebstes
Meerestier hin.




Hokuspokus ...

.. Mausedreck, die Woérter fliegen alle weg. In jedem der Zauberspriiche
fehlt ein Wort. Setze die richtigen Woérter ein, damit die Spriiche
wieder funktionieren.

Zauberstein und Tintenfleck, >

fertig ist der

Lirum, larum,

gedeckt!

Schnirgelschreck,

eins der Dinge ist gleich

3.
Nebel, Schwefel,
Beben, du
am Stuhle kleben!

Pferdemist

eins, zwei, drei,

fertig ist die Zauberei.




Ene,

Hexenbesen, dackel, dickel,

du hast jetzt

ein jeder jetzt ‘nen mega Pickel!

verzaubert ist.

Hokuspokus Fidibus

schwarzer Kater!

8.
Zauberstab, Zylinderhut,

Zaubergeister

jetzt gut!



Paarweise

Hoppla! Diese zusammengesetzten Nomen aus der Pferdewelt
sind durcheinandergeraten. Welche Paare gehéren zusammen?
Schreibe die Wérter richtig auf.
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FERIEN

SCHEUNEN SCHMIED
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6.
7
8.

WILD GURT

MUND PFERD
FUTTER STUCK

SATTEL BUGEL




Wer reitet welches Pferd? Wie lauten die Platzierungen? Und in welcher
Box steht welches Tier? Fulle anhand der zehn Hinweise die Tabelle aus.

1. Das weife Pferd belegt Platz 8.

2. Emma reitet nicht Jade.

3. Manhattan steht in Box 4. !!z
4. In Box 2 steht das schwarze Pferd.
5. Sarafan hat braunes Fell.

6. Maya stirmt mit ihrem schwarzen Pferd auf Platz 1.

7. Dahinter kommt Ole auf Sommerwind ins Ziel. >>(/

8. Das graue Pferd schafft Platz 2. \
9. Sarafan steht zwischen Manhattan und Jade. ‘
10. Das Pferd von Nils belegt Platz 4.

Box 1 2 3 4

Name des Pferdes

Platzierung

Fellfarbe

Reiter / Reiterin




Auf Fehlersuche

Wie schreibst du diese zehn Wérter? Hére genau hin!
Trage die Lésungsbuchstaben in die Kastchen ein. Sie ergeben von oben
nach unten gelesen ein anderes Wort fir Dieb.

1. Diep @ Dieb @
@ Bang @

3. Phantombilt @ Phantombild

4. Betruk @ Betrug @

2. Bank
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5. Mikroskop @ Mikroskob @7
6. Losegeld @ Losegelt @
7. Informant @ Informand
8. Technig @ Technik @

9. Nachtsichtgerad @ Nachtsichtgerat @
10. Ermittlung @ Ermittlunk
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Finde die Worter

In diesem Suchsel sind waagerecht und senkrecht zehn Begriffe

aus der Welt der Detektive versteckt.

Findest du sie?
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Silbenspuk

Setze die Silben zu acht sinnvollen Wértern zusammen und
schreibe sie mit ihrem Artikel auf.

k
. gel fe Be
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ket gel sen Hals




Ein Wort passt nicht

In jeder Reihe hat sich ein Wort eingeschlichen, das nicht passt.
Weif3t du, welches? Kreise es ein.

1. magisch zauberhaft geheimnisvoll sonnig ratselhaft
2. Tinktur Ausweis Zauberstab Giftpilz Amulett

3. moosgrin steingrau rabenschwarz feuerrot lila

4. hexen heben halten hundert herbeizaubern

5. Schloss Burg Wolkenkratzer Festung Hexenhaus
6. Regen Honig Hagel Wind Donner

7. Einhorn Elfe Troll Biene Oger

|
8. auf unter in unheimlich vor ,\/U /VL\ 11\:-



4 Buchstaben
FELL
SATT

5 Buchstaben
DECKE
PFERD
PONYS
STUTE

APFEL

6 Buchstaben
SATTEL
KOPPEL

10 Buchstaben
HUFKRATZER

Gitter-Galopp

Finde fir diese zehn Wérter den richtigen
Platz im Ratselgitter.




Knack den Code

Finde heraus, welche Zahl fir welchen Buchstaben steht,
und entschlissle die zehn Wérter. Trage unten die Buchstaben ein,

die du bereits herausgefunden hast.

1. 5.
T 8 [8 2 |7 8 [9 [3 [ e
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4 [t 9 2 7 [6 |2 2 3 5 2 T7
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Welche zehn Woérter aus der Welt der Ozeane sind gesucht?
Die Zahlen unter und neben den Bildern verraten dir, welche Buchstaben
du streichen oder gegen andere austauschen sollst.

1=T,4=G
1.
1=T,3=E 4=1,8
2.
7
NBH 2=T
5=8 F-94
1=N
4 =]
4,
1T=M
2=0 1=W
3=N — /6/
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Seite 4
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HEERIREE

Seite 6-7
1. Tisch, 2. weg, 3. bleibst, 4. Hokuspokus,
5. Pferdemist, 6. mene, 7 dreimal, 8. helft

Seite 8

1. Hufschmied, 2. Scheunentor, 3. Sommer-
ferien, 4. Steigblgel, 5. Wildpferd, 6. Mund-
stiick, 7 Futtertrog, 8. Sattelgurt

Seite 9

Box 1 2 3 4
Name |[Som- |Jade Sara- | Man-
des mer- fan hattan
Pferdes | wind

Platzie- |2 1 4 8
rung

Fell- Grau |[Schwarz Braun |Weiss
farbe

Reiter /' | Ole Maya Nils Emma
Reiterin

Seite 10

1. Dieb, 2. Bank, 3. Phantombild, 4. Betrug,
5. Mikroskop, 6. Lésegeld, 7 Informant,

8. Technik, 9. Nachtsichtgerat, 10. Ermittlung
Losungswort: Langfinger

Seite 11
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Seite 12-13

1+ 13 = Wettlauf, 3 + 4 = Bestzeit,

5 + 10 = Sportler, 2 + 14 = Rennauto,
15 + 16 = Radsport, 6 + 11 = Handball,
7 + 12 = Klettern, 8 + 9 = Training

Seite 14
die Rakete, die Sternschnuppe, die Milchstrafe,
der Regenbogen, der Astronaut, das Teleskop

Seite 15

1. schwer (keine Farbe), 2. Zahl (kein doppelter
Mitlaut), 3. Stuttgart (kein Land), 4. Mond
(kein Plural), 5. singen (kein Nomen), 6. Staub
(wird mit sch gesprochen, aber mit st geschrie-
ben), 7 kriechen (gehdrt nicht zum Wortfeld
fliegen), 8. Familie (ie wird getrennt
gesprochen)

Seite 16-17

1. Aschenputtel, 2. Rotkéappchen,

3. Froschkonig, 4. Sindbad, 5. Dornréschen,
6. Rapunzel, 2 Zwerg Nase, 8. Frau Holle

Seite 18

1. Eule, 2. Spinne, 3. Kirbis, 4. Auge,
5. Knochen, 6. Besen, 7 Geist, 8. Hexe,
9. Katze, 10. Schloss
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Seite 19

1. Idee, 2. Gebiss, 3. Geburt, 4. Butter, 5. Eis-
berg, 6. Neugier, 7 Diebesgut, 8. Testergebnis,
9. Stubentiger, 10. Geisterstunde

1123|456 7]8]9]10
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Seite 20

Sommerzeit - Zeitalter, Goldring - Ringkampf,
Sonnenuhr — Uhrzeit, Wiistensand - Sandubhr,
Nilpferde - Pferdestall, Abenteuerfilm - Film-
abend, Herrschersitz - Sitzkissen, Wasser-
tank - Tankwagen, Weltreise - Reisebus

Seite 21

1. Facher, 2. Kaktus, 3. Skorpion, 4. Pyramide,
5. Katze, 6. Hieroglyphen, 7 Auge, 8. Krone,
9. Pharao, 10. Palme

Losungswort: Weltwunder

Seite 22-23
LIw[u[r[m] 2Z[m[Aafuls] 3 [k[AalL]B
w[A[R[M M{AU[L H[A[L|B
D|A[R[M M|{A[H] L H{A[L[M
D|A[M[M M[E[H[L HIE[L[Mm
D|A|M[E M|E[H[R MEDN
AIwle[L]s] S[RTI[N][D] 6[H[U[H[N
FIE[L]S w| 1 [N[D H[O[H[N
FIE[L|L w1 LD H|O[R|N
FlalL[L wlAa[L[D H[O[R[T
FlalulL wlalL[L] [w|o[r]T
ZIEJulL]E]| 8[L]A[m][A] &[T]I1TE]R
E[1|L]E L{Alm[m TIE[E[R
E[1[N]E LIAlHIM| [M[E[E[R
E[1[N]s RIA[HIM| [M[E[H[R
HAINE RIU[HIM| [M[E[H]L
1O'HUND oder 10/HlulNID
H|A[N]|D B[U[N|[D
B|A[N[D B[A[N[D
Bla[L|D BlA[L[D
BlA[L[L BlA[L[L

Seite 24

1. die Nase - der Hase, 2. die Spur - die
Schnur, 3. das Band - die Hand, 4. der Rat -
die Tat, 5. die Lupe - die Hupe, 6. der Raub - das
Laub, 7 der Hut — der Mut, 8. die Socke - die
Locke, 9. der Stift — der Lift, 10. die Macht — die
Nacht

Seite 26-27

1. Abseits, 2. Trainer, 3. Mannschaft, 4. Finale,
5. Ersatzbank, 6. Wettkampf, 7 Strafraum,

8. Rasen

Seite 28

2 B[L[A[U]

3. K[R[A[U[T]

4, [z|a|u|B|E|R]

5. [B|a|u|J]|A]|H|R]

6. [A[L|B]|T|R[A[U[M]

7 [S[A[UlW[E[T[T[E[R]
8. |Alu|G|E[N|[B|R]A[U]E]
9. IM[AJU[E|R[S|T[E[1|N]E]
Seite 29

1. wir, 2. fliehen, 3. sieht, 4. spazieren,
5. Spiegel, 6. Tiger, 7 frieren, 8. Dieb,
9. ihr, 10. Stiel

Lésungswort: Feuerblitz

Seite 30

Alles begann vor etwa 4,6 Milliarden Jahren,
als die Erde noch kein fester Kérper war,
sondern eine sich drehende Staubwolke im
Weltall. Die Staubteilchen beriihrten sich,
sklebten“ aneinander und bildeten eine Kugel.
Es entstand ein Planet aus kochend heiflem
Gestein: unsere Erde.

Es dauerte viele Millionen Jahre, bis sich die
Erde abgekiihlt hatte. Zunéchst erstarrte das
Gestein an der Erdoberfléache. Spéter verdich-
tete sich Wasserdampf zu Wasser. In den
tiefer gelegenen Teilen der Oberfléche
entstanden die Ozeane. Das Besondere an der
Erde ist ihre Lufthille, die Atmosphére.
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