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21.7 ... OFANG ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt)..............cccocveeeenniee. 183
21.8 ... OFANG HIL - Objektfang Hilfslinie (VerlANgerung) ..........ooouiiiiiieiiie e 184
21.9... OFANG BAS - Objektfang BasiSPUNKL...........coouiiiiiiiiie et 184
21.10. OFANG LOT - ObjJEKIfaNG LOt...... .ottt ettt b et sen e e b 185
21.11 . OFANG PAR - Objektfang Parallele..............oooiiiiiiiieeiie et e et e e snneees 186

21.12 . OFANG NACH - ObJeKfang NACNSIET ...........c.oieieieeeeceeeeeeeeee ettt en e 186

21.13. OFANG VONPT - Objektfang VONPUNKL.........c.coiiiiieiie et 187

21.14 . Andern der ObjeKtfangeiNStEIIUNGEN .............c.ccvcveviueieeeieiceeeete ettt ee et n et e e sees 188

21.15. OFFNUNG / APERTURE - ObJEKIFANGDOX ......ouvuevivieieeitciceiccieicecee ettt 188

22....... = Ve 1= o T=3 =] | = 189

22.1 ... SchNell@IgENSCNAMEN....... ..ttt et e e st e e et e e e sateesaeeeeanteeesnneeeanneeenn 189

22.2...LISTE - ObjJektdaten ZEIGEN..........ooei ittt e e et e e e et e e e e e s e abraeeaeeanasraeaaeeaan 190

22.3...BEMGEOM - WErtE @IfTagEN ......coiiiiiiiiiie ittt sttt et e et e e sbne e s 190
22.3.1...... BEMGEOM SCINEIL ...ttt ettt ettt et e bt esbeesnnee e 191
22.3.2...... BEMGEOM ADSIANG: ...ttt ettt ettt b ettt b e eb e nane et 192
22.3.3...... BEMGEOM WIinKel, RAAIUS: .......ccueiiiiiiiiiiiieitie ettt 192
22.3.4...... BEMGEOM FIACKNE: .....coiuiiiiieiiiette ettt sttt st et 192
22.3.5...... BEMGEOM FIGChe DEreChNEN: .......eeiiiiiieiiiie e 192

22.4 ... ABSTAND - Abstand und WINKEl MESSEN........c..oiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e e 193

22.5 ... ID - KOOFAINAEE......ee ettt e e et et e e s e e e e e st e e n e e e s et e e b e e ern e e e nnree s 194

22.6... MASSEIG - MasseeigenSChaften ...........ooiiiiiiiii et et e e e e e nee e e enneas 194

23....... Objekte bearbeiten........ ..o e ne e an 195

23.1...BRUCH - ODbjEKte DreChEN ........ciiiiiiie e 195

23.2... ANPUNKTBRECH - BRUCH an €inem PUNKL .........c.coiiiiiiiiiiiiie e 196

23.3... VERBINDEN - Segmente VErbIiNAEN ...........oiiiiiiiii et 196

23.4 ... ABRUNDEN - Abrunden vOn ODJEKEEN .........cooiiiiieiie ettt e e e e e 197
23.4.1 ... Abrunden Mt LINIEN .......ooiiiie e 198
23.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN ........cc.viiiiiiiee et e e 200
23.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........cocceiiiiiiiiiiiiiiic e 201
23.4.4...... Abrunden VON POIYIINIEN .......oiiiiiiie et 201
23.4.5...... Abrunden Mit SPINES......ccco i et e e e rae e e e e e e e e anaaae 203

23.5... FASE - Abschragen von ODJEKEEN ..........ooiiiiiiiii ettt e e e e e e nneeas 204
23.5.1...... Fasen von Linien Und POIYIINIEN .........uuuiiiiiiiieieiecececee e e e e e e e e e e e e e e e 207

23.6... STUTZEN - KUrzen vON ODJEKLEN .........uiiiiiiiiiiie ettt st 208

b T A =5 I | PSRRI 213

23.8... DEHNEN - Verlangern VOn ODJEKIEN .......co. i ittt e e e e e e e e enneeeaaeenn 214

2 T T VN ] =S 220

23.10. KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VersChi@bUNG...........ooi et e e 221
23.10.1.... Basispunkt und ZIi€lIPUNKL..........cuoiiiiiiiiiie et 221
23.10.2.... VEIrSChIBDUNG ...ttt et b et e e nane e s 221

b2 TRt i I (O | =1 =\ PSPPI 222

b T N O @ | 4 TP O PSP R UPRPRTO 223

2313 SCHIEBEN ...ttt e ettt h ettt n bt et ne e skttt a e e et b et 224

23,14 . IMOGCORO ...ttt ettt e b h e h e h e nh e et e h et b e e n e n e r e nan e re s 225

23.15 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........cocueeeeveeeeeeeiciceceeeieteeee ettt ee et e st ss s sees s seseae s seseeeesaneas 226
23.15.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChieben .........ccocoeiiiiiiiiiiiiii e 226

b R LT B = o = TSSO PSSO P P OPR PSP 227

23.17 . VERSETZ - PArallelKOPI© .......ccuutiiiiiiieeiiit ettt ettt ettt b et e e 229

2318 L EXOFFSET ...ttt ettt ettt h et ea ettt h et e a et h e bt n e a et et e ean e nres 230

b2 T L TS 1 =] = I ST RUTR 231
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23.19.1 ... TEXISPIEGEIUNG ... ettt et e e et e e e e et e e e e e et b e e e e e e esansaeeaeeesnntseaesaannseneeeeaanses 231

23.20 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........coovevieeciiectetceeee ettt ettt ettt ee et es st es s tese s eseseseasesesens 232
23.20.1.... Kurs-09 mit SPIEGEIN .....coiiiiiiiiiii ettt e et n 232

23,27 L VARIA bbb h e bRt b e e e b bt e b e e b e e b e e eae e e b e aneennee s 233
23.22 . AUSRICHTEN (2D) .. uteeititeiteeett ettt ettt ettt ettt ettt e bt st eebe e et e e e san e et e e saneeneenneens 235
23,23 . STRECKEN ...ttt ettt a e bttt e bt e et e e eh et et e e eae e ehe e e bt e ne e e bt e seneebeeseneenbnenareens 236
23.24 . Griffe und GriffD@arbEItUNG ........ooiiiiiiie ettt 239
23.25. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........vcvceieeieeieiecicteece ettt ettt aeaeas 241
23.25.1.... Kurs-09 mit GrIffEN .......eoiiiiiiiii ettt 241

28,26 . REIHE ... et h e h e Rt h e E bt bt nh e b e et bt neennee s 242
2B.27 . -REIHE ... e h et e h et e et et e et et eneennee s 242
23.28 . REIHERECHTECK ... ..ottt ettt ettt at ettt e s st e e sab e e ettt e ene e e sbeeeebb e e e ennneesbeeeeas 243
23.29 . REIHEKREIS ...ttt ettt sttt et e bt e e a bt e ehe e ea bt e smeeembeesaeeemeeebeessbeebeeemeeenneeenseenneean 244
23.30 . REIHEPFAD ...ttt ettt ettt b et h e ekt e e he e e e bt e e ae e e bt e eh e e s et e ebeesh b e e ke e enbeenbeeenbeennne s 245
23.31.REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, Element)..........ccccooiiiiiiiiiii e 246
28.32 . REIHESCHL ...ttt b et a et e a et ettt st e e bt e bt e s et eae e net e e e be e ean e e naneeneenene s 247
23.33 . Elemente der ANordnung BearbEIteN ............c.uuviiiiii e 247
23.34 . REIHEKLASS ...ttt ettt ettt ettt e e ettt e et e she e e bt e ea et et e e emte e be e embeemeeeaeesmbeesseeenbeesaeeanneennneas 248
23.35. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cviveieceieiiiietcee ettt aess s aes s s e s te s s teseneneaas 250
23.35.1.... Kurs-09 mit REINE POIAK .........cccuiiiiiiieiee et 250
23.35.2.... Kurs-09: FIAChE DEIrEChNEN ........oiiiiiii it 250

23.36 . UMGRENZUNG.......cootiiitiieite ittt ettt ettt s bttt e e it e e bt e et e e bt e et e esae e beee bt e nbneeaneenaneeneenene s 251
24....... ANzeigenreihenfolge. ... ——— 252
241 (. ZEICHREIHENF ..ottt b e et h et et e e s b et e bt e abesab e e sbeeenbeesaneeneennneas 252
25....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPICIE........cccovreereeirreereeeieteseseeteseseeeteseesesssssessssessssessssssssnsssssssssssssensesnssssssssnssssssnen 253
251 L RKUIS-FOMMDBIECN ... e e e et e e e s e e e e e e e nne e nree s 253
25.2 . KUIS-RAAWEIIE ... ..o e e e e e e er e e e s e e e nne e an 254
DA T O U= o 1= PO PRI 255
26....... Arbeiten mit LiNI@NtyPeN .....ceiiii i 256
26.1...LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN..........cueii it 256
26.2 ... LINIentyp DEArDEILEN ... ... ettt e e e e et e e e e e e e e e e anneeeaeennee 257
B2 TR T T 1= 1§/ 0] =14 (o OSSR 258
DR S 1 11T 1Y/ o T=T T 011 1Y OO PRSPPIt 259
26.5 ... Darstellung komplexer LINIENTYPEN..........iii ittt 259
27....... 3 260
271 ... SchnellzugriffsSwerkzeugkasten - LAYEr .............eiiii it e e e e e e nnaeeea e 260
27.2...LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............cccoeiiiir it e e e s e 261
27.2.1...... Anzeige der Layerspalten @nPaSSEN .........uuuuiiiiiiiiiiiiieieee e ee e e e e e e e e e e e e e e 263
27.2.2......NEUEN LAYET @NIEGEN .....oeiiiiiiiiiie ettt et st e e nbb e e et e e nneas 263
27.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN.........cocuiii i 263
27.2.4......LayerliNiENtyP ZUWEISEIN ... .....eeiii ettt e e e e et e e e e et e e e e e e e nneeeaeeeennaeeeeaans 263
27.2.5...... LayerlinienStarke ZUWEISEN.........oo i e e e e e 263

DA I =YV =T =1 (] o o PSPPSR PUPRPRNE 264
274 .. LayersChemMa KUIS ... . ettt e e e ettt e e e e st e e e e e s s staaeeeeeaasntaeeaeeeansbaseeesansbaeeeesaanssnanaennnes 265
27.5 .. ArDEItEN Mt LAYEIN ..ottt ettt et e e et e s be e e e aa e e e sne e e sree s 266
27.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbeItSIAYEr) ..... .o 267
27.6.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... e e 267
27.6.2...... Layereigenschaften-Manager............cooiuiiiiiiiiiiiiee ettt e e e 267
27.8.3 .. LAYAKTIM. L.ttt ettt bttt h ettt et e h ettt b e e e bt et et enane e 268

27.7 ... Sichtbarkeit SLEUEIN — BN/ AUS .......eiiieie ettt e e e et e 269
27.7.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... ... e 269
27.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............cooi oo 269
27.7.3 . ) LAYAUS et h ettt ne e 269
2774 o LAYEIN Lottt ettt et h e ettt e e e 270

27.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren Und TAUEN ............coiiiiiiiii e 271
27.8.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... e 271
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27.8.2...... Layereigenschaften-Manager.............coooiuiiiieiiiiiiie et e e e e e e e st e e e e enees 271
P T I N o o | =1 SRR 271
27.8.4 ... LAYTAU .ottt et b ettt h e ekt e e a et ekt e et e e b e e bt e be e e an e e bt e enteennnean 272
27.9 ... Schitzen - Sperren UNd ENTSPEITEN .........uuuiiiiiiiiieeeeeee ettt e e e e e e e aaaaaaaaeeeeeaeaeaaaas 273
27.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG" .........c.ooi ettt e s e e e e e e e e eneeeeeneeeean 273
27.9.2...... Layereigenschaften-Manager............oooiiioiiiiiii et a e e a e 273
27.9.3...... LAYSPERR ...ttt ettt ettt et e e te bttt e nteenee e teeenteenneean 273
27.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt ettt ettt e be e s et b e e sneeenee e 273
27.9.5...... Transparenz gespPerrter LAYEI ... ... ittt e e e e e e e e e neeeeaaeeans 274
27.10 . 1SOlIEren — AUS OQEI SPEITEN .......eviiiiiiiieee ettt e e ee ettt e e e e et e e e e s e e e e e e e e e eaabeeeeeeseatbaeeaeeeansbeeeeeesntaaeeaean 275
27.10.1.... Einstellungen flr iSONErte Layer.........cooouiii ittt 275
27.10.2.0.. LAYISO ettt ettt et b ettt e Rt e bt e e nae e be ekt ebeeenee e bt e enteenreeans 275
27.10.3.... LAYISOAUFH ...ttt ettt b et ae e et e e me e et e e snbe e bt e neeenbeesnseeneeans 275
27.11 .Umbenennen und LOSChEN VON LAY .........oiiiiiiiiiei ittt 277
271170 0. LAYLOSCH ..ottt ettt ettt ee ettt s s ettt nees 277
2 I 17\ I 1 01 o 1T 277
27.12 . ObjeKtlayer DEAIDEIEN...........coi ettt e et e e e e e et e e e e e st aeeeessbeeeaeeeasnraeaaean 278
27.12.1.... Objektlayer &ndern: Listenfeld Layer-SteUEIUNG ..........coccuviiiiiieiiiiii i 278
27.12.2.... Objektlayer 8ndern: LAYAKT ...ttt st e bt 278
27.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP ... et 279
27.12.4.... Objektlayer Andern: —mAUFLAYKOP ....... .ottt e e e e e e e nneeas 279
27.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN .......oooii it a e 280
27.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWECHS..........oo e 280
27.12.7.... Objektlayer andern: -LAYMWEGCHS ...t 281
27.13 . Eigenschaften tbertragen — EIGANPASS ... ettt a e e e e 281
2714 .NVonlayer-EINStEIIUNGEN ... ettt e e e ettt e e e e aae e e e e nnea e e e e e e anneneeeeeean 282
27.15. ADCENTER — Austausch von Layern mit DesignCenter............cccviiiiriiiiie i 283
2716 . DI BEFENI —LAYET ...ttt ettt e ea e ettt e b e et e e et neee s 284
28....... .= 1 =) 285
28.16.1.... EIgeNSChaftenfilter .........ooo e 286
D24 T L € 14 0T o] o Y=Y 11 (= SRR RRPR 287
29....... AUFGABEN - UbUNGSDEISPIEIE.......cocueeeieereeecereraecertrasaesetees e e sests e e sesss e e st essse e e essss et esssssenssssssssssnsssassensesnans 288
2001 L KUIS=07 ettt h e b e a e bRt eE e bt et e h et e e et nae e r e ean e reas 288
20.2 1. KUFS=08 ...ttt ettt b et b e et e bt bt e eR et bt e oA et e he e oAbt e eAe e bt e eR bt e eReeen bt e enteteeeReeeateeenneenteas 289
bAs R I (U] =2 01 T PO R TP TSO 290
P B QT =Ty 0 TSSOSO UPP VPPN 291
29.5 ... KUrs-11 (A3 QUETTOMMIAL).......eiiueeetii ittt a ettt e b et e bt e b e b e saeeennees 292
29.6 ... KUrs-12 (A3 QUETTOIMAL) ....eeiiiiieiiiie ettt ettt et e et e e sae e e e et e e ente e e snneeeasbeeeenneeesnnee s 293
30....... =] [ Yo ==Y 1T =T o 294
30.1... KLASSISCHEINFUG - Einfligen GDEr DIalog ............coveveveueueieiiereeeeeeeeteeeeeteteeeee e en e 294
30.2...BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette...........cociiiiiiiiiiieeie e 294
30.2.1...... Palette BLOCKE - SYNCRIONISIEIUNG .......c.cvviveteeeeeteteeeeeeteteeeeeeeeteeee e eeee e eeetees e tens e aeeenees 297
30.3... EINFUGE - Einfiigen Gber BIOCKPAIEHE...............ccc.oveuieeeeeeeeeeeeeetce ettt 298
30.4 ... BLOCKPALETTE - Automatische PlatZIErUng ..........c..ueiiiiiiiiiiiee ettt e e e sae e e 300
30.4.1...... BLOCKEINFUG - Als Block einfligen (Zwischenablage)..............cccceeveveueeeeeveueeeeeereeeneeenns 301
30.5... ADCENTER - EinfUgen Uber DeSIGNCENTET .........cccueiiiiiie ettt 302
3N....... DesignCenter — Austausch von Definitionen ... s 303
31.1... ADCENTER - AUtOCAD DESIGNCENTET ... ...iieiiiieeiiiee it et ettt e st e e et e e e e e sneeeeaneeeeeneeeenneeens 303
31.2... Einheitenanpassung im DesignCenter
31.3 ... Typischer Arbeitsablauf um Elemente in die aktuelle Zeichnung zu bringen............ccccoiiiiiiiniciieee 304
31.4 ... DesignCenter: Zeichnung OffNEN ...........oii i 304
31.5... DesignCenter: Zeichnung als Block oder XRef einfUgen............oooiiiiiiiii e 305
31.6 ... DesignCenter: BIOCK @INFUGEN .........oiiiiieiiie ettt e e e e e e s eeeeanee e e eneeeennneeean 306
31.7 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............cooooiiiiiiiiiiiiiie e 307
31.8 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blécken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen...............ccccceveee. 308
32....... Einheiten und MaBstabe.............ccoiieiiiiiiiir i 309
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B2y B 1 =11 (] o OSSR 309
32.2 ... MAIRSTADE ...ttt ettt e te ettt eE e e eae e Rt e e beeeaee e beeentenbeearbeeaneennreens 309
32.3 ... Verwalten der MalstabsliSte.........ooo et e e e et e e e e e tae e e e enes 310
32.3.1...... Vorgabe-MaRstabsIiSte ..........ooi e e e 310
32.3.2...... MaRstabsliste der jeweiligen Zeichnung bearbeiten..............ccoooiiiiiii i 311
32.4 ... Festlegen des MaRstabs im ModellDEreiCh ..........cccuuiiiiiiiiiii e 312
32.5 ... Festlegen des MafRstabs im ANSIChISTENSTEN .........c.uiiiiiiiii e 312
32.6 ... MTEXT = ADSAIZEEXE ... ettt ettt ettt ettt b e et e e bttt eshe e et e e s ae e e nbe e beeeneeebeeenneenneeaneens 313
32.6.1...... Autokorrektur FestStelltaste .......... . e 314
32.6.2...... Hoch- und TiefStellen VON TEXE.......cuiieiiiieeiiie ettt e e e e e e e e e enee e e enneeean 314
32.6.3...... Text-Eigenschaften Ubertragen ............ouoioiiiiiiiie e e 314
32.6.4...... Mehrspaltiger MTEXE ......coiiiiiiiiie ettt e et sae e sne s 314
32.6.5...... Absatzformate und Tabulatoren .............ccuuiiiiiiiiiiiii e e 315
32.6.6...... MText SONAErZEIChEN ...ttt e e e e e e e e eeee e e enees 315
32.6.7...... Aufzéhlungszeichen und NUMMEIEIUNG .......ccouuiiiiiiiiiii e e 316
32.6.8...... TEXTNINTErGIUNG .. ...ttt e e e e e e e et e e e e e nnnee 316
32.6.9...... GESIAPEIET TEXL ... uiiiii et e e e et e e e e e e e e e e e nn e e e e e atreeeeeeannes 317
32.6.10.... MTEXT = TeXIrANMEN ...t et e e e ettt e e e e ettt e e e e e e nnbeeeaeesansseeeeennnnes 317
32.7 ... MTBEARB - MTeXt DearDEIEN......cce et e e e a e e 318
32.8... MIRRTEXT - SPI€GEIN VON TEXL ...ttt e e ettt e e e e et e e e e e et e e e e e e snreeeaaeaannes 319
32.9... QTEXT - Zeichnungshilfe SChNEIREXT...........ooiiiiiiii s 319
3210 . TEXT - €INZEIGET TOXE...ce i i i i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e sa s e s e asnenentasasaaneeeeaaaaaaeeaeeessssnannnnnns 320
32.11 . TEXTGAPSELECTION - Auswahl vONn Text / MTEXE ........coooiiiiiiiieiiiie et 321
32.12 . TEXTBEARB - TeXt DEarDEItEN ......ccueiiii et 321
3213 . —TEXTBEARB - TeXt DEAIDEItEN ... . et e e e e e e e e e ntaeeeaeeennes 322
32.14 .EIGENSCHAFTEN - Text Dearbeiten...........coe i e e e e naeee s 322
32.15. TEXt SONAEIZEICNEN ...ttt et e sttt e e et e e et e e e ameeeesneeeaneeeeenseeeeanneeeaneenn 323
32.16 . SKALTEXT - TEXE SKAIEIEN.....coiiiiiiiiiiie ittt ettt sttt et e bt e et e e st e e e nnnee s 323
32.17 . ZENTRTEXTAUSR - BEZUGSPUNKE ANAEIN ......eiiiiieiiiiiiie ittt sttt e e e eneeas 323
3218 . TEXTAUSRICHTEN. ...ttt ettt b e et b e st e e bt e s et e e be e ea bt en b e snbeebeesnbeenneesaneeas 324
3219 . TEXTNACHWVORNE ...ttt ettt e et e e st e e s aee e e asteeeasaeeeaneeeeanseeeaanteeeanseeasseeeanseeeennseeennneens 325
32.20. 'BEREICHKONY - Hohen zwischen Bereichen anpasSen ...........cccuuveeiiiiiiieie e e st 325
32.21. OFANG BAS - Objektfang BasisSpunkt bei TEXt........c.uvviiiiiiiiiiiie e 325
32.22 . Bild in ZeichNUNG @INFUGEN .......eiiiiiii it ettt nbb e e st e e snneeesabeee s 326
32.23 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cvivieiiciieiicieteeeee ettt tess ettt es st as st sennenanas 327
32.23.1.... VOrlage @NPASSEN ......eeiiiiiiiiiiei ettt ettt e e e ettt e e e ettt e e e e e e b et e e e e e e nnaeeeeeeantaeeeeaanneeeeeeaannaee 327
32.23.2.... Schriftkopf zeichnen und beschriften ... 328
32.24 . BEMAMRUNG EIZEUGENN ......vveiieeeiiiieeeeeeeeitaeeeeeasataeeeeesaasaaaeeaeaaasssseeaeesaassaaeaaeaansssaeaeeaaansbaseeesnsseeeessansssneaaeaases 329
32.24.1.... Assoziativitat, ODJEKFANG .....cccueiiiiiii e 329
32.24.2.... DIMLAYER — Layer flr BemMalBuNgen ..........c.oiiiiiiiiiiiiiiie et 329
32.24.3....Bemaliung: Das PriNZIP .......coooi ittt e e e et e e e e e et e e e e e e e annne e e e e e neeas 330
32.24.4....BEMLINEAR - LiN€ArE MaRE .......ueeeiiiiieeiieeeie e tee ettt et e et e e e e e e e e ente e e eneeeeeneeeean 331
32.24.5.... BEMAUSG - AUSGETIChEte MaMRE......c..eieiiiiie et e e nneee s 331
32.24.6.... BEMWEITER - KEENMAD ........eeiiiiieiiiieiee ettt ettt e e e et e e e e s saae e e e e eennees 332
32.24.7.... BEMBASISL - Versetzte MalKEtte ..........cooiiiiiiiiiiii ittt e 333
32.24.8.... Ketten- und Basismald: StilUbernahme ........ ... 333
32.24.9.... BEMWINKEL - WINKEIMAIR .......oiiiiiieeiiee ettt et e st e e s e e e nee e e smneeaenneeeens 334
32.24.10.. BEMRADIUS - RAIUSMAR .......ciiiiiieeiiiee et e et s e s eeee e st e e e et e e st e e sneeeeanteeesneeeesnneeenn 335
32.24.11..BEMVERKURZ - Verkiirzte RadiusbemaBUung .............ccveiouieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 335
32.24.12..BEMBOGEN - Bogenlangenbemallung ..........cceeiiiiiiiiiieiiiie ettt 336
32.24.13.. BEMDURCHM - DUrchmeSSErmMald ............oiiiiiiiiiiiieeeeeeiee et e et e e e e e eneeeeea e 336
32.24.14 .. BEMORDINATE - Koordinatenbemalung .........c..eeiieeiiiiiiieee et e e e neeee e e 337
32.24.15.. SBEM - SChNellDEMARUNG ......eeieiiiieeiiie et e et e et e et e e s e e e e aneeeeeneeeesnneeeenneeeens 338
32.24.16.. BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VErsion) ...........cccoooiiiiiiee i 339
32.24.17.. TOLERANZ - Geometrische Toleranz
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34.1 ... Dateiregisterkarten - VOranSiChIEN ...........cooouiiiiiiiiiic et e e e e e e e e e e e e eenes 375
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