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20.7 ... REVWOLKEEIGENSCHAFTEN - Andern der Bogenl&nge. .........c..occvoeveeeueueeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e 175

20.8 ... PUNKT = PUNKLE ...ttt ettt ettt e e eb e et se e e nae e s e e neneaneennee s 176
20.9... PTYP - PUNKEStIl @INSIEIEN...... .o et 176

20.10 . OFANG PUN - ObjeKtfang PUNKL.........c.uoiiiiiiiiii ettt 177

20.11 .MESSEN - Teillangen DEreChNEN .......... it e e e e e e e neeeeeaeean 177

20.12 . TEILEN - Teilungspunkte DereChNen ........ ... 178

20.13 . AUFGABEN - Punktstil in Vorlage €INStEIIEN ...........ccuiiiiii et e e 178
21....... Zeichnungshilfe Objektfang..........cccciiiiinii i —————————— 179
21.1... Objektwahl und Objektfang in der LUCKE ..........cuiiiiiiiiiiie et 180

6 © Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 2D Basis AutoCAD 2026

21.2... SPUR - ORTHO Abstande zeigen oder €iNGEDEN ...........cocoiiiiiiiii it 181
21.3... OFANG ENDP - Objektfang ENAPUNKL..........couiiuieiiiiie ittt sae e s saeeeneeas 181
21.4 ... OFANG MIT - Objektfang MiItteIPUNKL ...........ooiiiiieiii et 182
21.5... OFANG M2P - Objektfang Mitte zwischen 2 PUNnKten.............coooiiiii e 182
21.6 ... OFANG SCHN - Objekifang SChnittpUNKL.............ooouiiriiiie e s 183
21.7 ... OFANG ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt)..............cccocveeeenniee. 183
21.8 ... OFANG HIL - Objektfang Hilfslinie (VerlANgerung) ..........ooouiiiiiieiiie e 184
21.9... OFANG BAS - Objektfang BasiSPUNKL...........coouiiiiiiiiie et 184
21.10. OFANG LOT - ObjJEKIfaNG LOt...... .ottt ettt b et sen e e b 185
21.11 . OFANG PAR - Objektfang Parallele..............oooiiiiiiiieeiie et e et e e snneees 186

21.12 . OFANG NACH - ObJeKfang NACNSIET ...........c.oieieieeeeceeeeeeeeee ettt en e 186

21.13. OFANG VONPT - Objektfang VONPUNKL.........c.coiiiiieiie et 187

21.14 . Andern der ObjeKtfangeiNStEIIUNGEN .............c.ccvcveviueieeeieiceeeete ettt ee et n et e e sees 188

21.15. OFFNUNG / APERTURE - ObJEKIFANGDOX ......ouvuevivieieeitciceiccieicecee ettt 188

22....... = Ve 1= o T=3 =] | = 189

22.1 ... SchNell@IgENSCNAMEN....... ..ttt et e e st e e et e e e sateesaeeeeanteeesnneeeanneeenn 189

22.2...LISTE - ObjJektdaten ZEIGEN..........ooei ittt e e et e e e et e e e e e s e abraeeaeeanasraeaaeeaan 190

22.3...BEMGEOM - WErtE @IfTagEN ......coiiiiiiiiiie ittt sttt et e et e e sbne e s 190
22.3.1...... BEMGEOM SCINEIL ...ttt ettt ettt et e bt esbeesnnee e 191
22.3.2...... BEMGEOM ADSIANG: ...ttt ettt ettt b ettt b e eb e nane et 192
22.3.3...... BEMGEOM WIinKel, RAAIUS: .......ccueiiiiiiiiiiiieitie ettt 192
22.3.4...... BEMGEOM FIACKNE: .....coiuiiiiieiiiette ettt sttt st et 192
22.3.5...... BEMGEOM FIGChe DEreChNEN: .......eeiiiiiieiiiie e 192

22.4 ... ABSTAND - Abstand und WINKEl MESSEN........c..oiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e e 193

22.5 ... ID - KOOFAINAEE......ee ettt e e et et e e s e e e e e st e e n e e e s et e e b e e ern e e e nnree s 194

22.6... MASSEIG - MasseeigenSChaften ...........ooiiiiiiiii et et e e e e e nee e e enneas 194

23....... Objekte bearbeiten........ ..o e ne e an 195

23.1...BRUCH - ODbjEKte DreChEN ........ciiiiiiie e 195

23.2... ANPUNKTBRECH - BRUCH an €inem PUNKL .........c.coiiiiiiiiiiiiie e 196

23.3... VERBINDEN - Segmente VErbIiNAEN ...........oiiiiiiiii et 196

23.4 ... ABRUNDEN - Abrunden vOn ODJEKEEN .........cooiiiiieiie ettt e e e e e 197
23.4.1 ... Abrunden Mt LINIEN .......ooiiiie e 198
23.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN ........cc.viiiiiiiee et e e 200
23.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........cocceiiiiiiiiiiiiiiic e 201
23.4.4...... Abrunden VON POIYIINIEN .......oiiiiiiie et 201
23.4.5...... Abrunden Mit SPINES......ccco i et e e e rae e e e e e e e e anaaae 203

23.5... FASE - Abschragen von ODJEKEEN ..........ooiiiiiiiii ettt e e e e e e nneeas 204
23.5.1...... Fasen von Linien Und POIYIINIEN .........uuuiiiiiiiieieiecececee e e e e e e e e e e e e e e e 207

23.6... STUTZEN - KUrzen vON ODJEKLEN .........uiiiiiiiiiiie ettt st 208

b T A =5 I | PSRRI 213

23.8... DEHNEN - Verlangern VOn ODJEKIEN .......co. i ittt e e e e e e e e enneeeaaeenn 214

2 T T VN ] =S 220

23.10. KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VersChi@bUNG...........ooi et e e 221
23.10.1.... Basispunkt und ZIi€lIPUNKL..........cuoiiiiiiiiiie et 221
23.10.2.... VEIrSChIBDUNG ...ttt et b et e e nane e s 221

b2 TRt i I (O | =1 =\ PSPPI 222

b T N O @ | 4 TP O PSP R UPRPRTO 223

2313 SCHIEBEN ...ttt e ettt h ettt n bt et ne e skttt a e e et b et 224

23,14 . IMOGCORO ...ttt ettt e b h e h e h e nh e et e h et b e e n e n e r e nan e re s 225

23.15 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........cocueeeeveeeeeeeiciceceeeieteeee ettt ee et e st ss s sees s seseae s seseeeesaneas 226
23.15.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChieben .........ccocoeiiiiiiiiiiiiii e 226

b R LT B = o = TSSO PSSO P P OPR PSP 227

23.17 . VERSETZ - PArallelKOPI© .......ccuutiiiiiiieeiiit ettt ettt ettt b et e e 229

2318 L EXOFFSET ...ttt ettt ettt h et ea ettt h et e a et h e bt n e a et et e ean e nres 230

b2 T L TS 1 =] = I ST RUTR 231
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23.19.1 ... TEXISPIEGEIUNG ... ettt et e e et e e e e et e e e e e et b e e e e e e esansaeeaeeesnntseaesaannseneeeeaanses 231

23.20 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........coovevieeciiectetceeee ettt ettt ettt ee et es st es s tese s eseseseasesesens 232
23.20.1.... Kurs-09 mit SPIEGEIN .....coiiiiiiiiiii ettt e et n 232

23,27 L VARIA bbb h e bRt b e e e b bt e b e e b e e b e e eae e e b e aneennee s 233
23.22 . AUSRICHTEN (2D) .. uteeititeiteeett ettt ettt ettt ettt ettt e bt st eebe e et e e e san e et e e saneeneenneens 235
23,23 . STRECKEN ...ttt ettt a e bttt e bt e et e e eh et et e e eae e ehe e e bt e ne e e bt e seneebeeseneenbnenareens 236
23.24 . Griffe und GriffD@arbEItUNG ........ooiiiiiiie ettt 239
23.25. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........vcvceieeieeieiecicteece ettt ettt aeaeas 241
23.25.1.... Kurs-09 mit GrIffEN .......eoiiiiiiiii ettt 241

28,26 . REIHE ... et h e h e Rt h e E bt bt nh e b e et bt neennee s 242
2B.27 . -REIHE ... e h et e h et e et et e et et eneennee s 242
23.28 . REIHERECHTECK ... ..ottt ettt ettt at ettt e s st e e sab e e ettt e ene e e sbeeeebb e e e ennneesbeeeeas 243
23.29 . REIHEKREIS ...ttt ettt sttt et e bt e e a bt e ehe e ea bt e smeeembeesaeeemeeebeessbeebeeemeeenneeenseenneean 244
23.30 . REIHEPFAD ...ttt ettt ettt b et h e ekt e e he e e e bt e e ae e e bt e eh e e s et e ebeesh b e e ke e enbeenbeeenbeennne s 245
23.31.REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, Element)..........ccccooiiiiiiiiiii e 246
28.32 . REIHESCHL ...ttt b et a et e a et ettt st e e bt e bt e s et eae e net e e e be e ean e e naneeneenene s 247
23.33 . Elemente der ANordnung BearbEIteN ............c.uuviiiiii e 247
23.34 . REIHEKLASS ...ttt ettt ettt ettt e e ettt e et e she e e bt e ea et et e e emte e be e embeemeeeaeesmbeesseeenbeesaeeanneennneas 248
23.35. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cviveieceieiiiietcee ettt aess s aes s s e s te s s teseneneaas 250
23.35.1.... Kurs-09 mit REINE POIAK .........cccuiiiiiiieiee et 250
23.35.2.... Kurs-09: FIAChE DEIrEChNEN ........oiiiiiii it 250

23.36 . UMGRENZUNG.......cootiiitiieite ittt ettt ettt s bttt e e it e e bt e et e e bt e et e esae e beee bt e nbneeaneenaneeneenene s 251
24....... ANzeigenreihenfolge. ... ——— 252
241 (. ZEICHREIHENF ..ottt b e et h et et e e s b et e bt e abesab e e sbeeenbeesaneeneennneas 252
25....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPICIE........cccovreereeirreereeeieteseseeteseseeeteseesesssssessssessssessssssssnsssssssssssssensesnssssssssnssssssnen 253
251 L RKUIS-FOMMDBIECN ... e e e et e e e s e e e e e e e nne e nree s 253
25.2 . KUIS-RAAWEIIE ... ..o e e e e e e er e e e s e e e nne e an 254
DA T O U= o 1= PO PRI 255
26....... Arbeiten mit LiNI@NtyPeN .....ceiiii i 256
26.1...LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN..........cueii it 256
26.2 ... LINIentyp DEArDEILEN ... ... ettt e e e e et e e e e e e e e e e anneeeaeennee 257
B2 TR T T 1= 1§/ 0] =14 (o OSSR 258
DR S 1 11T 1Y/ o T=T T 011 1Y OO PRSPPIt 259
26.5 ... Darstellung komplexer LINIENTYPEN..........iii ittt 259
27....... 3 260
271 ... SchnellzugriffsSwerkzeugkasten - LAYEr .............eiiii it e e e e e e nnaeeea e 260
27.2...LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............cccoeiiiir it e e e s e 261
27.2.1...... Anzeige der Layerspalten @nPaSSEN .........uuuuiiiiiiiiiiiiieieee e ee e e e e e e e e e e e e e e 263
27.2.2......NEUEN LAYET @NIEGEN .....oeiiiiiiiiiie ettt et st e e nbb e e et e e nneas 263
27.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN.........cocuiii i 263
27.2.4......LayerliNiENtyP ZUWEISEIN ... .....eeiii ettt e e e e et e e e e et e e e e e e e nneeeaeeeennaeeeeaans 263
27.2.5...... LayerlinienStarke ZUWEISEN.........oo i e e e e e 263

DA I =YV =T =1 (] o o PSPPSR PUPRPRNE 264
274 .. LayersChemMa KUIS ... . ettt e e e ettt e e e e st e e e e e s s staaeeeeeaasntaeeaeeeansbaseeesansbaeeeesaanssnanaennnes 265
27.5 .. ArDEItEN Mt LAYEIN ..ottt ettt et e e et e s be e e e aa e e e sne e e sree s 266
27.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbeItSIAYEr) ..... .o 267
27.6.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... e e 267
27.6.2...... Layereigenschaften-Manager............cooiuiiiiiiiiiiiiee ettt e e e 267
27.8.3 .. LAYAKTIM. L.ttt ettt bttt h ettt et e h ettt b e e e bt et et enane e 268

27.7 ... Sichtbarkeit SLEUEIN — BN/ AUS .......eiiieie ettt e e e et e 269
27.7.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... ... e 269
27.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............cooi oo 269
27.7.3 . ) LAYAUS et h ettt ne e 269
2774 o LAYEIN Lottt ettt et h e ettt e e e 270

27.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren Und TAUEN ............coiiiiiiiii e 271
27.8.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... e 271
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27.8.2...... Layereigenschaften-Manager.............coooiuiiiieiiiiiiie et e e e e e e e st e e e e enees 271
P T I N o o | =1 SRR 271
27.8.4 ... LAYTAU .ottt et b ettt h e ekt e e a et ekt e et e e b e e bt e be e e an e e bt e enteennnean 272
27.9 ... Schitzen - Sperren UNd ENTSPEITEN .........uuuiiiiiiiiieeeeeee ettt e e e e e e e aaaaaaaaeeeeeaeaeaaaas 273
27.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG" .........c.ooi ettt e s e e e e e e e e eneeeeeneeeean 273
27.9.2...... Layereigenschaften-Manager............oooiiioiiiiiii et a e e a e 273
27.9.3...... LAYSPERR ...ttt ettt ettt et e e te bttt e nteenee e teeenteenneean 273
27.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt ettt ettt e be e s et b e e sneeenee e 273
27.9.5...... Transparenz gespPerrter LAYEI ... ... ittt e e e e e e e e e neeeeaaeeans 274
27.10 . 1SOlIEren — AUS OQEI SPEITEN .......eviiiiiiiieee ettt e e ee ettt e e e e et e e e e s e e e e e e e e e eaabeeeeeeseatbaeeaeeeansbeeeeeesntaaeeaean 275
27.10.1.... Einstellungen flr iSONErte Layer.........cooouiii ittt 275
27.10.2.0.. LAYISO ettt ettt et b ettt e Rt e bt e e nae e be ekt ebeeenee e bt e enteenreeans 275
27.10.3.... LAYISOAUFH ...ttt ettt b et ae e et e e me e et e e snbe e bt e neeenbeesnseeneeans 275
27.11 .Umbenennen und LOSChEN VON LAY .........oiiiiiiiiiei ittt 277
271170 0. LAYLOSCH ..ottt ettt ettt ee ettt s s ettt nees 277
2 I 17\ I 1 01 o 1T 277
27.12 . ObjeKtlayer DEAIDEIEN...........coi ettt e et e e e e e et e e e e e st aeeeessbeeeaeeeasnraeaaean 278
27.12.1.... Objektlayer &ndern: Listenfeld Layer-SteUEIUNG ..........coccuviiiiiieiiiiii i 278
27.12.2.... Objektlayer 8ndern: LAYAKT ...ttt st e bt 278
27.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP ... et 279
27.12.4.... Objektlayer Andern: —mAUFLAYKOP ....... .ottt e e e e e e e nneeas 279
27.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN .......oooii it a e 280
27.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWECHS..........oo e 280
27.12.7.... Objektlayer andern: -LAYMWEGCHS ...t 281
27.13 . Eigenschaften tbertragen — EIGANPASS ... ettt a e e e e 281
2714 .NVonlayer-EINStEIIUNGEN ... ettt e e e ettt e e e e aae e e e e nnea e e e e e e anneneeeeeean 282
27.15. ADCENTER — Austausch von Layern mit DesignCenter............cccviiiiriiiiie i 283
2716 . DI BEFENI —LAYET ...ttt ettt e ea e ettt e b e et e e et neee s 284
28....... .= 1 =) 285
28.16.1.... EIgeNSChaftenfilter .........ooo e 286
D24 T L € 14 0T o] o Y=Y 11 (= SRR RRPR 287
29....... AUFGABEN - UbUNGSDEISPIEIE.......cocueeeieereeecereraecertrasaesetees e e sests e e sesss e e st essse e e essss et esssssenssssssssssnsssassensesnans 288
2001 L KUIS=07 ettt h e b e a e bRt eE e bt et e h et e e et nae e r e ean e reas 288
20.2 1. KUFS=08 ...ttt ettt b et b e et e bt bt e eR et bt e oA et e he e oAbt e eAe e bt e eR bt e eReeen bt e enteteeeReeeateeenneenteas 289
bAs R I (U] =2 01 T PO R TP TSO 290
P B QT =Ty 0 TSSOSO UPP VPPN 291
29.5 ... KUrs-11 (A3 QUETTOMMIAL).......eiiueeetii ittt a ettt e b et e bt e b e b e saeeennees 292
29.6 ... KUrs-12 (A3 QUETTOIMAL) ....eeiiiiieiiiie ettt ettt et e et e e sae e e e et e e ente e e snneeeasbeeeenneeesnnee s 293
30....... =] [ Yo ==Y 1T =T o 294
30.1... KLASSISCHEINFUG - Einfligen GDEr DIalog ............coveveveueueieiiereeeeeeeeteeeeeteteeeee e en e 294
30.2...BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette...........cociiiiiiiiiiieeie e 294
30.2.1...... Palette BLOCKE - SYNCRIONISIEIUNG .......c.cvviveteeeeeteteeeeeeteteeeeeeeeteeee e eeee e eeetees e tens e aeeenees 297
30.3... EINFUGE - Einfiigen Gber BIOCKPAIEHE...............ccc.oveuieeeeeeeeeeeeeetce ettt 298
30.4 ... BLOCKPALETTE - Automatische PlatZIErUng ..........c..ueiiiiiiiiiiiee ettt e e e sae e e 300
30.4.1...... BLOCKEINFUG - Als Block einfligen (Zwischenablage)..............cccceeveveueeeeeveueeeeeereeeneeenns 301
30.5... ADCENTER - EinfUgen Uber DeSIGNCENTET .........cccueiiiiiie ettt 302
3N....... DesignCenter — Austausch von Definitionen ... s 303
31.1... ADCENTER - AUtOCAD DESIGNCENTET ... ...iieiiiieeiiiee it et ettt e st e e et e e e e e sneeeeaneeeeeneeeenneeens 303
31.2... Einheitenanpassung im DesignCenter
31.3 ... Typischer Arbeitsablauf um Elemente in die aktuelle Zeichnung zu bringen............ccccoiiiiiiiniciieee 304
31.4 ... DesignCenter: Zeichnung OffNEN ...........oii i 304
31.5... DesignCenter: Zeichnung als Block oder XRef einfUgen............oooiiiiiiiii e 305
31.6 ... DesignCenter: BIOCK @INFUGEN .........oiiiiieiiie ettt e e e e e e s eeeeanee e e eneeeennneeean 306
31.7 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............cooooiiiiiiiiiiiiiie e 307
31.8 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blécken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen...............ccccceveee. 308
32....... Einheiten und MaBstabe.............ccoiieiiiiiiiir i 309
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B2y B 1 =11 (] o OSSR 309
32.2 ... MAIRSTADE ...ttt ettt e te ettt eE e e eae e Rt e e beeeaee e beeentenbeearbeeaneennreens 309
32.3 ... Verwalten der MalstabsliSte.........ooo et e e e et e e e e e tae e e e enes 310
32.3.1...... Vorgabe-MaRstabsIiSte ..........ooi e e e 310
32.3.2...... MaRstabsliste der jeweiligen Zeichnung bearbeiten..............ccoooiiiiiii i 311
32.4 ... Festlegen des MaRstabs im ModellDEreiCh ..........cccuuiiiiiiiiiii e 312
32.5 ... Festlegen des MafRstabs im ANSIChISTENSTEN .........c.uiiiiiiiii e 312
32.6 ... MTEXT = ADSAIZEEXE ... ettt ettt ettt ettt b e et e e bttt eshe e et e e s ae e e nbe e beeeneeebeeenneenneeaneens 313
32.6.1...... Autokorrektur FestStelltaste .......... . e 314
32.6.2...... Hoch- und TiefStellen VON TEXE.......cuiieiiiieeiiie ettt e e e e e e e e e enee e e enneeean 314
32.6.3...... Text-Eigenschaften Ubertragen ............ouoioiiiiiiiie e e 314
32.6.4...... Mehrspaltiger MTEXE ......coiiiiiiiiie ettt e et sae e sne s 314
32.6.5...... Absatzformate und Tabulatoren .............ccuuiiiiiiiiiiiii e e 315
32.6.6...... MText SONAErZEIChEN ...ttt e e e e e e e e eeee e e enees 315
32.6.7...... Aufzéhlungszeichen und NUMMEIEIUNG .......ccouuiiiiiiiiiii e e 316
32.6.8...... TEXTNINTErGIUNG .. ...ttt e e e e e e e et e e e e e nnnee 316
32.6.9...... GESIAPEIET TEXL ... uiiiii et e e e et e e e e e e e e e e e nn e e e e e atreeeeeeannes 317
32.6.10.... MTEXT = TeXIrANMEN ...t et e e e ettt e e e e ettt e e e e e e nnbeeeaeesansseeeeennnnes 317
32.7 ... MTBEARB - MTeXt DearDEIEN......cce et e e e a e e 318
32.8... MIRRTEXT - SPI€GEIN VON TEXL ...ttt e e ettt e e e e et e e e e e et e e e e e e snreeeaaeaannes 319
32.9... QTEXT - Zeichnungshilfe SChNEIREXT...........ooiiiiiiii s 319
3210 . TEXT - €INZEIGET TOXE...ce i i i i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e sa s e s e asnenentasasaaneeeeaaaaaaeeaeeessssnannnnnns 320
32.11 . TEXTGAPSELECTION - Auswahl vONn Text / MTEXE ........coooiiiiiiiieiiiie et 321
32.12 . TEXTBEARB - TeXt DEarDEItEN ......ccueiiii et 321
3213 . —TEXTBEARB - TeXt DEAIDEItEN ... . et e e e e e e e e e ntaeeeaeeennes 322
32.14 .EIGENSCHAFTEN - Text Dearbeiten...........coe i e e e e naeee s 322
32.15. TEXt SONAEIZEICNEN ...ttt et e sttt e e et e e et e e e ameeeesneeeaneeeeenseeeeanneeeaneenn 323
32.16 . SKALTEXT - TEXE SKAIEIEN.....coiiiiiiiiiiie ittt ettt sttt et e bt e et e e st e e e nnnee s 323
32.17 . ZENTRTEXTAUSR - BEZUGSPUNKE ANAEIN ......eiiiiieiiiiiiie ittt sttt e e e eneeas 323
3218 . TEXTAUSRICHTEN. ...ttt ettt b e et b e st e e bt e s et e e be e ea bt en b e snbeebeesnbeenneesaneeas 324
3219 . TEXTNACHWVORNE ...ttt ettt e et e e st e e s aee e e asteeeasaeeeaneeeeanseeeaanteeeanseeasseeeanseeeennseeennneens 325
32.20. 'BEREICHKONY - Hohen zwischen Bereichen anpasSen ...........cccuuveeiiiiiiieie e e st 325
32.21. OFANG BAS - Objektfang BasisSpunkt bei TEXt........c.uvviiiiiiiiiiiie e 325
32.22 . Bild in ZeichNUNG @INFUGEN .......eiiiiiii it ettt nbb e e st e e snneeesabeee s 326
32.23 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cvivieiiciieiicieteeeee ettt tess ettt es st as st sennenanas 327
32.23.1.... VOrlage @NPASSEN ......eeiiiiiiiiiiei ettt ettt e e e ettt e e e ettt e e e e e e b et e e e e e e nnaeeeeeeantaeeeeaanneeeeeeaannaee 327
32.23.2.... Schriftkopf zeichnen und beschriften ... 328
32.24 . BEMAMRUNG EIZEUGENN ......vveiieeeiiiieeeeeeeeitaeeeeeasataeeeeesaasaaaeeaeaaasssseeaeesaassaaeaaeaansssaeaeeaaansbaseeesnsseeeessansssneaaeaases 329
32.24.1.... Assoziativitat, ODJEKFANG .....cccueiiiiiii e 329
32.24.2.... DIMLAYER — Layer flr BemMalBuNgen ..........c.oiiiiiiiiiiiiiiie et 329
32.24.3....Bemaliung: Das PriNZIP .......coooi ittt e e e et e e e e e et e e e e e e e annne e e e e e neeas 330
32.24.4....BEMLINEAR - LiN€ArE MaRE .......ueeeiiiiieeiieeeie e tee ettt et e et e e e e e e e e ente e e eneeeeeneeeean 331
32.24.5.... BEMAUSG - AUSGETIChEte MaMRE......c..eieiiiiie et e e nneee s 331
32.24.6.... BEMWEITER - KEENMAD ........eeiiiiieiiiieiee ettt ettt e e e et e e e e s saae e e e e eennees 332
32.24.7.... BEMBASISL - Versetzte MalKEtte ..........cooiiiiiiiiiiii ittt e 333
32.24.8.... Ketten- und Basismald: StilUbernahme ........ ... 333
32.24.9.... BEMWINKEL - WINKEIMAIR .......oiiiiiieeiiee ettt et e st e e s e e e nee e e smneeaenneeeens 334
32.24.10.. BEMRADIUS - RAIUSMAR .......ciiiiiieeiiiee et e et s e s eeee e st e e e et e e st e e sneeeeanteeesneeeesnneeenn 335
32.24.11..BEMVERKURZ - Verkiirzte RadiusbemaBUung .............ccveiouieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 335
32.24.12..BEMBOGEN - Bogenlangenbemallung ..........cceeiiiiiiiiiieiiiie ettt 336
32.24.13.. BEMDURCHM - DUrchmeSSErmMald ............oiiiiiiiiiiiieeeeeeiee et e et e e e e e eneeeeea e 336
32.24.14 .. BEMORDINATE - Koordinatenbemalung .........c..eeiieeiiiiiiieee et e e e neeee e e 337
32.24.15.. SBEM - SChNellDEMARUNG ......eeieiiiieeiiie et e et e et e et e e s e e e e aneeeeeneeeesnneeeenneeeens 338
32.24.16.. BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VErsion) ...........cccoooiiiiiiee i 339
32.24.17.. TOLERANZ - Geometrische Toleranz
32.24.18.. BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen tiberschreiben ...............cccccooveveeievevececeeeenne. 341
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32.24.19.. BEMUBERSCHR - BEMARUNG ANUEIN .......oovieieiieeeeeeeeee et 341
32.24.20.. BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemallungen ...........ccccovveiiniiieniiee e 342
32.24.21.. BEMBRUCH - Hinzufligen einer UnterbreChung ...........ccoooiiiiiiiiieiiiiicc e 343
32.24.22..PRUFBEM - Hinzufligen von PrifMaBen ..............cccoueeveeereeeeeeee e e e e e ee e enese s 344
32.24.23.. BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VerkUrzung...........ccceeeeeeiiieeeniie e eee e eeeee e 344

32.25 . BEMABUNG DEAIDEIIEN ......ooiiieiiiii ettt e e e et e e e e e et e e e e ee s ee e e e e eabaeeeeeeeannraeeaeeenanes 345
32.25.1.... MaRtext bearbeiten: DOPPEIKICK ...........uiiiiiiiiei e e 345
32.25.2....Bemallung andern: STRECKEN ........cooiiiiiiiiie et 345
32.25.3.... Bemallung dndern: STUTZEN und DEHNEN ...... ..o 345
32.25.4....BEMEDIT - MaBtext und Hilfslinien Gndern ............ccooiiiiiiiiiiiieieceee e 346
32.25.5.... DIMREASSOC.......ooiiiiitieitit ettt ettt b ettt sb et be e et ne e e b st nen e e 346
32.25.6.... BEMTEDIT - MaREXt ENAGIN ....oueiiiiiiiiieiie ettt sttt et e snee e steeenneenneeans 347
32.25.7....Bemallung andern: GRIFFE ... 347
32.25.8.... BemaRung andern: EIGENSCHAFTEN ......ccc.iiiiiiiiiiiiiei ettt 347
32.25.9....BemaRung dndern: KONTEXTMENU .........ccooiiiuiiieicee et 348
32.25.10.. Umdrehen des BemaBungSpPreilS .........c.oieiiiiiiiiiie e a e an 348

32.26 . BesChriftUNgSUDEIWACKHUNG ........oiiiiiiiiiiee et e e et e e e e et e e e e e st e e e e e s eaaeeeaeeessnsneaaeeanannes 349
32.27 . AsSOZIatiVIitat DEarDEITEN .........uiii e 350
32.27.1.... BEMREGEN ...ttt ettt b et be b e b e 350
32.27.2.... BEMREASSOZ ...ttt ettt bbb bbb 350
32.27.3.... BEMENTASSOZ ...ttt ettt ettt e a et ab e e nee e e 350

32.28 . BEM - POWEIDEMAIUNG ...cooiiiiiiiiiie ettt e e e et e e e e e et e e e e e esb e e e e e e eaansaeeeeesanseeaeessnntseeaaeaanes 351
32.29. MFUHRUNG - Erstellen von MUItifORrUNGSIINIEN .............c.ciioviieeicieceeceeeeeeeee e 356
32.30. MFUHRUNG - vorhandenen MTEXt VEIWENAEN ................cceeveveueueeeeeeteeeeeieteeeeeeseteseae e en e 357
32.31. MFUHRSAMMELN - Anordnen von MUltifihrungSlinien................c.oeovericeeceeeeeeee e 357
32.32. MFUHRAUSR - Ausrichten von MUltifilnrungSlinien ............ccooveeveeoeeeeeee e 358
32.33. MFUHRBEARSB - Bearbeiten von MUltifinrungSlinien ..............coeveveveueeeeeeceeeee e 359
32.34 . SFUHRUNG - ANMErkung, HINMWEIS ...........c.c.ciiiieiieeeieeieieeceete ettt ee et 359
33....... ST T 3 360
33.1 ... SchraffureiNSTEIIUNGEN ...t e nnre e e nenen 360
G Tt I IO s T o =1 103 = 7= PRSPPI 360
33.1.2... SCIraffUrfarb@ ... et 360
33.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ................oiiiiiii e 360
33.1.4...... SChraffurtranSPArENZ ..........uoii ittt e b s 361
33.1.5...... Spiegeln der SCHIaffur ...........coiiiiii e 361
33.2... SCHRAFF - Allgemein, UMQIENZUNG ....cooiiiuiiiiie ettt e ettt ea e e et ee e e e e ebaeeeeeeeanneeeaaeesannseeaaeeaann 361
33.3... SCHRAFF - internen Punkt WARIEN ...........cuoiiii et 362
33.4 ... SCHRAFF - zeiChnen - Schraffur ohne UmgrenZung .............ooeoiiiiiiiiiiiiiiiiie et e e 365
33.5 ... SCHRAFF = DiHAlOQ -.eeeiutieiiieetie ittt sttt e st e et e et e e sttt e nteesae e e seeameeesteeenseesbeesseeenteesseeenseesneenneens 366
33.6 ... -SCHRAFF = BEFENISZEIIE ...ttt bbb e e saee e 366
33.7 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten .......... ..o 367
33.8... SCHRAFF - Drag&Drop aus DeSigNCENTET..........coiiiiiiiieeeie et e e e et e e e e e snneees 367
33.9 ... SCHRAFF - INSEIEIKENNUNG ...ttt ettt ettt et e e et e e st e e e ente e e e neeesneeeeanteeesnneeeanneeenn 368
33.10 . HPGAPTOL - ADStaNASIOIEIANZ.......couiiiiiiiii ettt e b e et s e e snnee s 369
33.11 . SCHRAFF - Separate SChraffUren............c.oooiiiiiiiie e 370
33.12. SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten. ... 371
33.13 . Bearbeiten der SchraffurUmgrEnZUNG..........coooeiiiiiiie et e st e e enee e e eneeeenn 371
33.13.1.... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren...............cccooriii e 371
33.13.2.... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren..............ccccoociiii i, 371

33.14 . Berechnen von SchraffurflACNEN. ...........cooiiiii e 372
33.15 . STUTZEN - Schraffur STULZEN ........ooiiieee e 372
33.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung GnAern ...........ooi it e e e e e e e 372
33.17 .HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung..........cccccooooeeeiiiiicnennenn. 373
33.18 . HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden ............c.cccccvvveeiieiiiieeee e 373
33.19. HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund.............cccoooiiiiiiiiiiiec e 374
34....... Arbeiten Mit LAYOULS ......cceiiiiiiiiii i s s e a e n e e 375
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34.1 ... Dateiregisterkarten - VOranSiChIEN ...........cooouiiiiiiiiiic et e e e e e e e e e e e e eenes 375
34.2 ... Registerkarten MOdell / LAYOULS .........c.ueiiiiiieiiiie ittt e et e e nnnee s 375
3421 . HINtergrundfarbe ... e 376
34.2.2...... Verschieben und kopieren des LayOutS...........ocuuiiiiiiiiiiiiie et 376
34.2.3...... LAYOUL VON VOTIAQE ....coo ettt ettt e e e ettt e e e e et e e e e e ebeeeeeeannes 377
34.2.4......Der Befehl LAYOUT ...ttt sttt et et se e 377
34.2.5...... DEr LayOUT-ASSISIENT ....cooiiiiiiiii et 378
34.2.6...... BERWECHS ...ttt ettt she e b s a e e bt e eab e e saeesaeeenbeesnneenneeans 378

35....... Drucken und Plotten,

Layouts und ANSICRESTENSEEN ... e e e m e e e e s s mm e e e e e mmn e e s e e e mnn e e e mmrneean 379
35.1 ... Ubersicht TDEr das PIOMEN ............c.coveviveeieieeeeeececeeeeeteteee et tetee et e s ee et enee e s eaeteseeneeeaeee s enee 379
35.2 ... Plotten oder Seite @iNFChIENT....... ..o et e e et e e et e e es 379
35.3... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer Bereich ..............cccovviiiiiiiiiic e 380
35.4 ... Plot klassisch: Der MOdElIDErICH ...........ii it e e s 382

35.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite @inrichten ..........ccooiiiiiiii e 382
35.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren.............ccccocoevoieiii i 385
35.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN ......oooiiiiiee e e 386
35.4.4...... PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details anzeigen ............cccciuiiieiiiciiiiie e 387
35.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinfiChtUNGen................ccveviveeeeiieetceeeeeeeee e, 388
35.4.6...... Plotten und Publizieren im HINtergrund ............cooooiiiiiiiii e 390
35.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren ... 390
35.4.8...... -SEITENEINR - BEfEhlISZEIlE .........ccceiiiiiiiiiiiii e 390
35.5... PLOT modern: Layouts Und ANSIChESTENSTEN ...........uviiiiiiicieic et e e e 391
35.5.1...... Modell- und Papi€rberEiCh ...............ooiiiiiiiiii e 391
LT T IR - 1Yo U | USSR 392
35.5.3...... Schritt 1: Malstab + KONStrUKEON...........ueiiiie e 393
35.5.4...... Schritt 2: Layout @ktiVIEreN ..........ooiiiiiie e 394
35.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf €iNfUgen ..........ccii i 395
35.5.6...... Schritt 4: ANSIiChiSTENSIEr @NPASSEN........iiiiiiiiiiiee e 396
35.5.7...... Schritt 5: Seite @INFICHTEN .....cooi e 397
35.5.8...... Schritt 6: MaRstab ZuweiSen UNd SPEITEN ..........eeiiiiiiiiii et 398
35.5.9...... Schritt 7: Bemalungen IM AnsiChtSfeNSter.........cooiiiiiie e 399
35.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOtteN...........ooiiiiiii e 400

36....... ANSichtSTeNSter iM LaYOUL ..........cooiiiiiiccirieiccceeri s e e s s s csser s s s s e e e s s s sne e e s e s s snmn e e e s e s s nnnesesssnnneessesssnnnnnennn 401
36.1...-AFENSTER - Ansichtsfenster im PapierbereiCh ... 401
36.2...-AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges Ansichtsfenster............ooo e 401
36.3...-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale Ansichtsfenster ... 401
36.4 ... -AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster...........ccccocvoviiiiiiiiinie e 402
36.5 ... Arbeitsbereich und Fenster WECNSEIN.........c..ui i s 402
36.6 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChISTENSIEN ...........oiiiiiiii e 402
36.7 ... -AFENSTER - AnSiChtSfenster SPEITeN........coociiiiieee e 403
36.8 ... MANSFEN, -AFENSTER — Gespeicherte Ansicht einfiigen und erstellen .................ccoo e, 404
36.9 ... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WECNSEIN ..........ouueeeiiiiiiieeeeeee e 406
36.10 . AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster zuschneiden ... 407
36.11 . -AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten ..............cccooiiiiiiiiiee e, 407
36.12 . AFENSTER - Mehrere AnSiChtSTENSIEr..........ueiiiiiie e e e e e e
36.13. VPROTATEASSOC - Ansichtsfenster drehen...... ...
36.14 . Eigenschaften eines Ansichtsfensters ANdern ............oooi e
36.15 . Layer in ANSIChESTENSTEN ..o ettt et e e et e e st e et e e e enneeesnneee s
36.16 . LiNIENtYPSKAIIEIUNG .......oviiiieiiiiieee ettt e et e e e ettt e e e et e e e e e e e aasaeeeeeesstaeeeeasnsbeeeeeesansaaeeaesareneans
36.17 . MVSETUP - Ansichtsfenster @uSHChIEN ..........c..oiiiiiiiii e e

37....... Eigenschaft BeSCRIiftuNng........cccuiiiiiiiiiii i
37.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MaRstabsSanzeige ..........cccoiiiiiiiiiiiiiiiie e
37.2 ... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer Maf3stabe
37.3... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen MaRstab hinzufligen bzw. entfernen ... 415
37.4 ... BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TEXtPOSItION ..........ccivioeireeeeeieeeseee s eeee e en e e 416
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37.5... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSIEreN...............oiiiiiiiiiiiie et e e e e e e 416
37.6 ... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungsbIOCK............cooiiiiiiiiiiii e 416
37.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fir vorherige AUtOCAD-VEISIONEN ...........coceeiiiiiiiiiiiieiiee e 417
38....... Einheiten und MaBStaDe............cooceiiiiie i 418
38.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LAQYOUL)........c.ceuiiiiieiiieeiie e e e seeee e e eeseeee s 419
38.1.1...... Vorlage fUr MM VEIWENUEN ...........uuiiieiieiiieie ettt e e e et e e e e et e e e e e aasbeeaeessenssneaaeeenes 419
38.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLION. ..........ooiiiiiiii e 419
38.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...........cccovoiiii e 420
38.1.4...... SChritt 3: BEMAUNG ...t e e ettt e e e e et e e e e e be e e e e e e nnaeaaeeanees 422
38.1.5...... Schritt 4: BeSChIfIUNGEN.......oooiii e e e e e 423
38.1.6...... SCHIitt 5: SCIFAffUN ......coiiiiiii e 424
38.1.7 . SCIE B: PIOHEN ...ttt e 424
38.2 ... Einheiten und MaRstabe - Beispi€le MM ...........ooo i 425
38.2.1...... KUrs-RIiEMENSCNEIDE ....cc..oiiiiii e 425
38.2.2. s KUIS-WEIIE ..ttt et e st e s r e e e e r e s e e e e 426
38.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papi€r (LAYOUL) .........uii it e e et e e st e e e smte e e s e e e seeeeeeneeeeenneeeanneeenn 427
38.3.1...... Vorlage fir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen .............ccccooeoiiiiiieiiiic e, 427
38.3.2...... MaRStabSliSte @NPASSEN ......ccccuiiiiiiiii i 427
38.3.3...... Bemaflungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen..............ccocuiiiriiiiiiieiiiieec e 428
TS TG TR Y o  F= To T BT o =1 (o] o 1= 4 o I PP 430
38.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MIM .........coo i 430
38.3.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLON...........oooiiiiiii e 431
38.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen ... 432
38.3.8...... SChritt 3: BEMAIUNG .....eiiiiiiiiiiii ettt s e e 434
38.3.9...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN.......ooi e e 435
38.3.10.... SCHIitt 5: SCIIAffUN ..ot 436
38.3.11 ... SCHIMtE B: PIOMEN ..ottt ettt nne e e 436
38.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) .........ooiiiiiiiiiie ittt e e e e b e e sanee e s nnee s 437
38.4.1...... Vorlage fir Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen .............ccccoceeiiiiiniciiieceeee 437
38.4.2...... MaRstabsliSte @NPaSSEN ........ccccuiiiiiiii e 437
38.4.3...... BemaBungsstil CADSchulung-CM-MM-Bau erstellen ..........cccccoceeeeiiiiiiiie e 438
38.4.4......VOrlage SPEICREIN ...ttt e e et e e e et e et e e e 441
38.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ........coooiiiiie et e e e 441
38.4.6...... Schritt 1: Mafistab + KoNStrUKLON. ...........oiiiiiii e 442
38.4.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...........occooiiii 443
38.4.8...... SChIitt 3: BEMAUNG ..cciiiieii ettt e e e et e e e e e e nee e e e e e e e nnneeeeeaannes 445
38.4.9...... Schritt 4: BeSChIfIUNGEN.......oo e e e e e e e e e aee e 446
38.4.10.... SChritt 5: SCIFAffUN .......oiiiieii e e 447
38.4.11 ... SChIitt B: PIOEEN ...ttt sttt sttt e nne e nnee 447
38.5 ... Allgemeine Vorlage fUI CIM ........oooiii ittt e et e e e e s e e e nnne e s eneeeeas 448
38.5.1......Vorlage flr CM €rStellEN ... ..o et e e e et e e e et e e e e e enneeas 448
38.5.2...... BemaBungsstil CADSchulung-CM erstellen ............coooiiiiiiiiee e 449
38.5.3...... VOrlage SPEICNEIN ...ttt et e e s et e e e e e 451
38.5.4...... Rahmen und Schriftkopf iN CM .........coiiiiiiii e e 451
38.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LayOUL) ...........oooiiiiiiiiiiie et 453
38.6.1...... Vorlage fUr CM erStellEn ...........eiiiiiiiiii et e 453
38.6.2...... MalRstabsliSte @NPaASSEN ..........uuuiiiiiiiiiieieeeeeeee e e e e aaaaaaa e e e e e e 453
38.6.3...... BemaRungsstil CADSchulung-CM-Bau erstellen ..............cocceeiiiiieiiiiee e 454
38.6.4...... VOrlage SPEICNEIN ....eeiiiii ittt et e et e e e e e et e e e e e st e e e e e s esbae e e s snbeeaeeeannraeeas 457
38.6.5...... Rahmen und Schriftkopf in CM .........coiiiiiii e 457
38.6.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIUKLON. ..........ooiiiiiii e 458
38.6.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...............ccooo e 459
38.6.8...... Schritt 3: BEMAUNG .....ooiiiiiieiiii ettt e e et e e et e e e e e e nee e e ene e e eneeeean 461
38.6.9...... Schritt 4: BESChIfIUNGEN......cooiiiieiee e e e 462
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38.6.10.... SChritt 5: SCHIAMTUN ... it e e sneee s 463

38.6.11 ... Schritt 6: Detail mit anderem MaRStab ...........cociiiiiiiiiiii e 464

38.6.12.... SCHIItt 7: PIOMEN ...t e e 465

38.7 ... Einheiten und MaRstabe - BEISPIEIE CM .......ooooiiiiiiii e e s s raaees 466

38.7.1 ... KUrs-Hausdetail .........oooo e e e e e 466

38.7.2...... KUIS-HAUSEINGANG ...ccoiiiiiiiiiie et et e e e e e e e e e e e e e e e s e e s s e s et e bt bt s e e eeeeeeeeeeaeaeaneeeeaaannnnn 467

38.7.3...... KUrS-MODEISTUCK-LAYOUL ......ccoiiiiiiiiiieiiiie ettt e e e 468

38.7.4...... KUrs-HOIZVErDINAUNG ...ooiiiiiiiiiiie et 469

39....... Datenaustausch / Datenweitergabe, Reparatur............oooo i mn e 470
39.1... ETRANSMIT - Daten WeItErgeDhEN ........coii i et e e s e e e et e e e e e e neee s 470

39.2 L cETRANSIMIT L.ttt h ettt e ea et e bt e e e et e b et e bt e ea et e b e et e eeae e et e e ean e et e ebneeneenane e 470

39.3... ZCHNGWDHERST - Zeichnungswiederherstellungs-Manager............ccccoiiiiiiiiiiiiiie e 471

39.4 ... ALLEWIEDERHERST - DWG FEPAMNEIEN ........eiiuiieiiiiaiee ittt eitie ettt siee et ettt ateesaee st e snee et s snneebeesnneesneeenneas 471

39.5 ... WHERST - DWG MEPAIMEIEN ......oeiuiiiiiiiee ettt ettt st st e e st e e e e s ann e e e anb e e nnr e e e nanee s 471
40....... g L= 472
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn
andere Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kirzel: STRG + POS1

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
| A P =a e Autodesk AutoCAD 2026 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF b sticrwort [e-N E®-a - o x
Statt  Einfagen Beschiften Parametrisch  Ansicht  Verwsken  Ausgabe  Addins =
Zeichnen + Andem ~ Beschriftung + Layer ~ o S o o = =
= Stat +
%
AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet Ankiindigungen
Offnen... v =
Wz M Mai 2024: Haben Sie dies

schon versucht: Schnelles
Zahlen von Blocken

Zuletzt verwendet Lernen Sie die Funktionen

Autodesk-Projekte L}

Senut Floor Plan Data Extraction Assembly Sample d prazise
Schulungen sample and Multileader... n von Blocken
- April 202 - April 202 - April 202 kennen
Meine Einblicke Dienstag, 15. April 2025 Dienstag, 15. April 2025 Dienstag, 15 April 2025
Verbinden
willkommen Gerhard!
adn@cadtec.at
Neue Funktionen
Online-Hilfe
Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
Community-Forum verbessern
Kundensupport

Feedback senden
AutoCAD-Mobil-App

AUtOCAD-Web-App

Registerkarte START

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Mdglichkeiten nach Name oder Zuletzt geéffnet als Wahimdglichkeit.

AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet
Offnen... v = |E&| Sortieren nach Zuletzt gedffnet
- . Name
Smba v Zuletzt QEO::‘IE'I@
Zuletzt verwendet Il j&ﬂ é|
Autodesk-Projekte ke _j e =
e ..

L s P

Rasteransicht - Sortierfeld

In der Rasteransicht wird Uber den Pfeil neben dem Sortierfeld die Reihenfolge gewechselt.

AutoCAD 2026 Zuletzt verwendet

v

Offnen... v = |§&| Sortieren nach Zuletzt gedffnet

Neu v

Zuletzt verwendet

VoA i s sy i)

Autodesk-Projekte

i
|
5
?.
|

Rasteransicht - Sortierreihenfolge

In der Listenansicht befinden sich die Pfeile am Ende der Spalten. Auch die Spaltenbreite kann veréndert werden. Uber
das Zahnrad koénnen die Spalteneinstellungen gesteuert werden.
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2.2

A-EmwERELIS«-

Start

Linie Polylinie K

Farbschema Benutzeroberflache

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

- = =7 Fre

Einfiigen hriften Parametrisch Ansicht Iten

. +
hieben  (, Drehen

Bogen

Zeichnen «
Start Zeichnung1® X

Farbschema Dunkel

O C-HEL Z& <

Start

Linie Polylinie  Kreis

Einfligen

Start

Beschriften

A
R

Bogen

Zeichnen «

Zeichnung1® X

- = -7 Freigeben

Parametrisch ~ Ansicht  Werwalten

i1+ Verschieben 0 Drehen
& - 23 Kopieren AN Spiegelr
- [\ Strecken 7] Skalierer
Andern

+

Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt Gber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

At e L L T A P e e,

Schnellauswahl...
Taschenrechner
@ Anzahl

@'\ Suchen...

Klicken Sie auf Anwenden um die Einstellungen sofort zu Gbernehmen.

A Optionen

H

Alktuelles Profi: AutaCAD 2026 Kurs §

Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn Sj}

Fensterslemente

Farbthema: Dunkel

£
T

i

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.

® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenu zu 6ffnen und wahlen Sie Optionen....

® Aktivieren Sie die Registerkarte Anzeige. Offnen Sie das Auswahlfeld Farbthema und stellen Sie Hell ein.

© Ing. Gerhard Weinhausel
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3 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

3.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden. Bei einem
Autodesk Docs Projekt kdnnen die Vorlagen in der Cloud gespeichert sein.

n" MNeu ]
Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
B-Pleaer as<=-- st ' EEIEFEEIFINEET :
Dateiregisterkarte (Plus Rechtsklick): S| E| SBEO
= Start I + ? Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
DN Cledekam B *
¥ Offnen... }_. ¢'$'|E“é|®
H
. J Pull-down-Meni: Datei » Neu...

Start - Ausklappmend: Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel: STRG + N

= | Sstart

* Start

~+ Meue Zeichnung

i st Ml e S i e ]

™ Meu.. I::?
= Offnen...
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
Suchen in: Template ~ % b4 Ansicht ~ Extras ¥
(] MName . Worschau
Offnen... |~ = PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu @ v A=5 Bacad -Mamed Plot Styles.dwt
- \j Eacad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente [ acad.dwt
EZacadiD.dwt
" ElacadISO -Named Plot Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Mamed Plot Styles3D.dwt
Offnen... v Bacadiso.dw’t
: Bacadisom.dwt
Neu v E Tutorial-iArch.dwt
= Tutorial-iMfg.dwt
BTutoriaI-mArch.dwt
acadiso.dwt BTutoriaI-meg.dwt
Vorlagen durchsuchen... @
Weitere Vorlagen online abrufen.. < >
Plansatz erstellen... Dateiname: |E'°‘?":"s°":|Wt ~ | I i
Dateityp: Zeichnungsvorage (" dwt) ~ || Abbrechen
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt” beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.
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3.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

P Yo S a VIR S ¥ o
Sy

Offnen

s A AP o,

Dateiname: |acadiso.dwt

Dateityp: Zeichnungsvorage (*.dwt)

Ohne Vorlage - Britisch affnen
Ohne Vorlage - Metrisch affnen

3.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

Q-
Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Zeichnungs
programme

»
Zeichnungsprogramme > Einheit

Werkzeugkasten:

Pull-down-Men(: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Ab AutoCAD Version: 12

Die Darstellung der Genauigkeit wird uber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal e Dezimalgrad e
Genauigkeit: Genauigkeit:
0.00 ~ 0.00 w
[JIm Uhrzeigersinn
Ler—wrr— rw e T e e A Y e
B i LY L e o e TE T W
Abbrechen Richtung... Hiffe

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und gedndert werden.

A
v Einheiten h

Architektur
v Dezimal

Konstruktion

! Aktuelle Zeichnungseinheiten Bruch
v Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich

00% ~ £ ~ 4 S° E'E ENJezimal ~ Do [@ = E Dezimal k'_
Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenii

58
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5 Objekt, Griffe, Objektfang
5.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen ;f.ﬁ OO @ e
4 BN GRS Tl EHDEA %S
Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
v - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlck.

® Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmendi
EINGABE.
Eingabe
E Abbrechen
Letzte Eingabe 4
SchlieBen

OFang-Uberschreibungen 4

+ (2

i Pan
o Zoom
I,_:l SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextment
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6 Objektwahl
6.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

L" -t
Auswahlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

6.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

6.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER®: Es werden alle Objekte gewahit die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

6.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wabhlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

6.5 STRG + A - Alles wahlen

Die Tastenkombination startet das den Befehl AI_SELALL, der alle wahlbaren Objekte auswahit.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: Al_SELALL, _Al_SELALL
Tastatur-Kurzel: STRG + A

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfligbar: Ja Nein
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6.6 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

g | ""’—'—-/'

PLUS - Hinzufligen MINUS — Entfernen (UMSCHALTTASTE gedrtickt)

6.7 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

6.8 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmafige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Dricken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Altuelles Profil: AutoCAD 2026 Kurs ES Aktuelle Zeichnung:  Zeichnung.dwg

Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen  Zeichnen  3D-Modelierung rofil
Pickbox-Gréke Griff-Grike

" | m |

Auswahimodi Griffe

B Objekt vor Befehl Griff-Farben...
[CJ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen B Griffe anzeigen

B Objektaruppe (] Griffe in Blécken anzeigen
[ Assoziativschraffur B Gifftips anzeigen

@ Impliziette Fensterauswahl B Dynamisches Griffmeni anzeigen
[T Driteken und Ziehen auf Objekt zulassen B STRG-Wechseln zulassen

I @ Driicken und Ziehen firr Lasso zulassen I ) . )
ﬂ Einzelnen Griff auf GruEpen anzeigen

LI e o e e e g T,

Einstellung Lassoauswahl

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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10.2 Angeben von Koordinaten
10.2.1 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1.100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:
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14.3 AutoTrack: Objektfangspur AutoSnap

Die polare Spur geht immer vom letzten gezeigten Punkt aus. Die Objektfangspur erlaubt es Ihnen von beliebigen
Objektfangpunkten aus weitere Spuren zu ziehen.

Voraussetzungen:
O der passende Objekifang muf® pernament aktiv sein.
O die Punkte missen ,markiert” werden.

Spurpunkte markieren / Markierung entfernen

Zeigen Sie mit dem Fadenpreuz auf den gewlinschten Objektfangpunkt (NICHT KLICKEN). Ein kleines Pluszeichen wird
angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie das Fadenkreuz vom gezeigten Punkt fortbewegen.
Sie kdnnen mehrere Punkte markieren.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen markierten Punkt (NICHT KLICKEN) und entfernen Sie sich wieder davon. Nach
kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: AUTOSNAP
Tastatur-Kirzel: F11

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

Fang-Referenzlinien anzeigen - ‘

' A’ A 1:1/100%

o,
 Objekifangspuren ﬁ;- ] Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
=3 Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

V' Vollbild i@ - A A 1:1/100% Objektfangspur-Einstellungen...

o . u] 4]~ [42] 4% ,
o0~ % - + P e[F] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN Ex WAV SE NI
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

i

UBUNG: Rechtwinkeliges Dreieck von Schrige
® Einstellungen: Polare Spur EIN, Objektfangspur EIN, permanenter OFANG endp, zen, schn, hil

A Entwurfseinstellungen

Fang und Raster Spurverfolgung  Objektfang 3D-Objektfang  Dynamische Eingabe| 4 | *

B8 Spurverfolgung ein (F10)

+ o Endpunkt
Polare Winkeleinstellungen Objektfangspur-Einstellungen P
o — A Mittelpunkt
Inkrementwinkel: (_) Spur nur orthogonal _
(o) Zentrum
45 v -

Spur mit polaren Winkeleinst.
. O P ’ [=] Geometrisches Zentrum
|_J Zusatzliche Winkel

Punkt
12 Neu

{_F Quadrant
Polare Winkelmessung

© Absolut
+ — Hilfslinie

- \\ = o | () Relativ zu letztem Segment
al 3, Basispunkt
o o o o ol

® Rufen Sie LINIE auf und zeigen Sie den 1.Punkt.
Zeigen Sie einen beliebigen Winkel fur die Schrage.
Zeigen Sie gerade nach unten - am Startpunkt des Segments wird ein kleines Kreuz angezeigt - die
Spurpunktmarkierung.

« . Schnittpunkt

et |

Polar: 93.87 < 270.00°
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18 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
18.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste/Grur_)pe: Start / Zeichnen s ,z"‘ o iuia (G NS
/. .--.'I I/-;\I ,H.f--. -I__|' 7 -.-—-\. -- ; —_ ’
7 2O 2 Chis - AADEA %
Hine. Polylimef freis | Bogen & - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...
P — Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
) KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem
U Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung
il wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

{ -’)l Mittel, Radius

A

| = | Mittel, Durchm
N '

|: :l 2 Punkte

| 73 Punkte

S g
_—

K_i;l Tan, Tan, Radius
O

\" Tan, Tan, Tan

S

. m
KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte

=e!

KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3
KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

(W

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.

Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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18.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: fea [ A - >< \x . O ) : | n //7 03 | A, I]le! | Al x

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

:

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1)
N

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
(3/@
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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19 Assoziative Mittelachsen:
ZENTRUMSMARKIERUNG und
ZENTRUMSLINIE

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Mittellinien Pull-down-Menti:
A~ _ Tastatur-Befehl: ZENTRUMSMARKIERUNG
gy = Tastatur-Befehl: ZENTRUMSLINIE
Mittelpunkt- Mittellinie Tastatur-Befehl: CENTERLAYER
markierung Tastatur-Kirzel:
% [l mitte-025 -
42 Mittellinien
Ab AutoCAD Version: 2017, 2026 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja

ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis

ZENTRUMSLINIE
Linien

ZENTRUMSMARKIERUNG
Bogen

ZENTRUMSLINIE
Linien

Einstellungen fiir Layer:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung/Vorlage) gibt den Layer fiir Zentrumsmarkierungen
und Zentrumslinien an.

s
.. (Punkt) Standard

Der Layer kann tber das Auswahlfeld in der Gruppe Mittellinien ausgewahlt werden.

Zmo .
11 |l Defpoints

[ HE

[]Kentur-05

B Kontur-018

W Mitte-07

[ Mitte-025

[ Schraffur L\\S

[ Text-05
CENTERLAYER
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22 Abfragebefehle
221 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
Linie - & E
Farbe W VonLayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lénge 16744

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften -
QPMODE

-+ [EhZe = =

et Y,
' Schnelleigenschaften % j
L | ey

vy

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild QPMODE Einstellungen fir Schnelleigenschaften...
ooa{,vﬂ-v+DAOE|E P+ B 3= r100%~ 3 - +|Epe =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenii
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objektfang  30-Objekifang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften  \Wechseln| + | ¢

] Schnellsigenschaftenpalette fir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT=P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
© Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts ~
Abstand in Pixeln 50
() Statisch

Palettenverhalten
() Palette automatisch ausblenden
Minimale Anzahl von Zeilen 2

Optionen... Abbrechen Hitfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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23.4 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
_Lei . A g = N X
MF-Leiste / Gruppe: Start _/_f\ndern i 01 hE EE 4. 6 E D—i
d%* Verschieben CJ Drehen %, Stutzen - 7 —— M A1 =
R SN - % = CI LT Ii !
o Kopieren Al Spiegeln ]
[\ Strecken [ Skalieren B2 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
a Andern Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kulrzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgidngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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23.23 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c:_:u:-_?_ h E EE “%" C’ E
=

«}» Verschieben 6 Drehen ﬂ; Stutzen -

O_“ Kopieren AN Spiegeln |  Abrunden - (5] * __.l I__I-I I—I_I-I - |{/ [mll
] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Andern - Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

Polar 28.71 < 0.00°

| Entgegengesetzte Ecke angeben: |
STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

______________

B

| Entgegengesetzte Ecke angeben: | Polar: 25.16 < 300.00°

.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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32.28 BEM - Powerbemalfung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM - A

O Fif . <7 -
Text |BemaBung|” Fuhrung Bernafung = DBEM H r_.| r_1
T B Tabelle [~ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = Bernaliungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja
Winkel Radius
. Verkirzt
Basislinie ]
Fortfahren Wmlfllw .
Koordinate e e R P P
PRI Durchmesser T T
Verteilen Verkrzt
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zurick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenl BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: KontextmenU der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

|Lin'|ezumAngebend5 Hilfslinien-Anfangspunkts wahl ‘ |Pnsilinndet BemaBungslinie angeben ader zweite Linie far Winkel g|
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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35.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

35.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n - [g] Drucken L4
Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten
"~:| ||_—E| Seiteneinrichtungs—ManagerI
k [% I:g] I:E—I-’ I‘_‘I\_ &4 Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T |einrichtung plotten L?'EI Plot-Manager
Layout Plotten u

Werkzeugkasten: Layouts
E E|f§| S

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

4 Seiteneinrichtungs-Manager

(L N
:‘5 Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Akt
MNeu...
Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

Flotgréfe: 210,00 x 297.00 mm {Hochformat)
Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

() Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Schliefen Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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35.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

35.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYQOUT)
1:1

Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
BemaBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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Dieses Buch bietet Ihnen die ,Firmensituation®: Sie arbeiten mit vorhandenen Vorlagen fur Layer,
Textstile, Bemalungsstile, Layout, Ma3staben und Blocken. Sie konnen sich auf das Erlernen der
AutoCAD Befehle und der Arbeitsweisen konzentrieren. Sie erhalten eine umfassende Schulungs-
unterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD. Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und
bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das
komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten und Mal3stabe wird ausfuhrlich und Schritt fur Schritt
erarbeitet.

Inhalt: Fiir jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
Die Benutzeroberfliche er in der Benutzeroberflache zu finden ist.

Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Koordinatensystem, dynamische Eingabe MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen
Objekte erzeugen und verandern, Griffbearbeitung V4 ) (A 7 B
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur ‘Linie [Polyiinie Kreis  Bogen
Objektwahl o ‘
. ElIChnen -

AbfragebefehIe,__Anzelgesteuerung Werkzeugkasten: Zeichnen
Schraffur und Fallungen O L e i F
Laygr, Farben, Linientypen, Linienstarken clZ - EHFDEA%
Des'anenter Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie
Text, Absatztext, Bemallung Tastatur-Befehl: LINIE
Verwenden vorhandener Blocke und Attribute BRI &

. Ab AutoCAD Version: 1
Drucken, Layout_und Ansphtsfenster ) In AutoCAD LT verfigbar: Ja
Malistab: verschiedene Einheiten und Mal3stabe
Datenaustausch Auch ab welcher Version er enthalten ist oder

geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
enthalten ist.

Damit sind die Bicher sowohl fir altere
Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.
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