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Flinf gewinnt Aufgabe

Das abgebildete Spielfeld besteht aus 36 Kdstchen.
Diese Kastchen sind in acht Felder in verschiedenen
Grautdnen aufgeteilt. Jedes Feld hat eine eigene Num-
mer. Bei den eingezeichneten Gitterlinien handelt es
sich um Hilfslinien, die ihr beim Spielen spéter gut
gebrauchen kénnt. Jeder Spieler wahlt zundchst funf
beliebige Felder aus und notiert die zugehdérigen Ziffern
auf einem Zettel. Die ausgewdhlten Ziffern behdlt jeder
Spieler fur sich.

Ihr spielt zu zweit. Nun wdhlt der jungere Spieler von
euch blind aus dem abgebildeten Sdckchen einen
Bruch. Jeder von euch pruft anschliefend fur sich, ob
der Bruch zu einem der von ihm ausgewdhlten Felder auf dem Spielfeld passt. Ist das der
Fall, streicht ihr die zugehdrige Ziffer auf eurem Zettel durch und notiert den Bruch dar-
unter. Verratet euch die Ergebnisse gegenseitig nicht. Nun ist der dltere Spieler an der
Reihe und eine neue Runde beginnt. Wer zuerst keine ausgewdhlten Felder mehr Ubrig
hat, ruft ,Funf gewinnt!*.

_______________________________________________________________________________
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Tipp Stufe 1 Diamantenjagd

Tipp

Einige Hinweise sind eindeutig. Sieh dir zunéchst alle Hinweise an, die dich direkt zu
einer der zehn Gehwegplatten flihren. Lése die zugehdérigen Aufgaben und notiere dir die
zugehdrige Gehwegplatte.

Andere Hinweise haben mehrere mégliche Lésungen. Sieh dir anschlieBfend diese ande-
ren Hinweise an. Versuche, den Hinweis zu verstehen und mithilfe des Ausschlussverfah-
rens die jeweils zugehdrige Gehwegplatte zu finden.

Tipp Stufe 2 Diamantenjagd

Tipp
Hier findest du Tipps, wie du die Hinweise der Inschrift rechnerisch l6sen kannst.

_5 2_4.2
1 1_5und15_1+5.

2  Kirze gg zundchst mit 5. Dividiere dazu Zahler und Nenner durch 5. Versuche

anschliefend, weitere Zahlen zu finden, mit denen du diesen Schritt wiederholen
kannst.

3 g 4 Die Zanhl, die zwischen 4 6 und g liegt, findest du, indem du beide Briiche auf = 15

erwelterst und dir dann den Zdhler uberlegst, der in der Mitte liegt. Kiirze das Ergeb-
nis.

ore 3 3.1
4 Halbiere = Rechne dazu =5

5 Bringe zundchst beide Briche auf den Nenner 24. Erweitere dazu den ersten Bruch
mit 8 und den zweiten mit 2. Versuche nun Bruche zu finden, deren Zahler zwischen
den Zdahlern der beiden Bruche liegt.

7,14, 3 4 _?7+...+?
® S*ti0tisT a0
fahr in den Zahler passt.

=%. Uberlege dir anschliefend, wie oft der Nenner unge-

2 2_7 2
7 3 5" Rechne anschlleBend 7t
8 1_0 25 und 3_0,3. Schdtze per Ausschlussverfahren ab, welche Briiche in die

nohere Auswohl kommen, und prufe das gegebenenfalls, indem du den Zahler des
Bruchs durch den Nenner des Bruchs schriftlich dividierst.

9  Uberlege dir, wie oft die 21 ungeféhr in die 43 passt.
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Diamantenjagd Losung

-
—
($21]\)
1
($211&)
+
a1
1
(S21 N

2 gekurzt mit 5 ist 12 ]g gekurzt mit 3 ist g.

3 %:%:%;%:%. Der Bruch in der Mitte ist % %.

4 g%:% und % 2= g Der gesuchte Bruch ist %

5 %:% 2% 15:'2 g 29—4 ist gréper als ﬂ und kleiner als 19 24 >4 gekurzt mit 3 |stg

7 14_3 4 _42+28+9+8_87
6 S+t 10t15= 30  —30°°

7 2_2_10-6_4. 4+2 4+10_14
3 5 15 1515 3 15 15

8 1_0 25 und 3 3 =0,3; %:4:15:0,266 ... (schriftliche Division)

43 _pn.0q
9 51 =43:21~2
Folgende Gehwegplatten sind es nicht: — 7.5.3. 3; g; 3; 14. 4.5

Der Schliussel befindet sich unter der Gehwegplatte mit dem Bruch g.
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Aufgabe Das Geheimnis der Schatztruhe

Als du das alte Haus betrittst, liegt eine
spurbare Spannung in der Luft. Dein Blick
fallt sofort auf die imposante Schatztruhe
direkt in der Diele. Die Truhe ist mit Ver-
zierungen versehen, unglaublich schwer
und, wie du schnell feststellst, fest ver-
schlossen. Alles ist, wie es dir dein Grof3-
vater berichtet hat. Es ist fast so, als wére
sein verstorbener Bekannter noch vor Ort, um gespannt zu beobachten, ob jemand im
Stande sein wirde, das Geheimnis der Schatztruhe zu luften. Deine Neugierde ist end-
gultig geweckt, als du eine Notiz entdeckst, die auf dem Tisch neben der Truhe liegt:
~Willkommen in meinem Reich der Rdtsel, lieber Finder. Ich habe diesen Schatz Giber
Jahre hinweg gesammelt und aufbewahrt, in der Hoffnung, dass jemand nach meinem
Ableben wirdig genug sein wurde, ihn zu erlangen. Doch der Schlussel zur Truhe ist
nicht einfach irgendwo versteckt, denn das wdre viel zu leicht. Du findest an der Wand
Hinweise, die dich zum Schlussel fihren. Lése das Rétsel und der Schatz gehért dir.”

Du blickst dich um und entdeckst zwei merkwirdige Wandbilder und ein Schlusselbrett.
Bei einem der Bilder reihen sich die Buchstaben in perfekter Ordnung aneinander.
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Tipps Stufe 1 Klassenfahrt ins Ungewisse

Wie kannst du vorgehen?

e Trage zundchst alle Informationen aus dem Text zusammen, die du zur Lésung der
Aufgabe gut gebrauchen kannst.

 Du kannst die Aufgabe in mehreren Schritten 6sen. Uberlege dir, welche Grépen
gesucht sind und in welcher Reihenfolge du sie am besten mithilfe der gesammelten
Informationen berechnest.

Tipps Stufe 2 Klassenfahrt ins Ungewisse

Tipp 1
Hier findest du Hinweise, wie du schrittweise vorgehen kannst.

e Du benétigst das Fassungsvermdgen des Tanks und du weif3t, dass er noch zu einem
Funftel geflllt ist. Berechne, wie viel Liter Diesel sich noch im Tank befinden.

e Berechne, wie viel Liter Diesel bendtigt werden, um 250 Kilometer zurtiickzulegen. Du
bendtigst dazu die Information, dass der Bus auf 100 Kilometer 14 Liter Diesel ver-
braucht.

e Berechne, wie viel Liter Diesel an der Tankstelle zusdtzlich getankt werden missen.

e Berechne, wie viel dies kosten wirde. Hierzu bendtigst du die Information, dass ein
Liter Diesel 1,78 Euro kostet.

Tipp 2

Berlicksichtige, dass der Automat keine 1-Cent-Munzen, keine 2-Cent-Munzen und keine
5-Cent-Miinzen nimmt. Uberlege dir, welcher Geldbetrag in den Automaten geworfen
werden kann, und prufe anschliefend, ob ihr es wohlbehalten bis zur ndchsten Tankstelle
schafft.
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Klassenfahrt ins Ungewisse

Wie viel Liter Diesel befinden sich noch im Tank?

Das Fassungsvermégen des Tanks betrdgt 120 Liter. Da er noch zu einem Funftel gefullt
ist, lautet die Rechnung: 120 Liter:5=24 Liter. 24 Liter sind noch im Tank.

Wie viel Liter Diesel werden fiir 250 Kilometer benétigt?

Der Wagen verbraucht auf 100 Kilometer 14 Liter Diesel. Um die Tankstelle in
250 Kilometer Entfernung zu erreichen, braucht man daher 2,5- 14 Liter=35 Liter.

Wie viel Liter Diesel mussen noch getankt werden, damit der Bus 250 Kilometer
weit fahren kann?

Da noch 24 Liter im Tank sind, missen mindestens 35 Liter—24 Liter = 11 Liter dazu
getankt werden.

Wie viel kostet es, 11 Liter Diesel an der Tankstelle zu tanken?
Ein Liter Diesel kostet 1,78 Euro. Dann brduchte man 11-1,78 Euro = 19,58 Euro.
Koénnt ihr den Betrag fiir die Tankautomaten aufbringen?

Ja, ihr zahlt alle Minzen und Scheine, aufer die drei 1-Cent-Mlinzen, die zwei 2-Cent-
Minzen und die eine 5-Cent-Minze.

Ihr habt insgesamt 19,72 Euro, nach Abzug der Cent-Mlnzen bleiben noch 19,60 Euro
ubrig.

Eure Chancen stehen daher ganz gut, dass ihr es wohlbehalten bis zur néchsten Tank-
stelle schafft.
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