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Ziel des Spiels:

Sammle so viele Quartfette

(4 zusammengehérige Karten) wie

Weiterfiihrende Ubungen:
O Worter aufschreiben,

Anlaut kennzeichnen

O Worter in Satzen anwenden
(mindlich, schriftlich)
O eigene Worter mit demselben

Anlaut finden
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Gehe so vor:

1. 1bis 5 Mifspieler suchen
2. Karten mischen
3. Karten austeilen
(2 Personen: jeweils 8 Karten,
3 bis 6 Personen: jeweils 6 Karfen
- restliche Karten verdeckt in die Mitte
legen
. auszdhlen, wer beginnen darf
. Der Beginner bittet einen Mifspieler:
LBitte gib mir die Karfe mit M: Maus!”
. Es gibt dann zwei Méglichkeiten
a) hat der Gegenspieler die Karte,
muss dieser sie hergeben;
dann darf der Spieler erneut fragen
b) hat der Gegenspieler die Karfe nicht,

darf der Spieler eine Karte ziehen

und der Nachste ist an der Reihe
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- Doas Spiel endet, sobald alle Karten
vom Stapel abgehoben und alle
Quartefte abgelegt wurden.

- Gewonnen hat jene Person, die die

meisfen Quarfefte abgelegt hat.
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Material zum:
e Frkennen von Anlauten
* Trainieren der Rechfschreibung

Weiterfiihrende Ubung :
* Aufschreiben und Uben
der Worter in Satzen
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