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Um dir die Priifung 2025 schnellstmoglich zur Verfiigung stellen zu konnen, wird
diese in digitaler Form veroffentlicht.

Sobald die Original-Priifungsaufgaben 2025 freigegeben sind, konnen sie als PDF
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Vorwort

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler,

dies ist das Losungsheft zu dem Band Mathematik — Realschulabschluss 2026 BW - Priifungsvorbereitung
inkl. Basistraining (Bestell-Nr. NO8100). Es enthilt zu allen Aufgaben von unseren Autoren ausgearbeitete
Losungen, die jeden Rechenschritt ausfiihrlich erkldren. Zahlreiche Skizzen zur Veranschaulichung helfen dir
beim Nachvollziehen von Sachverhalten.

Versuche stets, jede Aufgabe zunichst selbststindig zu 16sen und dann deine Losung mit den Losungen im Buch
zu vergleichen. Nur was du dir selbst erarbeitet hast, bleibt im Gedéchtnis und du lernst dazu. Halte dich deswe-
gen daran, konsequent jede Aufgabe zunichst selbst zu rechnen. Hast du eine Aufgabe nicht richtig gelost, ist es
besonders wichtig, diese zu einem spéteren Zeitpunkt noch einmal durchzurechnen.

Durch das Uben wirst du dich sicher fiihlen und kannst beruhigt in die Priifung gehen.

Wir wiinschen dir viel Erfolg!

Autoren:
Christian Schindler, Dieter Gauf}, Lukas Hellinger
Thomas Dreher (Losungen zu den Original-Abschlusspriifungen 2024 und 2025)
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Abénderung eines Parameters in einer der Geradenglei-
chungen, sodass Dreieck C;TC, rechtwinklig wird

my = 0 = g1ry= 2
= g steht senkrecht auf der y-Achse
= Dreieck C,TC, ist rechtwinklig

Alternative Losungsmaoglichkeit:

m,=0 = g,:y=6
= g, steht senkrecht auf der y-Achse
= Dreieck C,TC, ist rechtwinklig

Alternative Losungsmoglichkeit:

. JUT B I
173 33 m,

= g, steht senkrecht auf g,
= Dreieck CTC, ist rechtwinklig

Alternative Losungsmaoglichkeit:
1 1 1
m2=—4 = m=—=-——=
= g steht senkrecht auf g,
= Dreieck C{TC, ist rechtwinklig

Abinderung des Steigungsfaktors in einer der Geraden-

gleichungen, sodass es kein Dreieck C,TC, gibt
m;= —% = mp;=m,
= g; und g, verlaufen parallel
= g; und g, schneiden sich nicht in Punkt T

= Dreieck C{TC, existiert nicht

Alternative Losungsmoglichkeit:

Lésungen: Training Grundwissen — 3 Funktionen ¢ 27

Hinweise und Tipps

Eine Anderung des y-Achsenabschnitts éndert die
Winkel zwischen den Dreiecksseiten nicht. Es muss
also ein Steigungsfaktor gedndert werden.

Durch Anderung des Steigungsfaktors m; von g, auf 0
verlduft Gerade g; nun parallel zur x-Achse und es
entsteht ein rechter Winkel im Punkt C;.

Durch Anderung des Steigungsfaktors m, von g, auf 0
verlduft Gerade g, nun parallel zur x-Achse und es
entsteht ein rechter Winkel im Punkt C,.

Durch Anderung des Steigungsfaktors m; von g, in
den negativen Kehrwert von m, verlduft Gerade g,
nun senkrecht zur Gerade g, und es entsteht ein rech-
ter Winkel im Punkt T.

Durch Anderung des Steigungsfaktors m, von g, in
den negativen Kehrwert von m; verlduft Gerade g,
nun senkrecht zur Gerade g, und es entsteht ein
rechter Winkel im Punkt T.

myp = i = mp=my
= g, und g, verlaufen parallel
= g und g, schneiden sich nicht in Punkt T
= Dreieck C,TC, existiert nicht
44  Skizze:

P(xp|1,5)

N
f

. . Nz(XN2 [0)

10 1 X
Weite w

Berechnung der x-Koordinate des Startpunkts P:

Der Kirschkern fliegt von Punkt P bis N,. Von beiden
Punkten sind die y-Koordinaten (1,5 und 0) bekannt.
Mithilfe der Funktionsgleichung konnen die zugehori-
gen x-Koordinaten und damit schlieBlich die gesuchte
Weite bestimmt werden.

y=-0,07x2+2.8 |P(xp |1,5)
1,5=—0,07xp2 +2,8 |-2,8
~1,3=—-0,07xp2 |1 (~0,07)
xp2 =18,57 N
(xp=4,31) = liegt rechts vom Ursprung, keine Losung fiir xp

xp=-4,31 = liegt links vom Ursprung: Losung fiir xp
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Berechnung der x-Koordinate des Auftreffpunkts N,:

y=-0,07x2+2,8 N, (xy, [0)
0=-0,07xy,2+2.8 [-2.8
~2,8=-0,07xy,2 |: (~0,07)
xy, 2 =40 B
XN, = 6,32 = liegt rechts vom Ursprung: Losung fiir XN,

Hinweise und Tipps

(x N, = —6,32) = liegt links vom Ursprung, keine Losung fiir XN,

Berechnung der erzielten Weite w des Kirschkerns:
W =XN,~Xp

w =6,32-(-4,31)

w =10,63

w =10,6 m

45

Skizze:
F Fa 2m

P(-15|5,7)

~<—10 m
i 2,5)
~—20m— YE
5,7 mi E
1 2,5 mi
| R
v v .
0[1 X
25m
50 m 12m

Berechnung, wie hoch iiber der Fahrbahn sich die Kette an

ihrer tiefsten Stelle befindet
Berechnung von a und c:

y=ax2+c
57=a-(-15)2+c

() P(-15|5,7):

(2) Q(=5|2,5: 2.5=a-(=5)2+c  |-(-1)
a 5,7=225a+c
2 2,5=25a—c
1) +(2: 3,2=200a |:200
a=0,016
a=0,016in (2"): —2,5=-25-0,016—c
—2,5=-0,4—c l+c [+2,5
c=2,1m

A: An ihrer tiefsten Stelle befindet sich die Kette 2,1 m iiber
der Fahrbahn.

Zunichst werden alle gegebenen Abstédnde in die
Skizze iibertragen. Beim Einzeichnen der Koordina-
tenachsen ist es sinnvoll, die x-Achse auf die Fahr-
bahn zu legen, sodass die y-Koordinaten der Punkte P
und Q mit den gemessenen Hohen iibereinstimmen.
Die y-Achse legt man durch den Scheitelpunkt der
Kette, sodass die Kette durch eine Parabel der Form
y=ax2+c beschrieben wird.

Die Pfosten sind 50 m voneinander und somit jeweils
25 m von der y-Achse entfernt. Jay misst 10 m und
20 m vom linken Briickenpfosten entfernt. Damit liegt
Pum 25-10=15LE und Q um 25-20=5 LE von
der y-Achse entfernt. Achtung: Die entsprechenden
x-Koordinaten von P und Q sind negativ.

(Wegen der Symmetrie liegen auch die Punkte
(15]5,7) und (5|2,5) auf der Parabel.)

¢ entspricht der y-Koordinate des Scheitelpunkts. Da
die x-Achse auf der Fahrbahn liegt, muss hier nichts
addiert werden.
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Original-Abschlussprifung

Realschulabschluss Mathematik 2024

Pflichtteil A1 — Aufgabe 1
Berechnung des Quadervolumens V:

VQ:a‘b'C=4»3»2=24cm3

Berechnung der Pyramidenhohe hPyr:

1 1
VPyr=§'aPyr2'hPyr igé'& tapy?
3-Vp
- yr _
hpy = . | Voye = Vo
yr
i
24
hpyrz/’;—gcm

Alternative Losung nach Losungsansatz 2:

Berechnung der Pyramidenhohe hp,

VPyr:VQ
1 1
gapyrz-hpyr=a-b-c ‘:§é~3;:apyr2
_3-a-b-c
hpyr—ﬁ
yr

N _15.4.15/.2
pyp =22
g 1}2/

m

hPyl':8C

Hinweise und Tipps

Fiir die Berechnung der Hohe der quadratischen Pyra-
mide stehen zwei Losungsansitze zur Auswahl:

Losungsansatz 1:

Bei diesem , klassischen® Ansatz wird zunichst das
Volumen des Quaders ermittelt. In einem zweiten
Schritt wird anschliefend die gesuchte Hohe iiber die
Volumenformel fiir quadratische Pyramiden berech-
net.

Losungsansatz 2:

Ausgehend von der Volumengleichheit der beiden
Korper werden die Formel fiir die Berechnung des
Volumens der quadratischen Pyramide und die For-
mel fiir die Berechnung des Quadervolumens gleich-
gesetzt. Die Auflosung der entstandenen Gleichung
nach der Variablen hp,, fithrt zur gesuchten Hohe der

Pyramide. Die separate Berechnung des Quadervolu-
mens entfillt bei diesem Ansatz.

Die Musterlosung folgt dem im Mathematikunterricht
der Realschule tiblichen Losungsansatz 1. Losungs-
ansatz 2 wird als Alternative zusitzlich dargestellt.

Pflichtteil A1 — Aufgabe 2

Berechnung der Wahrscheinlichkeit, dass die zuerst gezogene

Kugel blau ist:
P(b)1. Ziehung = 1= (P(1)1. Zichung + P(8)1. Ziehung )

7
P(b)1. Ziehung = 1—(25 % +?0)

20 5,7
P(b);, Ziehung = 57 (7 + 7]

20 120 20
20 12 8 2
P(O)1 Ziehune = 2072020 5
8 40

alternativ: P(b), Ziehung =

20 100

NR: Feststellung der Anzahl roter Kugeln im Behilter und von

P(r),. Ziehung als Bruch mit dem Nenner 20:
Aot =25 % von 20 Kugeln = 5 Kugeln
5

= P@), Ziehung = %

Fiir die Berechnung der Wahrscheinlichkeit, dass die
zuerst gezogene Kugel blau ist, stehen drei Losungs-
ansitze zur Verfligung.

Die beiden ersten Losungsansitze nutzen das Gegen-
ereignis. Der Unterschied zwischen diesen beiden
Losungsansitzen besteht darin, dass sich die Nenner
der Wahrscheinlichkeitsangaben bei Losungsansatz 1
an der Anzahl der Kugeln im Behilter orientieren, bei
Losungsansatz 2 an der Prozentangabe im Diagramm:
Losungsansatz 1:  Nenner: 20

Losungsansatz 2: ~ Nenner: 100

Beim dritten Losungsansatz wird anhand der beiden
bekannten Wahrscheinlichkeiten bei der Ziehung der
ersten Kugel die Anzahl der blauen Kugeln im Behil-
ter ermittelt. Mit dieser und der Gesamtzahl der Ku-
geln im Behilter lésst sich dann rasch die gesuchte
Wahrscheinlichkeit ermitteln.

Die Musterlosung folgt Losungsansatz 1. Losungs-
ansatz 3 wird als Alternative zusitzlich dargestellt.
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Hinweise und Tipps

Alternative Losung nach Losungsansatz 3:

Feststellung der Anzahl roter und griiner Kugeln bei der ersten
Ziehung:
e Anzahl roter Kugeln: 25 % von 20 Kugeln =5 Kugeln

¢ Anzahl griiner Kugeln: % von 20 Kugeln =7 Kugeln

Feststellung der Anzahl blauer Kugeln bei der ersten Ziehung:
Aplan = 20— (Ao + Agr'un )

Ablau = 20— (5 + 7)

Apjau = 8 Kugeln

Feststellung der Wahrscheinlichkeit, dass die zuerst gezogene
Kugel blau ist:

Anzahl blaver Kugeln 8 2

P(b)| Ziehune = 20 5
(O)1 Zichung Anzahl aller Kugeln 20 5

alternativ:

Anzahl blauer Kugeln 8 40
P(b); - = =2 =" 40
(01 Zichung Anzahl aller Kugeln 20 100

N
~

=0,

Bestimmung der Wahrscheinlichkeit, dass nach einer griinen
Kugel eine rote Kugel gezogen wird:

1) Nach der 1. Ziehung sind noch 19 Kugeln im Behdlter.

2) Gezogen wurde eine griine Kugel. Folglich sind noch alle
5 roten Kugeln im Behilter.

Daraus folgt: P(r),, Ziehung nach g in 1. Ziehung = E

Eintrag der fehlenden Wahrscheinlichkeiten in die leeren Felder
des Baumdiagramms:

5% | L 8 | atternativ: % —40%=0,4
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