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01 Die Grunen Tone

ODER: DER ERSTE FARBCODE - DIE TONE DER TONIKA VON
C-DUR
Die Orientierung auf der Klaviatur

FUr die schnelle Orientierung brauchen wir die folgenden
Elemente:

- schwarze Zwillinge

- schwarze Drillinge

- weisse Zwillinge (neu, siehe Bild unten)
- beide Zaubertaler

Die Zaubertdler brauchen wir
nur in spdter beschriebenen
Ausnahmefillen.

Wir spielen alle griinen Tone

Spiele einen Schneemann® auf dem C und vers@iebe Der (ﬁon #t unterstrichen. Zwischen dem
anry®pf und dem nachsten Cist eine

ihn jeweils fur eine Oktave héher oder tieft S
ganze Klaviatur. Stelle dir vor, all diese Ta d ? . MBRKE: Grun unterstrichene Tone bedeuten
grun! 0 undigf von Grun.

v
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alle grinen Wne mit einem Finger 3) oder fur Kinderhande mit 1 und 3. Verschiebe sie
en@nander liegende grine  immer zu den nachsten beiden griinen Tasten.
enohren (Finger 2 und

Hier ist die
Liicke!
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Ubung 2b: Spiele bewusst die zwei griinen Téne mit Kaffeetassen Rhythmus.
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Ubung 3: Spiele drei griine Téne miteinander (siehe - Schneemann® @ '
Beispiel unten)! FUr Fortgeschritte mit einer Hand - Hochkopf P

und fur Kinder und Anfanger mit beiden Handen. Es - Tieffuss
entstehen die drei wichtigen Bilder:
Verschiebe diese
Dreiergruppen iiber die

Klaviatur!

Griine Tone fiir Fortgeschrittene

Ubung 4: Wie Ubung 3, aber lasse den Ubung 6 (wichtig): Griine Einzelténe, aber moglichst
mittleren Ton aus. weit und wild durcheinander auf der Klaviatur
Ubung 5 (schwierig, kann auch iibersprungen springen.

werden): Wie Ubung drei, aber spiele den mittleren
Ton eine Oktave tiefer (Ausfuhrung mit beiden
Handen).

GENERELL: Die mit ,schwierig” gekennzeichneten
Ubungen kénnen auch erst sehr viel spater ausgefihrt
werden.
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02 Grundlegende Figuren

ODER: WIR LERNEN MELODIEN ZU ERFINDEN

Die Barenwackler

0 ERINNERUNG: Ein Wackelton (hier Bdrenton) besteht
@ immer aus drei Tonen: griner Ton, Barenton, nach
| Hause zum grinen Ton. WICHTIG: Ein \/@@?m (hier
E usvg Barenton) muss immer wieder nach H&€ gehen. Der
dritte Finger spielt immer den F

Wackle von den grinen Ténen aus zur
nachstmaoglichen Taste in Richtung Baren. Der UBUNG 1: Spiele Barenwackler v
Barenton wird dabei meist schwarz sein. In den Noten  Ton aus Uber die ganze Klavi
sieht man dies an einem Kreuz sind in der Pop-Musik sind die Standard-Bére
haufig anzutreffen. Barenwackler in der
Tonleiter-Barenwa

grunen
EIS: Dies
niger haufig sind

nl er sprechen wir von

Die Vogelwackler

A Tonleiter

E—— F_ — 4%5 . I * immer weiss.

3 USW.

Die Doppelwackler (Baren-Vogel qge

Baren-Vogelwackler:

merkwUrdig erscheinen, ist jedoch sehr einfach
arbton. ANMERKUNG:  zu denken. Spater werden wir bei sehr schnellen
Uingen mag zunachst Passagen auch zusatzlich den Daumen verwenden.

Der Barenvorhalt: Der Vogelvorhalt:
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~—3 3 usw. ~—3 3 usw
Wir beginnen direkt mit dem Barenton und fUhren UBUNG 3: Biren- und Vogelvorhalte zu jedem
ihn nach Hause zum grinen Ton. HINWEIS: In einer grunen Ton.

Melodie kann ein Vogelvorhalt manchmal schwierig zu
erkennen sein. Wir beginnen direkt mit dem Vogelton
und fuhren thn nach Hause zum griinen Ton.
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