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01 Der Zauberblitz und 0,3,Hase.,4

Oder: Die Dur- und Moll-Pfoten in Schneemanns® 5-Tonwoche

In diesem Kapitel lernst du alle Dur- (eher hell, Stelle dir eine Tonart wie eine 7-Tagewoche vor,
frohlich) und Moll-5-Tonrdume (eher dunkel, traurig) von der die ersten funf Tage die Schulwoche bilden
gebundelt als Einheit zu greifen. (Schneemanns® 5-Tonwoche/der Funftonraum) und

die Ubrigen zwei das Wochenende.
Du brauchst dir nicht jeden einzelnen Ton einer

Tonart zu merken, sondern du lernst sie durchs Tun Ubertragen auf die Klaviatur sind die ﬂjn@wbzw.
als Pfote zu greifen. Die FUnftonraume in diesem Arbeitstage einer Woche alle funf Tone Fuss bis
Kapitel bestehen aus den ersten funf Ténen einer zum Kopf eines Schneemanns®. S Sonntag
Tonart bzw. Tonleiter. Das sind die Téne 1 - 5. sind dann der 6. & 7. Tag/Ton - O Hut und Ski.

TIPP: Wie man das Tonwoc et, lernst du in

MERKE: Eine musikalische Tonart besteht immer aus Kapitel 02 kennen.

sieben Tonen. Die ersten 5 davon bilden die Basis.

Der Schneemann® und der Zauberblitz

Oder: Die 5-Tonwoche IM DETAIL erleben \’b’

DIE GESCHICHTE: Bibbernd stand der Schneemann® nt rade ein Giirtel
in der eisigen Kélte der winterlichen Landschaft. Mit .

dem Fuss fest auf der Erde, den Kopf zum Himmel

gestreckt. achte ch, denn er Dur-fte sich
k |chbs Ihm so ein grosses Geschenk

egebe N el

Plotzlich schossen zwei Zauberblitze auf ihn zu
berthrten ihn ganz sanft unter dem Kopf und U
dem Fuss.Der Blitz schenkte dem Schnee
Glirtel und einen Schal!

Der Schneemann® erschrak zuer
fragte: ,Was war denn das?" E
iges, trauriges Gefuhl in sei

tieftrauriges hocherfreutes
Bauchgefiihl Bauchgefiihl

oJ & 8 1®

- _—_—_-——/

Moll-Bauch Dur-Bauch
(= tief, eng am Gurtel) (= hoch, eng am Schal)

TIPP: Spiele auch mit
der unteren Hand
(Barenhand)!
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TIPP: Spiele von jeder Taste aus das Zauberblitz- FORSCHUNGSAUFGABE: Wie oft wirst du dann jedes
Spiel und spiele die folgenden Sticke einmal in Dur, Stuck gespielt haben - wie oft in Dur, wie oft in Moll?
mit hocherfreutem Bauchgefthl und einmal in Moll,

mit tieftraurigern Bauchgeftihl, WICHTIG: Spiele vor jedem der Stlcke mit beiden

Handen Schneemann® - Fiihler - Schneemann®.
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Die 0-, 3-, Hase-, 4-Pfoten
Oder: Die 5-Tonwoche ALS GANZES Bild erleben

HINWEIS: Beginne auf S. 07 mit
den DUR-Pfoten
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AUFGABE: Lerne diesen Spruch auswendig, @eﬂjne %u eren Hand

sprich ihn und zeige wahrend dem die a handx&als e funf Finger

Handpfoten. Null = Faust, 3 = 3. Finger, Hase {r

= Hasenohren (3. & 4. Finger), 4 = 4. Finger.

eine Hand als Bundel in
Richtung Baren.

a
8
e
in Richtung B
Al

d

AUFGABE: Fllle die leeren Kastchen
mit den umgekehrten Nachbarn aus.
Diese lernst du auf S. 14 kennen. A
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