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WELCHE LINIE?

ES GIBT SO VIELE MOGLICHKEITEN, EIN BILD ZU ZEICHNEN.
WAHLE ZUNACHST DIE ART DER LINIE, MIT DER DU ZEICHNEN
MOCHTEST, UND GEHE DANN MIT DEINER LINIE AUF REISEN.

i

BLEISTIFT
FILZSTIFT
PINSELSTIFT

FINELINER




JHOSNL ANN T3SNId



BEGINNE MIT GEKRITZEL

DU BIST DIR NICHT SICHER, WAS FUR EINE ART VON
ZEICHNUNG DU MACHEN MOCHTEST? WARME DICH MIT
EINEM GEKRITZEL AUF. ES FUHLT SICH GUT AN UND
ES GIBT KEINE REGELN, WIE ES AUSSEHEN SOLLTE.




HIER BITTE KRITZELN



WELCHE RICHTUNG?

KRITZELST DU IMMER IN DIESELBE RICHTUNG? WIE WARE
ES, EINMAL ENTGEGENGESETZT ZU KRITZELN?

KRITZELN NACH LINKS
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KRITZELN NACH RECHTS




KRITZELN NACH LINKS

KRITZELN NACH RECHTS



UNENDLICH UND WEITER

HAST DU GEWUSST, DASS EIN GEKRITZEL EWIG DAUERN KANN? PROBIERE
ES AUS: ZEICHNE DIE ZAHL 8 AUF DER SEITE LIEGEND, INDEM DU ZUERST
EINE SCHLEIFE NACH LINKS UND DANN NACH RECHTS ZEICHNEST.
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ZEICHNE IMMER WIEDER UBER DIE SCHLEIFE UND WERDE BEI JEDER RUNDE
SCHNELLER. WOHER WILLST DU WISSEN, WANN DU AUFHOREN SOLLST?










KRITZELPARADE

ERWECKE DEIN GEKRITZEL ZUM LEBEN UND LASS ES LAUFEN.
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STARTE MIT EINEM LOSEN
CEKRITZEL.

... DANN AUGEN
UND EIN ODER ZWEI HANDE.
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INDEM DU AUGEN ODER BEINE ETWAS BEWEGST, KANNST DU DIE GANZE FIGUR VERANDERN.
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ZEICHNE ZWEI AUGEN AUF AUF BEIDEN SEITEN DER VERTIKALE, DANN BEKOMMST DU EINE NASE.
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FUGE BEINE HINZU ...




KRITZELE ETWAS AUF DIESEN FIGUREN HERUM.
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FUGE DIESEM GEKRITZEL EIN PAAR ZUGE HINZU.

ZEICHNE NUN EIGENE KRITZELFIGUREN,



aEH MIT EINER
LINIE AUF REISEN

ZEICHNE EIN BILD, OHNE DEN STIFT ANZUHEBEN.
DU KANNST HIN UND HER KRITZELN UND AUCH UBER
VORHANDENE LINIEN KREUZEN. WAS WOHL DARAUS WIRD?







BECGINNE MIT ETWAS EINFACHEM
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WIE EINEM SEESTERN,

EINEM BLATT

ODER EINEM
SCHMETTERLING.

PROBIERE EIN MUSIKALISCHES HERZ.

FUGE NUN VERSCHIEDENE DINGE ZUSAMMEN.



GEH HIER MIT EINER LINIE AUF REISEN,



BLASENMENSCHEN

MENSCHEN GIBT ES IN ALLEN FORMEN UND GROSSEN.
BLASENMENSCHEN ZU ZEICHNEN MACHT AM MEISTEN SPASSI
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ZEICHNE EIN PAAR BLASEN. ZEICHNE MEHR BLASEN DARUBER.
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FUGE BEINE HINZU ...







FUGE WEITERE KORPERTEILE AN DIE BLASEN AN.
WELCHE FARBE SOLLEN DEINE BLASENMENSCHEN HABEN?




LEICHNE HIER DEINEN EIGENEN BLASENMENSCHEN.



LANG ZU KURZ

ZEICHNE EINIGE LANGE FORMEN, DIE KURZER WERDEN.
DAS KONNTEN PFEILE SEIN, ABER AUCH LINIEN, RECHTECKE ODER OVALE.






DICK ZU DUNN

ZEICHNE FORMEN, DIE SICH VON DICK ZU DUNN WANDELN.

KREIS ZU QUADRAT ZU DREIECK
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LEICHNE EINEN KREIS AM LINKEN RAND DEINER SEITE,
EIN QUADRAT IN DIE MITTE UND EIN DREIECK AN DEN RECHTEN RAND.
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FUGE MEHRERE KREIS, QUADRATE UND DREIECKE HINZU, UM DIE LUCKEN ZU
FULLEN. DIE FORMEN SOLLEN EINANDER UBERLACGERN, BIS SIE SICH TREFFEN.



LEICHNE HIER DEINE EIGENEN FORMWANDLER,



ECKIG ZU RUND

FUGE WEITERE FORMEN ZU DIESER ZEICHNUNG HINZU UND SCHAU,
WAS PASSIERT, WENN ECKIGE FORMEN AUF RUNDE TREFFEN.






IDENTISCHE LINIEN

ES GIBT KEINE IDENTISCHEN LINIEN. UM DAS ZU BEWEISEN,
FUGE WEITERE HORIZONTALE UND VERTIKALE LINIEN IN
DIESE ZEICHNUNG EIN, BIS DIE SEITE VOLL IST.
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ZEICHNE VERTIKALE LINIEN, UM DIE SEITE ZU FULLEN.



VERSCHLUNGENE LINIEN

VERSCHLUNGENE LINIEN VERWANDEN SICH SCHNELL
IN SPANNENDE FORMEN. DAS GEHT SO.
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ZEICHNE EINE SCHLEIFE IN RICHTUNG DREHE DEIN PAPIER UND ZEICHNE
SEITENMITTE UND DANN WIEDER ZURUCK. NOCH EINE SOLCHE LINIE.
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MALE EINE DER TOLLEN FORMEN AUS, LASS EINE LUCKE UND MALE EINE
DIE DURCH DEINE VERSCHLUNCENEN WEITERE FORM AUS, BIS ...

LINIEN ENTSTANDEN SIND.



... DIE SEITE VOLLER UNVORHERCESEHENER FORMEN IST.

PROBIERE HIER DEINE EICENE LINIENZEICHNUNG AUS.



AUF DEM HOCHSEIL

AKROBATEN KONNEN AUSGEZEICHNET AUF EINEM SEIL GEHEN.
ZEICHNE EIN HOCHSEIL FUR DIESE AKROBATEN, AUF DEM SIE BALANCIEREN
KONNEN. ZEICHNE DEINE LINIEN SO GERADE WIE MOGLICH.







EINE GERADE LINIE

ALLE ZEICHNUNCGEN BEGINNEN MIT EINER LINIE.
DU ENTSCHEIDEST, WAS DARAUS WIRD.

ZEICHNE EINE VERTIKALE LINIE UBER DIE SEITE. WAS MOCHTEST DU DARAUS MACHEN?
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EINE PFEIL? EINEN BALLON? EINEN DREHTELLER? EINE TUR?
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FINE HORIZONTALE LINIE

HORIZONTALE LINIEN FOLCEN DEM HORIZONT, WO DIE ERDE AUF
DEN HIMMEL TRIFFT. EINE HORIZONTALE LINIE KANN EIN ORT
WERDEN, EIN ORT WIRD VIELLEICHT ZU EINER GANZEN WELT.

ZEICHNE EINE HORIZONTALE LINIE.
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WAS KONNTE SICH DARAUF BEFINDEN?




LIEGT DEINE LINIE AM MEER ODER IN DER STADT?
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WOHIN FUHRT DEINE LINIE?




HIER SIND EINICGE VERTIKALE UND HORIZONTALE LINIEN.
WAS MACHST DU DARAUS?







WEGLAUFENDE LINIEN

ZEICHNE MIT EINEM DICKEN PINSELSTIFT EIN LAUFENDES STRICHMANNCHEN,
FULLE DEN LEEREN RAUM IN SEINER UMGEBUNG MIT KURZEN LINIEN UND
FORMEN. PROBIERE KREISE, STRICHE, WACKELIGE UND AUSGEFRANSTE FORMEN AUS.




FULLE DEN LEERRAUM UM DIESES LAUFENDE STRICHMANNCHEN.
GIB IHNEN MEHR ENERGIE, INDEM DU UNTERSCHIEDLICHE FARBEN VERWENDEST.









AUF DER LINIE ZEICHNEN £
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ZEICHNE UBER, UNTER UND AUF DIESEN LINIEN.
WELCHE WELTEN WIRST DU ENTDECKEN?
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ZEICHNE UBER DIESER LINIE

ZEICHNE UNTER DIESER LINIE
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ZEICHNE AUF DIESER LINIE







DEINE WELT BEGINNT HIER. ALLES FANGT MIT EINER LINIE AN ...







FINE STADT BAUEN

AUS EINER SAMMLUNG VON LINIEN, RECHTECKEN, DREIECKEN
UND HALBKREISE KANN EINE GANZE STADT ENTSTEHEN.
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JEDES GEBAUDE BRAUCHT FESTE FUNDAMENTE.
BEGINNE MIT EINEM QUADRAT ODER RECHTECK.
BAUE DEINE STADT GROSSER UND HOHER, STEIN AUF STEIN.
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FUGE OBEN DREIECKE AUF, UM EINEN TURM ZU ERZEUGEN.
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WAS GEFALLT DIR BESSER, EIN TURM ODER EINE KUPPEL?
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UNTERTEILE DEIN GEBAUDE IN QUADRATE UND DREIECKE.
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STAPLE RECHTECKE ZU WOLKENKRAT ZERN.






