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Du hast es in der tand. Begfeite die jungen Abenteurer
auf ihver ersten Reise in den Schatfenwafd.
Triff Entscheidungen und wiirfle ftandfungen aus.

Am Ende von Entscheidungsseiten findest du immer
den ftinweis, auf wefcher Seite du weiterfesen kannst.

Viel SpaB auf deinem Abenteuer )




-~ Unsere mutigen ftelden
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Evi, Mensch
Abenteuerlustig und
waqemm‘iq otellt sie sich allen

Hevausforderungen. Hat eine
kleine Steinschieuder.

POOki e

S"hWeit)sam
Mit Képfehe

unheimfich

A

~ 8

» Hafbork

3 lé'sf Pfob{e,he
" ”'“9"3 fi'\def er

/ \i-"
geld 2 .‘\v
m“ 5@
nd “b_e
i Jobet *Du findest die Tipps aus

seinem Abenteuerbuch
ganz hinfen im Buch.



Nach Mitternacht
schieichen sich die drei |
Freunde in den Wald, =7}
um in ihvem Baumhaus ~*
eine Fartie ,Helden

von Windbruch® zu
spiefen.

/' Ach Menno ...
meine michtige
Kriegerprinzessin
verirrt sich fiir
2 Runden im
tiickischen
Dickicht.
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" Affred,

das sagst du
Mhein EIf steht kurz ot jedes ?hal

davoy, den Schatz zu = g
finden und dabei die holde —\ &
Maid zu vetten!

~ Unbemerkt von den dreien

" kriecht ein griin funke{nder

‘# . HNebef durch den Wald divekt
~ aufihr Dorf zu ...
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In Rekordzeit schaffen sie es zuriick
ins Dorf. Doch irgendwas ist komisch ... ?
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Besorgt gehen sie von tHaus zu ftaus und
suchen nach den anderen Dorfbewohnern.
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Hier ist es \
= f{eerer afs in einer !

( Habt ihr jemanden Geisterstadt.

AL gefunden?

Verflixt,
was soffen wir
~ Jjetzt nur fun?

~_

X X
-

TN -
e ~ Pl TS

7 I

5 ENTSCHEIBE DUl

Wie konnen die drei herausfinden,

LT
2 i‘ A[n
ﬁ Wiffst du im Rathaus

nach Anfworten suchen?

was im Dorf passiert ist?

Glaubst du, im Turm des schruffigen
Alchemisten konnte ein Hinweis
versteckt sein?
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