


¢Hallo und willkommen!

Ich bin Tabea Heinicker und habe viele Zeichen-
stunden fiir Kinder geleitet. Dabei habe ich
einen einfachen Weg entwickelt, der es Kindern
ermoglicht, ihren Zeichenstil zu entfalten.

Hast du Lust, Apfel, Birnen und schlieflich
jedes Objekt zu zeichnen, das dir gefallt? Dann
bist du hier genau richtig. Von Seite zu Seite
erklare ich es dir Schritt fiir Schritt. Die Kapitel
bauen aufeinander auf. Es lohnt sich also, vorne
anzufangen.

Besondere Worter habe ich mit einem * mar-
kiert. Schau hinten im Buch nach. Dort werden

die Begriffe erklart.

Viel Freude beim Zeichnen wiinsche ich dir!
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Werkzeug,

Papier, Farbe
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Ein Objekt zeichnen
Projekt Birne

J( ’f ’J/ Lebendige Striche
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Projekt Uhren Rundungen
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Vertraue deiner Hand! Die Art und Weise, wie sie zeichnet, ist
einzigartig. Deine Hand hat ein Muskelgedéachtnis. Das klingt
lustig, oder? Deine Hand merkt sich besonders die Bewegungen,
die sie oft macht. Wenn du mit dem Zeichnen beginnst, bist du
noch unsicher. Vieles ist neu. Bleib dran, zeichne téglich und
irgendwann tibernimmt deine Hand die Fithrung, ohne dass du
viel dariiber nachdenken musst.




Arbeitsplatz: Tisch oder'Boden?
Wo fiihlst du dich wohl beim Zeichnen?

Du kannst an deinem Schreibtisch arbeiten. Das ist praktisch,
denn du hast alles, was du brauchst, griffbereit. Du kannst aber
auch im Garten zeichnen. In der Natur findest du Inspiration®,
du bist umgeben von geeigneten Motiven und schénen Farben.

Wenn du auf der Wiese sitzt, brauchst du eine feste Unterlage
zum Zeichnen. Suche dir ein Brett oder einen stabilen Block,
dann hast du einen kleinen »Tisch«, auf dem du zeichnen kannst.
Skizzenbiicher sind sehr praktisch, denn du kannst mit ihnen
fast tiberall ohne Tisch zeichnen.

Deing'Laune

Deine Stimmung findet Aus-
druck in deinen Strichen.

Das Gute beim Zeichnen ist:
Du kannst jede Laune und
Stimmung in deine Arbeiten
flieRen lassen. Glaube nicht,
du musst »gut drauf« sein!
Seibeim Zeichnen, wie du
bist. Ubertrage deine Laune
aufs Papier. Lass dich auf
deine Zeichnung ein. Schau,
wie versunken das Kind beim
Zeichnen ist!
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cAlle Farben mischen

Gewiss hast du schon mal von Primé&rfarben* gehért. Das sind
die drei Farben, die du nicht durch Mischen erzeugen kannst:
Rot, Gelb und Blau. Im Grunde brauchst du nur diese drei Far-
ben, um unfassbar viele andere Farben zu mischen.

1. Méchtest du die Farbe aufhellen oder abdunkeln?
Eine Farbe wird heller, indem du Wasser beimischst. Weif3e Far-
be hellt ebenso auf. Ein Dunkelgriin wirkt heller, wenn du einen
helleren Griinton dazumischst. Dunkler wird eine Farbe, indem
du Braun, Grau oder Schwarz beimischst. Ebenso kann ein dhn-
licher, aber dunklerer Farbton deine Ausgangsfarbe abdunkeln.
TIPP: Gestalte und mische eine
Regenbogentorte. Erfinde eigene 2.Ist die Farbe grell oder matt?

Farbkombinationen. Grelle Farben, also sehr leuchtstarke Farben, kénnen gebrochen*
werden. Das bedeutet, die Leuchtkraft wird ihnen genommen,

TIPP: Mach dir vor dem Mischen indem matte T6ne, wie Grau, Braun oder Schwarz, hinzugege-

bewusst, was du erzielen méchtest.  ben werden. Umgekehrt gewinnt eine Farbe an Leuchtkraft,

Am besten geht das, wenn du ein wenn ihr eine intensive Farbe beigemischt wird.

Motiv vor dir stehen hast.

3.Ist der Ton warm oder kalt?
TIPP: Es gibt Farbténe in vielen Was bedeutet es, wenn eine Farbe warm oder kalt ist? Rot, Orange
Abstufungen zu kaufen. Erweitere ~ und Gelb nehmen wir als warm war. Blau und Grau wirken
deinen Kastennachund nachmit ~ hingegen kalt. Du kannst eine Farbe warmer oder kalter wirken
deinen Lieblingsfarben. lassen, indem du Rot- oder Blauténe hinzugibst.

Blauwurde links mit Wasser auf- ~ Einleuchtendes Rot wurde mit Ein warmes Gelb wurde mit Griin
gehellt und rechts mit Hellblau. Griin gebrochen und wird matter. zu einem kithlen Gelb gemischt.
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Fir die Koloration* hat Theo die
Farbe mit viel Wasser verdiinnt.
Dadurch wirkt die Koloration so
transparent®, dass die Zeichnung
deutlich durchscheint.

Statt der Beeren hat Theo den
Hintergrund rot koloriert. Er hatte
Freude am Verlaufen der Farben.
Die Zeichnung wird durch den
Hintergrund schén betont.
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TIPP: Nimm ein Blatt Papier und
experimentiere: Wie viel Wasser
passt auf den Pinsel? Wann ge-
lingen gute Pinselstriche? Finde
das richtige Verhaltnis zwischen
Wasser und Farbe.

TIPP: Teste deine Farben aus:
Wann verhalten sich die Farben
deckend* und wann wirken sie
durchsichtig*?

Theo hat drei Erdbeeren unter-
schiedlich koloriert. Welche Tech-
nik mochtest du ausprobieren?

Die Zeichnung ist unter der Farbe

verschwunden. Die Farbe tiber-
deckt die Zeichnung,. Die Verlaufe
sind trotzdem sehr gelungen.

EineQZeichnung kolorieren

In kolorieren/colorieren steckt das Wort »Color«, was »Farbe«
bedeutet. Deine Bleistiftzeichnung wird mit Wasserfarbe be-
malt. Durch Farbe gewinnt deine Zeichnung an Ausdruck und

Lebendigkeit.

1. Deine Zeichnung steht im Vordergrund

Achte darauf, dass deine Bleistiftzeichnung sichtbar bleibt. Tra-
ge die Farbe nicht deckend* auf die Zeichnung auf. Deckend wird
eine Farbe, wenn du viel Farbe mit wenig Wasser mischst.

2. Zum Kolorieren verdiinne die Farbe mit ausreichend Wasser
Dies funktioniert am besten auf einer Mischpalette®. Mit viel
Wasser erhalt die Farbe eine leichte Durchsichtigkeit. Deine
Bleistiftstriche bleiben sichtbar. In der Fachsprache spricht man
von Transparenz*, wenn eine Farbe etwas durchsichtig* wirkt.

3. Vertraue dem Wasserspiel!

Arbeite nass in nass* Das bedeutet, du bestreichst (grundierst*)
deine Zeichnung zuerst mit Wasser. Auf dem feuchten Papier
verteilt sich die Farbe fliefend. Das Wasser mischt mit! Beob-
achte die zuféllig entstandenen Effekte* und lass sie stehen.

Der Bleistiftstrich ist noch gut zu
erkennen. Die Koloration* ist sehr
wéssrig und blass. Sie darf ruhig
etwas kraftiger sein.

Die Erdbeerzeichnung ist gut zu
erkennen und die Farbe leuchtet
schon. Das Verhéltnis zwischen
Wasser und Farbe ist gut.
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ANFANGEN"
Wie beginne ich mit
“meiner Zeichnung?

- - ¥

e 000000000
= ¥

"w

6\'Loslegen und
dranbleiben!

Durch Ausprobieren findest
du einen guten Anfang,

Du hast einen schénen
Arbeitsplatz gefunden. Du
hast alles vor dir liegen, was
du brauchst, und fragst dich:
»Was muss ich beachten, be-
vor ich den ersten Strich auf
das Papier setze?« Vielleicht
hast du Hemmungen loszu-
legen? Das ist okay und nichts
Aufergewdhnliches. Einigen
Kiinstlerinnen ergeht es so.

e Y

Teste verschiedenen Anfénge:
Zeichne die Kontur* und
dann die Details*.

Oder beginne mit einem
Detail und zeichne den Rest.
Oder skizziere mit feinen
Strichen und zeichne mit
kraftigem Strich dariiber.
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Papierformat: Hoch oder quer?

So findest du heraus, wie du dein Papier ausrichten solltest.

Du kannst es vom Motiv abhéngig machen, wie herum du auf das
Papier zeichnest. Lege dein Objekt vor dich hin. Erkenne, ob es
eher in die Breite geht oder ob es in die Héhe ragt. Entsprechend
drehst du dein Papier und wahlst das Hoch- oder Querformat.

0000000000000 00O0
00000000000 0OCOOOS

L

~~  ~Schmierblatt
Y

Kleiner Trick gegen die
Furcht, den ersten Strich auf
das leere Papier zu setzen:

Auf einem Papierstiick kannst
du deinen Bleistift auspro-
bieren und gemischte Farben
testen. Skizziere dein Stillle-
ben*, probiere dich aus. Wenn
du dich sicherer fiihlst, kannst
du auf deinem »guten« Papier
weiterzeichnen.

i Schmierblatt von Theo
1




Charlotte (9) Jannek (9)

Hugo (13)

Theo (9)
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Viele Mischversuche waren nétig. Welches Griin passt zum Wecker?  Das Griin fiir den Wecker besteht
Es ist okay, viel auszuprobieren. Jeder deutet Farben anders. aus Gelb, Hellgriin und Orange.
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1. Gewiss kannst du die passenden

Farben rasch den Uhren zuordnen. — .. _ ""rﬁ_;li 'i’
2. Gold- und Silberfarbtone sind i&‘
.Gold- und Silberfarbtone sin

meist nicht im Farbkasten enthal- (Weif) (Wasser)
ten. Misch sie selbst.

(Weil) (Wasser)
3.Ein Rosa ist leicht zu mischen. -
Das Blau der Armbanduhr ist = i + - \
kein Hellblau, sondern Cyan, ein —
spezielles Blau, das sich nicht gut
mischen lasst. Wenn du kein Cyan =_| l_.‘. - '
hast, mische, so gut es geht.

(Weild) (Wasser)
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APROJEKTEkK

Diesist die Farbpalette fiir die
Koloration* der Uhrensammlung:

Zeichnen * Mischen * Kolorieren

Mische einee'Farbpalette*

Das Wort »Farbpalette« hat zwei Bedeutungen. Eine Farbpalette
ist eine Flache, auf der du Farben mischst. Man nennt sie auch
Mischpalette*. Auflerdem bezeichnet man die Zusammenstel-
lung von Farben, die du fiir dein Kunstwerk benétigst, als Farb-
palette. Misch dir eine Farbpalette fiir deine Uhrenzeichnung an.

Nutze alte Mischversuche

Hast du bereits passende Farben in deinem Farbkastendeckel?
Getrocknete Wasserfarben kannst du wieder verfliissigen. Er-
ganze die Farben durch gemischte Farben zu deiner Farbpalette.

Néhere dich den Wunschfarben an

Dein Ziel ist es, die Farben deiner Objekte gut zu treffen. Be-
trachte es als Spiel, passende Farben zu mischen. Es ist okay;,
wenn du die Farben anfangs nicht immer genau triffst. Male auf
ein Blatt Papier Zwischenschritte von deinen Mischversuchen.

Schétze die Farbmenge ein

Mischpaletten mit tiefen Napfen verleiten dazu, viel Farbe an-
zumischen. Wenn die Farben trocknen, bleiben die kostbaren
Pigmente* erhalten. Praktisch: Den Deckel deines Farbkastens
hast du immer parat. Auch flache Mischpaletten eignen sich gut.

Dieser hochwertige Aquarellkas- Grof3e Mischpaletten sind gut,
ten hat kleine, flache Mischnépfe. wenn du viel Farbe brauchst.
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ADUKTUSk

TIPP: Du kannst diese Ubungen
auch mit Pinsel und Wasserfarbe
ausprobieren.

TIPP: Zeichne die Ubungen und
wandle sie leicht ab. Veréndere die
Groflen und zeichne kleinere oder
grofere »Schuppen« und sT'annen-
zweige«

Unten siehst du die 3. Ubung von
unterschiedlichen Kinderhénden
gezeichnet. Es ist toll, dass jede
Zeichnung anders aussieht. Jedes
Kind hat einen eigenen Charakter
und Entwicklungsstand.

Salatképfe von Jonathan (11)

Ubung - Bleistift

“Muster* zeichnen

Zeichne Muster locker aus dem Handgelenk. Du wiederholst die
Strukturen rhythmisch. Dein Handgelenk merkt sich die Bewe-
gungen und nimmt dir das Denken ab.

Zeichne einige ca. 5 x 5 cm grofe Kastchen auf das Papier.

1. Ubung: Schuppen-, Ziegel-, Blittchenmuster

Beginne unten links im Késtchen mit einer Zeile »Schuppen.
In diese zeichnest du kleine »Puschel«. Fiille nach und nach von
unten nach oben das ganze Késtchen.

2. Ubung: Tannennadelmuster

Zeichne einige senkrechte Striche in das Késtchen. Setze an der
linken Seite der Linien »Tannennadeln«. Beginne am senkrech-
ten Strich. Zeichne sie locker und kraftig aus dem Handgelenk.
Wenn du fertig bist, zeichne an der rechten Seite der Linien wei-
ter. Beginne wieder am Strich und setzen die »Nadeln« von links
nach recht in zarteren Strichen.

3. Ubung: Kriuselungen mit Zentrum

Verdichte kleine, gekrauselte Krakeleien mit tanzendem, sanf-
tem Strich. Setze in die Mitte einen festen, gekrauselten Punkt.
Alles hangt an einem Strich, setze nicht ab. Zeichne viele kleine
»Salatkopfe« auf das Papier.

Klara (9) Sophia B.(9)
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Zeichne ein Blatt grof§ in die Mitte. ~ Zeichne um das grofSe Blatt deine Beschrifte die Fundstiicke und
Lass Platz drum herum frei. kleineren Fundstiicke. tiberpriife, ob du zufrieden bist.



APROJEKTEK

TIPP: Verwende statt der Blatter

auch Bluten, Zapfen oder Insekten.

TIPP: Erkenne die Muster™®, die die
Natur hervorbringt. Blattadern
sind ein Gerist. Zeichne dies zu-
erst. Danach kannst du die Zacken
besser platzieren.

Theo hat die Naturfundstiicke
gut auf dem Blatt verteilt. Schiebe
deine Motive so lange hin und her,
bis du zufrieden bist.

Erlaube dir, einige Stellen besonders auszuarbeiten.
Suche dir schone Details* dafiir aus.

Zeichnen * Mischen * Kolorieren

Vielfalt der'Blitter zeichnen

Du hast keine besonderen Fundstiicke wie Muscheln, Pilze oder
Insekten? Dann entdecke das Besondere in heimischen Blattern,
Astchen und Bliiten. All dies findest du vor deiner Haustiir.

Gestalte eine Solitdrzeichnung*

Solitér bedeutet, dass etwas besonders grof§ und bedeutend
wirkt. Wahle ein Blatt und zeichne es mittig grof3 auf dein Papier.
Dieses Objekt bestimmt das Thema deiner Zeichnung. Denk an
die Duktus-Ubungen. Halte den Bleistift locker in der Hand und
erfasse all die kleinen Zacken und Adern des Blattes. Der Blei-
stift darf tanzen und zucken.

Zeichne passende Fundstiicke um die Zeichnung

Vertiefe das Thema der groflen Zeichnung, Zeichne dazu pas-
sende Dinge um deine Solitarzeichnung herum. Einzelne Bliiten,
Bléatter oder Kéfer zum Beispiel. Scheue dich nicht, 2hnliche
Fundstiicke zu zeichnen. Finde durch genaues Hinsehen Beson-
derheiten bei scheinbar dhnlichen Dingen.

Beschrifte deine Zeichnung
Schreibe die Namen der Fundstiicke neben die Zeichnungen.
Deine Zeichnung wirkt wie eine botanische Zeichnung.

Theo untersucht die Hagebutte. Er zahlt die Blatter:
drei grofle und zwei kleine.
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Tabea (50) ist Designerin und
Kiinstlerin. Sie liebt es, mit Farben,
Pinsel und Feder kreativ zu sein.

Hier findest du Tabeas Vita und
viele ihrer Arbeiten:
www.tabeaheinickerde
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diesem Buch!
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“Entdecke deinen eigenen
Zeichenstil!

Mochtest du gerne zeichnen kénnen?
Bunte Blumen, schicke Uhren und
tibehaupt alles, was dir geféllt? Dann
bist du hier genau richtig. Schritt fiir
Schritt zeigt dir Tabea Heinicker, wie
das geht.

Jeder Mensch hat eine besondere Art
und Weise, den Stift zu halten und ihn
aufs Papier zu driicken. So erhilt jede
Zeichnung einen eigenen Charakter.
Mit genauem Betrachten der Gegen-
stinde, lockeren Zeicheniibungen und
verschiedenen Techniken entfaltest
du deinen eigenen Stil. Es entstehen
wunderschoéne Zeichnungen, die etwas
von dir erzdhlen.
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