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Es gibt drei Grundfarben: Rot, Gelb, Blau. Aus
den Grundfarben kannst du wichtige andere
Farben mischen:

Blau + Rot =Violett
Rot + Gelb = Orange
Blau + Gelb = Griin

Je nachdem, wie viel du von jeder Grundfarbe
hinzugibst, andert sich der gemischte Farbton.
Das siehst du in der zweiten Reihe auf dem Bild
rechts. Am besten probierst du das Ganze mit
Wasserfarben aus. Die lassen sich namlich sehr
gut mischen.

Verschiedene Farbzusammenstellungen erge-
ben verschiedene Kontraste, mal starkere, mal
schwachere. Eine besondere Rolle spielt dabei
der Komplementarkontrast:

Rot — Griin (= Gelb + Blau)
Blau — Orange (= Gelb + Rot)
Gelb —Violett (= Blau + Rot)

FARBE?

Wie du siehst, ergibt sich der Komplementar-
kontrast aus jeweils einer Grundfarbe und der
Mischfarbe aus den beiden restlichen Grund-
farben. Er ist sehr kraftig und lasst die Farben
leuchten. Wichtig ist auBerdem der starke Kon-
trast von Schwarz und WeiB.

Nun zu zarteren Tonen: Wenn du etwas Deck-
weiB nimmst und vorsichtig immer mehr von
ein- und derselben Farbe hinzugibst, erhaltst du
eine feine Ton-in-Ton-Abstufung. Die so entstan-
denen Farben heiBBen Pastellfarben.

Dariiber hinaus werden Farben oft als kalt oder
warm bezeichnet. Das heiBt: Die Farben werden
danach unterschieden, ob sie das Gefiihl von
Warme oder Kalte hervorrufen. Zu den kalten
Farben zahlen meistens Blau- und Griintone, zu
den warmen alle Gelb-, Orange- und Rottone.
Natirlich gibt’s auch viele Mischtone, die zu
keiner der beiden Gruppen eindeutig gehoren,
zum Beispiel Pink oder Violett. Das kommt
immer ganz auf das Mischverhaltnis (und den
Betrachter) an.
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FARBWERKSTATT

S Kereuz unp QuER

MATERIAL
Woachsmalkreiden, Papier, Klebestift, Schere

WACHSMAL-
KREIDEN

Mit den auf Seite 14 beschriebenen Techniken
kannst du schone Buntpapiere gestalten. Und
hast du ausreichend Buntpapiere beisammen,
lassen sich Collagen jeder Art kleben — zu Lan-
de und zu Wasser.




Unter Wasser: Chiara, 6 Jahre

und Carla, 10 Jahre
4 A

Vogel:
Giulia, 10 Jahre
>
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MATERIAL
Wachsmalkreiden

Papier

Schraubendreher oder anderer
spitzer Gegenstand

Borstenpinsel oder Baumwolltuch

WACHSMAL-
KREIDEN

Diese Bilder sind alle in der Kratztechnik ge-
malt: Dein Papier bedeckst du zunachst mit
Woachsmalkreiden, entweder in Weil3 oder in
verschiedenen Farben. Dann malst du mit einer
dunklen Wachsmalkreide (iber den ersten
Farbauftrag. AnschlieBend kratzt du das Bild in
die zweite Wachsmalschicht hinein, sodass die
Farben der ersten Kreideschicht hervorblitzen.
Storende Farbkriimel kannst du mit einem sau-
beren Borstenpinsel oder einem Baumwolltuch
abwischen.

Ubrigens: Diese Technik zihlt zum sogenannten
Sgraffito. Das stammt von ,,sgraffiare’; auf Italie-
nisch heiB3t das ,,kratzen®.

Uber- und
Unterwasserwelten:
Chiara und Giulia,

6 und 10 Jahre
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PAPIER
VERBINDEN

E— MURMEL-LABYRINTH

MATERIAL
Tonkarton
Schuhkartondeckel
Murmeln

Schere

Wie auf Seite 58 beschrieben, kannst du Papier-
oder Kartonstreifen zu vielen Formen ineinan-

derstecken.Wenn du die ineinandergesteckten

Streifen in einem Schuhkartondeckel platzierst,
wird alles vom Deckelrand gehalten und damit

schon stabil. Die Kartonstreifen missen nur ein
wenig unter Spannung stehen.

Bist du mit deinem Labyrinth zufrieden, nimmst
du es vorsichtig wieder aus dem Kartondeckel
und schneidest die Durchgange fiir die Murmel.
Dann setzt du alles wieder in den Deckel und
beginnst zu spielen: Die Murmel bugsierst du
von Feld zu Feld, indem du das Labyrinth hin-
und herbewegst.
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© Papier wird geschopft — heute meistens
maschinell, manchmal aber noch von Hand. Das
ist dann besonders schones Papier. Du kannst
auch selbst Papier schopfen. Das ist leichter

als gedacht, aber ein paar Vorbereitungen sind
trotzdem notwendig. So brauchst du zum Bei-
spiel einen Schopfrahmen: Den baust du aus
einem Holzbilderrahmen, in den du feinen Ma-
schendraht spannst. Der Maschendraht muss so
fein sein, dass du ihn mit der Schere schneiden
und mit ein paar Heftzwecken am Bilderrahmen
befestigen kannst. AuBerdem benotigst du fiir
spater ein paar Haushaltstiicher oder diinnen
Wollfilz.

# Dein Ausgangsmaterial sind alte Zeitungen.
Die zerreifit du in kleine Schnipsel, bedeckst sie
in einer Rithrschissel mit heiBem Wasser und

PAPIER
SCHOPFEN

*

weichst sie 24 Stunden lang ein. Dann zerklei-
nerst du die feuchten Zeitungsschnipsel mit
einem Kiichenmixer zu einem feinen Brei. Der
Brei heif3t Pulpe.

Die Pulpe fiillst du in eine Waschschiissel (das
ist deine Schopfwanne) und bedeckst sie mit
warmem Wasser. Die Schopfwanne sollte zu
einem Viertel mit Pulpe und zu dreiVierteln mit
Wasser gefiillt sein. Riihre das Ganze mit der
Hand um und fiihre jetzt den Schopfrahmen
erst senkrecht in die Schopfwanne.
Unter Wasser drehst du ihn in die
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Waagerechte und hebst ihn genauso waagerecht
langsam wieder raus: Der Schopfrahmen ist mit
feinem Papierbrei bedeckt.

@ Den Papierbrei beforderst du auf ein vorher
bereitgelegtes Haushaltstuch (oder auf einen
Wollfilz). Dafiir drehst du den Schopfrahmen um,
sodass du die mit Papierbrei bedeckte Seite auf
das Haushaltstuch driicken kannst. Das Papier
klebt nun auf dem Haushaltstuch. Das nennt man
Abgautschen. Das Haushaltstuch hangst du samt
Papier zum Trocknen an einem Waschestander
auf. Nach dem Trocknen lasst sich dein handge-
schopftes Papier einfach abziehen.
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Kinder ab

! Jahrey,
Kinder-Werkstatt

Farbe wnd Fapier

Von Pop-up-Karten uber kleine Schachteln bis
zu buntem Geschenkpapier — dieses Buch gibt
einen tollen Einstieg ins Gestalten mit Farbe
und Papier.

Dabei kommen die Techniken nicht zu kurz:
Wie kann man Papier knicken, schopfen oder
damit weben? Wie ritzt man einen Moos-
gummistempel und wie malt man eigentlich
mit Tinte? Antworten auf diese Fragen und
ganz viele Vorschlage zum Selberprobieren
gibt’s in diesem Buch.

Ubrigens: Bei diesen Projekten haben viele
Kinder einzeln oder in Gruppen mitgewirkt
und bewiesen, dass alle Projekte machbar sind.

BN 978-3-258-602
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