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Spielgnlei’rung

Anzahl der Spieler und Spielerinnen: mindestens 2,
ab 5 Jahren geeignet

Vorbereitung: Die Karten einmal durchmischen und
verdeckt als Stapel auf den Tisch legen.
Spielverlauf: Der oder die jingste Spielende i
beginnt, sagt: »Ich packe meinen Koffer und
nehme mit: ..« zieht dann eine Karte vom Stapel
und benennt den Gegenstand, der auf der Karte
abgebildet ist, zum Beispiel eine Gitarre. Dann legt
er/sie die Karte verdeckt auf dem Tisch ab und
der/die nichste Mitspielende ist an der Reihe. Er/
Sie sagt ebenfalls: »Ich packe meinen Koffer und
nehme mit: eine Gitarre und .« dann zieht er/

sie auch eine Karte und sagt den abgebildeten

L



Gegenstand, zum Beispiel eine Katze. Dann kommt
der/die nzchste Mitspielende an die Reihe usw. Alle
gezogenen Karten werden umgedreht in einer

Reihe abgeleqt.
geleg -

Spielziel: Wer einen Gegenstand falsch
benannt hat, ihn nicht mehr weip
oder die Gegenstande nicht in der
richtigen Reihenfolge aufgezshlt
hat, scheidet aus dem Spiel aus. Es
gewinnt der/die Mitspielende, der/die
bis zum Schluss alle Gegenstznde
aufzshlen kann.
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