
Inhalt

Lerninhalt Aufgabentyp Spielform Spiel-Nr.

Addition + Subtraktion 
- ohne Überschreitung

ZE + E = □ Puzzle 2.1.2.1.4 1

ZE + Z = □ Ausmalen 2.1.2.1.5 2

ZE + ZE = □ Bilder aus Punkten 2.1.2.1.6 3

ZE - Z = □ Ausmalen 2.1.2.1.7 4

ZE - ZE = □ (Kreis-)Domino 2.1.2.1.8 5

- mit Erreichen des Zehners ZE + E = □

ZE + ZE = □

Zahlengefängnis 2.1.2.2.5 6

Ja-Nein-Spiel 2.1.2.2.6 7

ZE + [~E~| = H/
ZE + |ZE|= H Ja-Nein-Spiel 2.1.2.2.7 8

ZE + E = fz] Bilder aus Punkten 2.1.2.2.8 9

Z - E = □ (Flächen-)Domino 2.1.2.2.9 10

Z - ZE = □ Geheimschrift 2.1.2.2.10 11

H - E = □/
H - ZE = □ Bilder aus Punkten 2.1.2.2.11 12

- mit Überschreitung des Zehners

• Normalform, zweigliedrig ZE + E = □

Puzzle 2.1.2.3.11 13

(Flächen-)Domino 2.1.2.3.12 14

Würfelspiel 2.1.2.3.13 15

ZE + ZE = □

Bilder aus Punkten 2.1.2.3.14 16

(Kreis-)Domino 2.1.2.3.15 17

Ausmalen 2.1.2.3.16 18

ZE + E = □
ZE + ZE = □ Bilder aus Punkten 2.1.2.3.17 19

ZE - E = □

Würfelspiel 2.1.2.3.18 20

Geheimschrift 2.1.2.3.19 21

(Streifen-)Domino 2.1.2.3.20 22

ZE - ZE = □

Felder belegen 2.1.2:3.21 23

Puzzle 2.1.2.3.22 24

Kreuzzahlrätsel 2.1.2.3.23 25

ZE - E = □
ZE - ZE = □ (Kreis-)Domino 2.1.2.3.24 26

ZE ± E = □/

ZE ± ZE = □

Puzzle 2.1.2.3.25 27

(Kreis-)Domino 2.1.2.3.26 28

Ja-Nein-Spiel 2.1.2.3.27 29

Würfelspiel 2.1.2.3.28 30

Felder belegen 2.1.2.3.29 31

Geheimschrift 2.1.2.3.30 32
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Lerninhalt Aufgabentyp Spielform Spiel-Nr.

• Leerstellenwechsel, zweigliedrig

• Normalform, dreigliedrig

ZE + fE~| = ZE Puzzle 2.1.2.3.31 33

ZE + | ZE | = ZE (Ring-)Domino 2.1.2.3.32 34

| ZE | + E = ZE Ausmalen 2.1.2.3.33 35

| ZE | + ZE = ZE Irrgarten 2.1.2.3.34 36

ZE - |~E~| = ZE Ausmalen 2.1.2.3.35 37

ZE - | ZE | = ZE Irrgarten 2.1.2.3.36 38

1 ZE | - E = ZE (Ring-)Domino 2.1.2.3.37 39

| ZE | - ZE = ZE Ausmalen 2.1.2.3.38 40

ZE ± □ = ZE
(Streifen-)Domino 2.1.2.3.39 41

Kreuzzahlrätsel 2.1.2.3.40 42

□ ± ZE = ZE
Irrgarten 2.1.2.3.41 43

Ausmalen 2.1.2.3.42 44

ZE + E + E = □ (Kreis-)Domino 2.1.2.3.43 45

ZE + E (Z, ZE) + 
E (Z, ZE) = □ Ausmalen 2.1.2.3.44 46

ZE - E - E = □ Zahlengefängnis 2.1.2.3.45 47

ZE (Z, H) - E (Z, ZE) 
- E (Z, ZE) = □ (Streifen-)Domino 2.1.2.3.46 48

ZE (Z, H) ± E (Z, ZE) 

+ E (Z, ZE) = □

Geheimschrift 2.1.2.3.47 49

Zahlengefängnis 2.1.2.3.48 50


