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Dieses Buch bietet Ihnen eine umfassende Schulungsunterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD.
Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck
werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten
und MaRstabe wird ausfuhrlich und Schritt fir Schritt erarbeitet. Sie erstellen Einzelteile und fugen
diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe zusammen. Sie erstellen Bibliotheks-
zeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie fugen Informationen zu den Blocken
hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.

Inhalt: FU_rjeden verwendeten ?efehl wird gezgigt, wo
Die Benutzeroberflache er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Koordinatensystem, dynamische Eingabe MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen
Objekte erzeugen und verandern, Griffbearbeitung Ao (9D 7 =
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur ‘Linie [Polyiinie  Kreis  Bogen I
Objektwahl ’ A

J 0 Zeichnen -
Abfragebefehle, Anzeigesteuerung .
.. . Werkzeugkasten: Zeichnen
Schraffur und Fullungen, Transparenz, Isometrien A o O () s R
o B = L W AR
Laygr, Farben, Linientypen, Linienstarken c i -EHEDEA%
DeS|gnCenter . Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie
Text, Absatztext, Schriftfelder, Tabellen Tastatur-Befehl: LINIE
Bem n Tastatur-Kurzel: L
emafiu .g . Ab AutoCAD Version: 1
Pa}_rametrlschesf Zeichnen . In AutoCAD LT verfigbar: Ja
Blocke und Attribute, Datenextraktion
Dvnamische Bldcke. Externe Referenzen Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
y ’ : geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
Drucken, Layout und Ansichtsfenster enthalten ist.
Maflstab: verschiedene Einheiten und Mal3stabe
Unterlagen, Dateiexport, Onlinedienst, Anpassung Damit sind die Bucher sowohl fir aitere

Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.
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