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Préface / Conseils pour travailler avec ce livre

CASIO est une marque déposée.

Ce livre vise a simplifier I'initiation rapide a I'utilisation de la calculatrice
scientifique CASIO fx-92 College. Il ne remplace pas le mode d'emploi de
CASIO, qui peut étre téléchargé sur le site Internet de CASIO.

Ce livre a été rédigé en toute bonne foi. Par conséquent, ni l'auteur ni
I'éditeur ne peuvent étre tenus responsables des éventuelles erreurs
d'impression ou de la reproduction incorrecte de contenus.
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1 Introduction

1.1 La calculatrice scolaire CASIO fx-92 College

Les trois fonctions principales

Mise en

marche : ON

Eteindre : SECONDE + AC =
OFF

Menu

principal : ACCUEIL
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1.2 Double affectation des touches
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1.3 Le menu principal ACCUEIL
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Stats Tableur

Xy=0 /0O
Tabl fonct  Equation  Prod. croix

Menu principal - ACCUEIL 1

Xy=0 ;O
Equation Prod. croix
o> B

Algo  Math Box

Menu principal - ACCUEIL 2

Sur cette calculatrice, il y a une
double affectation des
touches. La deuxiéme fonction
est accessible en appuyant sur
la touche SECONDE. Le texte
bleu clair en haut a gauche des
touches indique quelle
fonction peut étre activée.

T = seconde fonction :
SECONDE + 7

D'autres fonctions se cachent
derriere les touches CATALOG
et OUTILS.

Nous discuterons de ces
fonctions dans des chapitres
ultérieurs !

ACCUEIL1
e Calcul
e  Stats - Statistiques
e Tableur
e Tabl fonct

e Equation
e Prod. croix

ACCUEIL 2
e Algo - Algorithmes
e Math Box
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1.3.1 Apercu des fonctions - ACCUEIL

X Calcul
Calcul Ce point du menu vous donne acces a une
fenétre dans laquelle vous pouvez effectuer les
calculs mathématiques courants, similaires a
ceux d'une calculatrice scolaire standard.
Iy Stats
Stats Calculs statistiques, valeurs moyennes
Tableur
Tableur Travailler avec un tableur
__ Tableau des fonctions
Tabl fonct Cette fonction permet, pour deux fonctions f(x)
et g(x) un tableau de valeurs a partir des valeurs
x et des valeurs y (valeurs de la fonction).
Equations
X¥=0
Equation Résoudre des systemes d'équations.
Produit en croix
0:0
Prod. croix Dans cette section, on peut résoudre des

équations de produits en croix, également
connue sous le nom de regle de 3.

Algo - Définir des algorithmes

Ici, on peut utiliser 16 scripts intégrés (jeux de
commandes et d'arguments) pour créer des
scripts et effectuer les opérations suivantes :

e Déplacer une fleche sur I'écran.
e Dessiner une ligne basée sur le
mouvement de la fleche.




