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Hinweis zu diesem Buch 
 
Das vorliegende Buch soll einen Schnelleinstieg in die Bedienung der Grafikrechner 
TI Nspire CX II-T & TI Nspire CX II-T CAS ermöglichen.  
Hierbei wird der Schwerpunkt auf die grundlegenden Funktionen, welche bis zum Abitur 
benötigt werden, gelegt.  
Weitere Themen werden zum Teil aufgegriffen, um den Einstieg zu erleichtern.  
Dieses Buch ersetzt nicht die Bedienungsanleitung von Texas Instruments.  
 
 
Marken 
 
MAC® ist eine Marke von Apple 
Windows ® ist eine Marke von Microsoft 
TI-NspireTM ist eine Marke von Texas Instruments 
 
 
Haftungsausschluss 
 
Dieses Buch wurde nach bestem Wissen zusammengestellt. Deshalb können Autor und 
Herausgeber des Buches keinerlei Haftung für Druckfehler oder eventuell fehlerhaft 
wiedergegebene Inhalte übernehmen. 
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Lernvideos und weitere Informationen zu diesem Buch  
auf der WEB-Seite von Calcuso.de 
 
Über den folgenden Link findest du weitere Informationen zu diesem Buch sowie einige 
Lernvideos. 
 
http://calcuso.link/fbnspire    
 
Wenn auf den jeweiligen Seiten im Buch der Barcode und das folgende Symbol abgebildet 
sind, gibt es zu diesem Thema ein Video auf unserer Homepage. 
 

 
 
 

 
 
 
 
  

  

1 Einführung und allgemeine Bedienung 
1.1 Übersicht – Tastaturelemente 
Das vorliegende Buch behandelt beide Modelle, den TI-Nspire CX II-T sowie das Modell TI-
Nspire CX II-T CAS. Das schwarze Modell beinhaltet zusätzliche Funktionen eines Computer-
AlgebraSystems (CAS). 
 

 
 

 
 

TI-Nspire CX II-T TI-Nspire CX II-T CAS 
 
Vergleichen wir das Tastaturlayout, stellen wir außer der Farbe keine Unterschiede in der 
Belegung der Tasten fest. Die Rechner unterscheiden sich nur in den intern zur Verfügung 
stehenden Funktionen, die über die Menüs im Display ausgewählt werden. Darauf gehen wir 
in den folgenden Kapiteln noch näher ein. 
 

 

 
Doppelbelegung der Tasten 
Um die rot beschrifteten Funktionen über den Tasten auszu-
wählen drücken wir zunächst die Taste ctrl. 
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1.2 Einschalten und Inbetriebnahme 
Beim ersten Einschalten des Rechners legen wir die 
Sprache und Schriftgröße fest. Nachträglich kann man diese 
Einstellungen über das Hauptmenü 5 Einstellungen... 
anpassen. 
 

 
 

Erstes Einschalten: 
Sprache und 

Schriftgröße wählen! 
 

 
 

 
Einschalten 
Mit der Taste on schalten wir den Rechner ein. 
 

 

 
Ausschalten 
Mit der Tastenfolge ctrl + on = off schalten wir den 
Rechner aus. 
 

 

  
Ladezustand 

 
 
Rechts oben im Display erkennt man das Symbol einer 
Batterie (grün), welches den Ladezustand des Rechners 
anzeigt.  

 
Tipp:  

Vor einer Prüfung immer den 
Ladezustand kontrollieren! 

Sicherheitshalber eine 
Powerbank mit USB / Micro-

USB Anschluss mitnehmen! 
 

Navigation mit dem Touchpad 
 
Direkt unter dem Display befindet sich das Touchpad, das 
wie ein Mousepad oder Trackpad (vom Notebook bereits 
bekannt), sensibel auf Fingerbewegungen reagiert. Durch 
einen Druck auf der Mitte des Pads wird eine Operation 
ausgeführt. Außerdem können die Pfeiltasten des Touch-
pads zur Navigation verwendet werden. Eine Operation/ 
Auswahl kann auch mit der Taste enter ausgeführt werden. 
 
Probiere es aus, indem du dich im Menü bewegst und 
einzelne Punkte auswählst! 
 
 

Symbolische Darstellung 
des Touchpads im Buch 

 
 

Eingabe mit der 
Tastatur bestätigen 

 

 
 

   

2 Dokumenteinstellungen 
 

 
  
Winkelmaß: 

• Bogenmaß 
• Grad 
• Neugrad 

 

 
 
Zahlensystem:  

• Dezimalsystem 
• Hexadezimalsystem 
• Binärsystem 

 

 
 
 

3 Einrichten des 
Handhelds 

 

 
 

Weitere wichtige Einstellungen vornehmen 
 
Über das Hauptmenü wählen wir 5 Einstellungen.  
Hier stellen wir kurz die wichtigsten Einstellungen vor. 
 
2 Dokumenteinstellungen 
 

 
 

Unter 2 Dokumenteinstellungen nehmen wir wichtige Ein-
stellungen für die Arbeit mit dem Rechner vor. Folgende 
Parameter können wir festlegen: 
 

• Anzahl der angezeigten Ziffern 
• Winkelmaß (Bogenmaß, Grad, Neugrad) 
• Exponentialformat (normal, wissens., technisch) 
• Reell oder Komplex (Reell, Kartesisch, Polar) 
• Berechnungsmodus (Auto, Approximiert) 
• Exakt arithmetisch (Ein, Aus) 
• Vektorformat (Kartesisch, Zylindrisch, Sphärisch) 
• Basis Zahlensystem (Dezimal, Hex, Binär) 

 
3 Einrichten des Handhelds... 
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