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1 | Einfiihrung und allgemeine Bedienung

1 Einfiihrung und allgemeine Bedienung

1.1 Ubersicht — Tastaturelemente

Das vorliegende Buch behandelt beide Modelle, den TI-Nspire CX II-T sowie das Modell TI-
Nspire CX II-T CAS. Das schwarze Modell beinhaltet zusétzliche Funktionen eines Computer-

AlgebraSystems (CAS).

T-72spire cx 1-1

AP TEXAS INSTRUMENTS

TI-Nspire CX II-T TI-Nspire CX II-T CAS

Vergleichen wir das Tastaturlayout, stellen wir auBer der Farbe keine Unterschiede in der
Belegung der Tasten fest. Die Rechner unterscheiden sich nur in den intern zur Verfligung
stehenden Funktionen, die {iber die Meniis im Display ausgewéhlt werden. Darauf gehen wir
in den folgenden Kapiteln noch niher ein.

Doppelbelegung der Tasten
m Um die rot beschrifteten Funktionen {iber den Tasten auszu-
wihlen driicken wir zunichst die Taste ctrl.
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1| Einfiihrung und allgemeine Bedienung

1.2 Einschalten und Inbetriecbnahme

Beim ersten Einschalten des Rechners legen wir die
Sprache und SchriftgroBe fest. Nachtriaglich kann man diese
Einstellungen iiber das Hauptmenii 5 Einstellungen...
anpassen.

q b
Scratchpad

Dokumente
erechnen Neu

2 Durchsuchen

Aktuelles
S Einstellungen...

SEBENENED

Einschalten
Mit der Taste on schalten wir den Rechner ein.

Ausschalten
Mit der Tastenfolge ctrl + on = off schalten wir den
Rechner aus.

Ladezustand

1 N

Rechts oben im Display erkennt man das Symbol einer
Batterie (griin), welches den Ladezustand des Rechners
anzeigt.

Navigation mit dem Touchpad

Direkt unter dem Display befindet sich das Touchpad, das
wie ein Mousepad oder Trackpad (vom Notebook bereits
bekannt), sensibel auf Fingerbewegungen reagiert. Durch
einen Druck auf der Mitte des Pads wird eine Operation
ausgefiihrt. Aulerdem konnen die Pfeiltasten des Touch-
pads zur Navigation verwendet werden. Eine Operation/
Auswahl kann auch mit der Taste enter ausgefiihrt werden.

Probiere es aus, indem du dich im Menii bewegst und
einzelne Punkte auswahlst!
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Erstes Einschalten:
Sprache und
Schriftgrofe wéhlen!

Choose Language

Symbolische Darstellung
des Touchpads im Buch

Eingabe mit der
Tastatur bestitigen




