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Allgemeine Bedienung 

Einschalten / Ausschalten 

Mit der Taste „On“ (links unten) wird der Rechner eingeschaltet. 

Mit der Taste „Shift“ + „On“ = „Off“ wird der Rechner 
ausgeschaltet. 

Schon nach wenigen Minuten der Nichtbenutzung dunkelt der 
Bildschirm zunächst ab und kurz darauf schaltet der Rechner sich 
aus. 

Navigationsring – Touchscreen 

Der HP-Prime kann über die Tastatur, den Navigationsring sowie den 
berührungsempfindlichen Bildschirm bedient werden.  

Der Navigationsring zum Blättern 

Im Einstellungsfenster  
(„Shift“ + „Home“ = „Settings“) 

kann man mit der Pfeiltaste 
wandern oder auch mit dem Finger 
auf dem Bildschirm scrollen! Im 
ersten Fenster (Seite 1/4) wird der 
Winkelmodus (Winkeleinheit) 
eingestellt!  

Fenster 2 (Seite 2/4) und Fenster 3 - 
Prüfungsmodus (Seite 3/4) 


