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Hallo!

Die Geschichte des FuRballs ist eine Geschichte von Leidenschaft,
Wettbewerb und Zusammengehérigkeit. Uber die Jahrhunderte
hinweg hat sich der Sport weiterentwickelt und seine Prasenz auf der
ganzen Welt gefestigt, er bleibt ein integraler Bestandteil der
menschlichen Kultur und Gesellschaft. Fullball wird einfach Gberall
gespielt.

Das Brettspiel — Goal Master Game — ist ein Bastelvorschlag, in dem
Du ein unterhaltsames Spiel kreieren kannst. Es lasst sich auch leicht
mit bestimmten Aktionskarten kombinieren. Lass Deinen Ideen freien
Lauf und bestimme Deine Spielregeln, um ein spannendes Match mit
Deinen Liebsten abzuhalten. Kleine Anregung: Mit einer Foulkarte
oder einem Freistold wird der Spielverlauf noch interessanter.

Lass Dir was einfallen. Deine Liebsten helfen Dir sicherlich dabei. Los
geht’s, viel Erfolg!
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Band 44

e Das kann ich!

e Schau genau!

e Goal Master Game — Bastelvorschlag.

e Wie viele Fans stehen in diesem Sektor?
e Wie viele Fans jubeln?

e Schau genau!

e Konzentration!

e Schau genau!

e Wie viele FuBballe sind zu finden?

e Schau genau!
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Das kann ich!

Die Geschichte des Fullballs reicht weit zurtick und ist eng mit der
Entwicklung der menschlichen Zivilisation verbunden. Friihe Formen
des Fullballs wurden bereits in unterschiedlichen Kulturen gespielt,
darunter China, Griechenland, Rom und Mittelamerika. Diese Spiele
hatten oft verschiedene Regeln und Verwendungszwecke, aber sie alle
beinhalteten das Schlagen eines Balls mit den FiiRen.

In England begann sich der moderne FulSball im 19. Jahrhundert zu
entwickeln. 1863 wurde in London der Football Association (FA)
gegrindet, um einheitliche Regeln fir das Spiel zu schaffen. Diese
Regeln wurden als "FuBballregeln" bekannt und legten den
Grundstein fir das moderne FulSballspiel.

FuBball wurde im Laufe des 20. Jahrhunderts zu einer globalen
Sportart und gewann schnell an Popularitat in vielen Landern auf der
ganzen Welt. Die Grindung der FIFA (Fédération Internationale de
Football Association) im Jahr 1904 trug zur Internationalisierung des
Sports bei. Diese Institution organisierte Weltmeisterschaften.

Heutzutage ist FuBball die beliebteste Sportart, mit Millionen von
Spielern und Fans auf der ganzen Welt. Profiligen wie, die englische
Premier League, die spanische La Liga und die deutsche Bundesliga
ziehen Millionen von Zuschauern an und generieren Milliarden von
Dollar an Einnahmen.


















V4

X

13






Schau genau!

Finde die 10 Unterschiedel

15






Goal Master Game — Bastelvorschlag.

BASTLE DEIN GOAL MASTER GAME!
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Spielmaterial:

1. Spielbrett in Form eines FuRballfeldes mit verschiedenen Spielzonen (Mittelfeld, Strafraum und Tor).
2. Spielsteine in Form von FuRballspielern, jeweils in unterschiedlichen Farben fiir jeden Spieler.

3. Ein Wiirfel.

Spielregeln:
. Die Spieler wahlen ihre FuBballspieler aus und platzieren sie auf dem Mittelfeld des Spielbretts.

. Die gewlirfelte Augenzahl entscheidet wie viele Felder sein Spieler vorriicken darf.

. Die Spieler bewegen ihre Spielsteine tber das Spielfeld.

. Wenn ein Spieler auf das Feld eines gegnerischen Spielers zieht, findet ein Duell statt.
Beide Spieler wiirfeln. Der Spieler mit der héheren Augenzahl gewinnt das Duell und darf um ein
Feld weiter vorrlcken.

. Das Ziel ist es, den Ball in den gegnerischen Strafraum zu bringen und ein Tor zu erzielen.

. Ein Spieler darf nur dann schiefRen, wenn sich sein Spieler im Strafraum befindet.

. Befindet sich ein Spieler im gegnerischen Strafraum, so darf er einmal wiirfeln.

. Die Hohe der gewiirfelten Augenzahl entscheidet ob er ein Tor erzielt hat oder nicht.

. Danach hat der Gegenspieler die Méglichkeit den Torschuss mit einer héher gewiirfelten
Augenzahl abzuwehren, gelingt dies nicht, so zahlt das Tor. Nach dem Torschuss beginnt die nachste
Runde wieder vom Mittelfeld aus fir beide Spieler. Viel Spal} beim Match!
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Wie viele Fans stehen in diesem Sektor?
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