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Dem Palast fehlen die Dacher. Klebe sie passend auf.
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Der Zauberer zaubert verschiedene Dinge. Sie sind aber
unsichtbar. Mache sie sichtbar, indem du die passenden

Gegenstdnde in die Umrisse klebst.




Der Fisch hat vier Schuppen verloren.
Klebe sie an die leeren Stellen.







@ Die Schdfchen spielen mit ihren Bauklotzen.
. l‘-:. Das Schafmddchen baut mit den Rechtecken und der
(l\ ~  Schafjunge mit den Quadraten. Klebe sie passend dazu.




Der Hase bewundert den Sternenhimmel. Klebe die Formen
so ein, dass sie genau in den groflen Stern passen.




