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Würfelspiel

Thema:	 Haustiere und Wildtiere

Material:	 auf DIN A3 kopiertes Spielfeld, 
Spielfiguren (oder Steinchen, 
Knöpfe o. Ä.), ein Würfel

Spielregeln:

Start:	 Das Spiel beginnt am Start. Wer 
unter den Spielenden bei der 
ersten Würfelrunde die höchste Zahl erreicht, fängt an. Die Mitspielenden würfeln 
im Uhrzeigersinn je einmal und gehen so viele Felder vorwärts, wie sie Augen 
gewürfelt haben.

Felder:	 In jedem Feld ist ein Buchstabe eingetragen. Wer dort stehen bliebt, muss 
ein Wort aus dem Themenbereich „Tiere“ sagen, das mit dem erwürfelten 
Buchstaben beginnt, zum Beispiel „K“ – die Katze, die Kuh oder das Krokodil. 
Kann die/der Spielende innerhalb einer angemessenen Zeit kein Wort nennen 
oder nur ein falsches, muss sie/er stehen bleiben. (Man kann auch feste Zeiten 
ausmachen, z. B. zehn Sekunden.)

Joker:	 Bleibt die/der Spielende auf dem Joker (Jokersymbol) stehen, darf sie/er selbst 
den Buchstaben aussuchen, mit dem das Wort beginnt. Das Jokersymbol ersetzt 
jeden beliebigen Buchstaben.

Rotes Feld:	 Erwürfelt die/der Spielende ein rotes Feld, muss sie/er ein richtiges Wort sagen. 
Sie/Er muss aber dann in der Würfelrunde einmal aussetzen. Nennt sie/er kein 
richtiges Wort, muss sie/er auf dem Ausgangsfeld stehen bleiben. Wenn zufällig 
alle Spielenden aussetzen müssen, haben alle Glück und spielen weiter.

Blaues Feld:	 Die/Der Spielende muss vor blauen Feldern eine Zahl würfeln, die groß genug 
ist, um den blauen Bereich zu überspringen. Ist die Zahl zu klein, muss sie/er 
vorher stehen bleiben.

Vor/Zurück:	 Wenn man auf grüne oder gelbe Felder gerät und vorwärts- oder zurückgeht, ist 
dies durch Pfeile angezeigt.

Ziel:	 Gewonnen hat die Person, die als Erstes am Ziel ankommt. Wenn man so lange 
würfeln muss, bis man das Zielfeld erwürfelt hat, wird das Spiel noch spannender.

Spielvarianten:

Spielvariante 1:	 Mit den erwürfelten Buchstaben auf dem Spielfeld werden Substantive aus dem 
Themenbereich „Tiere“ mit dem jeweiligen Anfangsbuchstaben genannt („H“ – der 
Hund).

Spielvariante 2: 	 Der erwürfelte Buchstabe muss in der Wortmitte des genannten Substantivs aus 
dem Themenbereich „Tiere“ stehen („T“ – die Katze).

Löw
e ©

 Polarpx – stock.adobe.com
 / Tiger ©

 Photocreo B
ednarek – stock.adobe.com

 / Frosch ©
 vav63 – Fotolia.com

 / Zw
ei Papageien ©

 G
elpi – stock.adobe.com

 / Papagei auf A
st ©

 littlestocker – stock.adobe.com
 / G

iraffen 
©

 vencav – stock.adobe.com
 / C

obra ©
 dw

i – stock.adobe.com
 / Schnecke ©

 m
akis7 – stock.adobe.com

 / A
ffe ©

 M
iguel – stock.adobe.com

 / H
andy ©

 m
ade_by_nana – stock.adobe.com

 / Eis ©
 dim

@
dim

 – Fotolia.com
 /  

Jugendliche ©
 karrastock – stock.adobe.com

Im Tierpark

© PERSEN Verlag

G

Z
J

E
SOL

W

H

B B
R

E

H

C
T

M
D

P

1 ×

K
D

S

O

T
F

C
N S W

A
Z

E

I

M

G

W
K

S
G

R

B
P

F
L

L

H

S
J

A

1 × 1 ×

1 × 1 ×

1 ×

Der Löwe ist los! W
eglaufen! Smartphone verloren! Suchen!

Papageien 
bewundern!

Halt! Frösche 
auf dem Weg!

Halt! Schnecken 
auf dem Weg!

Mit Affen 
spielen

Giraffen 
fotografieren!

Affen 
füttern

Der Tiger ist wütend!
Hier darfst du nicht
stehen bleiben!

Vorsicht Schlange!
Hier darfst du nicht

stehen bleiben!

Rucksack vergessen! Zurück!

Z

Mit den  Affen rutschen!

C
I

P

F

R

ZielStart

Im Tierpark



Löwe © Polarpx – stock.adobe.com / Tiger © Photocreo Bednarek – stock.adobe.com / Frosch © vav63 – Fotolia.com / Zwei Papageien © Gelpi – stock.adobe.com / Papagei auf Ast © littlestocker – stock.adobe.com / Giraffen 
© vencav – stock.adobe.com / Cobra © dwi – stock.adobe.com / Schnecke © makis7 – stock.adobe.com / Affe © Miguel – stock.adobe.com / Handy © made_by_nana – stock.adobe.com / Eis © dim@dim – Fotolia.com /  
Jugendliche © karrastock – stock.adobe.com

I
m

 T
ie

r
pa

r
k

©
 P

ER
SE

N
 V

er
la

g

G

Z
J

E
S

O
L

W H

B
B

R
E

H C
T

M
D

P 1 
×

K
D

S

O

T
F

C
N

S
W

A
Z

E I

M

G

W
K

S
G

R B
P

F
L

L H

S
J

A

1 
×

1 
×

1 
×

1 
×

1 
×

D
er

 L
öw

e 
is

t l
os

! W
eg

la
uf

en
!

Sm
ar

tp
ho

ne
 v

er
lo

re
n!

 S
uc

he
n!

P
ap

ag
ei

en
 

be
w

un
de

rn
!

H
al

t! 
Fr

ös
ch

e  
au

f d
em

 W
eg

!
H

al
t! 

S
ch

ne
ck

en
 

au
f d

em
 W

eg
!

M
it 

A
ffe

n  
sp

ie
le

n

G
ira

ffe
n  

fo
to

gr
af

ie
re

n!

A
ffe

n 
fü

tte
rn

D
er

 T
ig

er
 is

t w
üt

en
d!

H
ie

r d
ar

fs
t d

u 
ni

ch
t

st
eh

en
 b

le
ib

en
!

V
or

si
ch

t S
ch

la
ng

e!
H

ie
r d

ar
fs

t d
u 

ni
ch

t
st

eh
en

 b
le

ib
en

!

R
uc

ks
ac

k 
ve

rg
es

se
n!

 Z
ur

üc
k!

Z

M
it 

de
n 

 A
ffe

n 
ru

ts
ch

en
!

C
I

P

F

R

Zi
el

S
ta

rt



Kölner Dom © Fokke Baarssen – stock.adobe.com / Tanker © alexmina – stock.adobe.com / Liegestuhl © Vasyl Onyskiv – stock.adobe.com / Berliner Fernsehturm © i-picture – stock.adobe.com / Flugzeug © Khusnul – stock. 
adobe.com / Porta Nigra © Lapping Pictures – stock.adobe.com / Auto © Cla78 – stock.adobe.com / Frauenkirche © ingusk – stock.adobe.com / Seilbahn © Lukas Meierheinrich – stock.adobe.com / Bilderrahmen © Layerform – 
stock.adobe.com

Deutschland

© PERSEN Verlag

Hier darfst du nicht
stehen bleiben!

Hier darfst du nicht

stehen bleiben!

Unfall!

Baustelle!

Hamburg

Berlin

Köln

Trier

Dresden

München

Hurra!
Flugzeug!

Tanken
vergessen!

Juhu! Die
Seilbahn!

Schnell-
straße! 1×

F

N

R I
S M

K

A

CT
1×

O 1×HFBWStart

PL
M E

Z N
R

GB
A

1×

K
D WBSC 1×

M

HF
NE1×

L

Ziel


