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ovecraft ist nicht darstellbar. Und zwar per Definition. In jeder seiner Erzdhlungen
wimmelt es von Adverbien und Substantiven, die die Verbildlichung dieser Horrorvisionen unmég-
lich machen. Sie entziehen sich der euklidischen Geometrie und den Fidhigkeiten unserer Augen.

Howard Phillips Lovecraft hat sein Werk im Zeitalter der Teleskope und Mikroskope geschrie-
ben. Je mehr uns daran interessiert, desto weniger kénnen wir sehen. Wir werden weder bis in
die unendliche Ferne des Urknalls noch in die erschreckende Winzigkeit und Leere der Atome
vordringen.

Was macht man, wenn man Illustrator ist? Man kann nicht mehr vorgehen wie im 19. Jahr-
hundert und einfach eine Nase malen, einen Mund, Haare und eine Menge Tentakel mittendrin.
Das erschreckt heute keinen mehr. Wie also geht Frangois Baranger vor? Er ist Romancier und
Maler, hat bereits fir den Film gearbeitet, kennt sich mit dem GrofBen und dem Kleinen aus. Er
als Pionier der Digitalkunst wollte nun fiur Lovecraft die Alchemie der traditionellen Farbpig-
mente wiederentdecken.

Was ist seine Strategie? Ich weil3 es nicht, aber sie funktioniert. Mir scheint, als wirde er
den Horror in eine Art Wimmelbild verwandeln. Das heiB3t, er baut ein Schloss, eine Bibliothek
oder ein Zimmer mit der Strenge eines Architekten. Dann ldsst er, dhnlich wie die Hunde von
Tindalos von Frank Belknap Long, die nur an einem vergessenen Ort der Mathematik auftauchen,
uns in einer Ecke einen Blick erhaschen. Der Schleier wird nicht geltuftet. Wir sehen nicht, was
hinter dem Sturm oder im Schatten einer Tir krabbelt. Eine Mumienhand taucht auf, und unsere
Fantasie erledigt den Rest. Ich glaube, dass Frangois seine Seiten erschafft, indem er sowohl das
darstellende Handwerk des Malers als auch die Verschleierungskunst des Romanautors einsetzt.

So oder so wird er |lhnen, werte Leserinnen und Leser, die Schrecken offenbaren, die im
Inneren lhres eigenen Schédels lauern!

Joann SFAR
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