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Gabriele André & Wolfgang André

CRAFTBOOK

ZAUBERBUCH

Lass Dich verzaubern!

Zauberhafte Motive warten in diesem Craftbook auf Dich. Tauche in
die Welt der Magier und lass Dich Uberraschen. Kniffelige Ratsel und
lustige Aufgaben verzaubern Deinen Wissensstand.

Schnell wirst Du herausfinden, dass die Aufgaben gar nicht so
schwierig sind, wie sie vielleicht im ersten Moment erscheinen.

Mit der Vorlage der alten geschwungenen Zauberschrift, kannst Du
zauberhafte Texte schreiben. Vielleicht kreierst Du eine ganz eigene
geheime Zauberschrift. Ein sehr unterhaltsames Zauberspiel erwartet
Dich ebenso. Bastle lustige Zauberfiguren zum Spiel. In bereits
erschienenen Ausgaben der Craftbooks hast Du dies schon gelernt.

Die Vorlagen sind so gestaltet, dass Du sie leicht scannen, kopieren
oder abpausen kannst. Somit kannst Du jederzeit die Vorlagen ofters
verwenden und Deiner ideenreichen Fantasie freien Lauf lassen.




Gabriele André & Wolfgang André

CRAFTBOOK

ZAUBERBUCH

Band 27

Das kann ich!

Zeichne einen Raben!

Zahle die Zaubersterne!

Bastle eine Zauberschatulle!

Die Zaubermiihle.

Der Zauberlehrling.

Meine Zauberspriiche.
Zauberworter.

Deine Kurzgeschichte - Der Magier.
Starte die Zauberuhr!
Wiirfelspiel: Zauber - Pasch.
Zauberschrift.

Eine andere Zauberschrift.
Spinnennetz.

Zauberfisch.

Zahlen verbinden - Zauberschloss.
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CRAFTBOOK

ZAUBERBUCH

Das kann ich!

In dieser Ausgabe erwarten Dich zauberhafte Motive. Lass Dich
einfach verzaubern. Tauche in die geheimnisvolle Welt der Magier ein.
Wer weil}, was Du alles an Ideen hervorzauberst. Ein Trick nebenbei,
ganz einfach kannst Du eine eigene geheimnisvolle Zaubertinte
herstellen. Zaubertinte oder Geheimtinte ist schnell und einfach
hergestellt. Man braucht dazu eine Zitrone, schneidet sie auf und
presst den Zitronensaft in eine kleine Schissel. Einen Pinsel oder ein
Wattestabchen tauchst Du in den Zitronensaft und beschreibst damit
ein Blatt Papier mit einer geheimen Nachricht. Sobald der Zitronensaft
getrocknet ist, wird er am Papier unsichtbar. Um die geheime Tinte
auf ganz magische Weise wieder sichtbar zu machen, schaltet Ihr den
Backofen auf 200 °C an und legt euer Blatt in den Ofen. Nach etwa 10
bis 20 Minuten erscheint wie durch Zauberei die Nachricht in brauner
Schrift. Deine Eltern helfen Dir sicherlich dabei. (Bitte lasst das Papier
nicht unbeaufsichtigt im Ofen!) Zur Erklarung: Papier besteht aus
Zellulose. Jedes Zellulosemolekiil besteht aus einer Verbindung von
winzigen Glukosemolekilen. Die Zitronensaure schwacht diese
Verbindung, welche bei Hitze karamellisiert, und neue Verbindungen
entstehen lasst, die eine braune Farbe aufweisen. Viel Spal3!
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Zeichne einen Raben!
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Bastle eine Zauberschatulle!
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