Flucht von der Burg: Ratsel 3

L Wollt ihr euch nicht das Turnier
anschauen? Lauft, es musste
gleich losgehen!“ Das lasst ihr
euch natdrlich nicht zweimal
sagen und macht euch auf den
Weg zwischen den Tieren und
Handwerkern hindurch zum
Burgtor. Wie machen die das
nur in dem , GAME“-Museum?
Der Raum war doch gar nicht so
gro[3?

Jedenfalls seht ihr Zelte auf der
Wiese am Fuf% des kleinen HU-
gels, auf dem die Burg steht.
In der Mitte ist ein freier Platz
mit einem GerUst fur Gdste und
eine Bahn fur Pferde aufgebaut.
Ihr seht eine Frau auf dem Ge-
rist, deren Kleider viel aufwen-
diger sind als die der anderen.
Sie hdlt ein Tuch in die Hohe und lasst es fallen. Es wird vom Wind fortgeweht und landet schlief3-
lich auf einem der Schilde, die unterhalb der Tribline aufgestellt sind. Ist es wohl der Schild ihres
Verehrers?

© Marion El-Khalafawi

>

VUK

Bilder: © Marion El-Khalafawi

© PERSEN Verlag

24



Durch die Katakomben: Ratsel 4 '\ﬁé
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Diesmal macht der Gang mehrere Biegungen und es gibt eine Abzweigung. Ihr nehmt den Gang
mit den Sdulen links und rechts. Offensichtlich habt ihr die richtige Richtung gewdhlt, denn ihr
kommt an eine Tur mit einem dreistelligen Zahlenschloss und einem Hinweiszettel. An den letzten
drei Sdulen auf der rechten Seite vor der Tir seht ihr seltsame Schriftzeichen.

In Nordeuropa wurden friiher andere Schriftzeichen benutzt als heute: die Runen. In Kléstern
wurde im Mittelalter versucht, diese Runen zu erforschen und Runentexte zu Ubersetzen. Die
dlteste bekannte Runenreihe, eine Art Alphabet, beginnt mit den Runen P N P F R <, was man
mit lateinischen Buchstaben als ,F U Th A R K" schreiben kénnte. Guckt euch mal um! Sucht
diese sechs Futhark-Runen, dann wisst ihr schon fast, wie ihr weiterkommt!
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e ) Verriickter Laden in Cordoba: Ratsel 1

»,Schaut mal hier, sagt der alte Mann, nachdem er euch um ein paar Ecken in diesem verwun-

schenen Laden gefiihrt hat.
,,Dies nennt man ein Astrolabium. Es wurde vor Uber

1000 Jahren von arabischen Wissenschaftlern und
Handwerkern gefertigt. Sie hatten die Anleitung aus
alten griechischen Texten aus der Antike. Damals
war Cordoba Teil des arabischen Kalifats Al-Andalus.
Wahrend zu dieser Zeit im Rest Europas die antiken
griechischen Texte und Wissenschaften fast ganz
vergessen waren, lebten sie hier durch die Uber-
setzungen ins Arabische weiter. Mit so einem Gerdit
kann man ganz ohne Computer zum Beispiel den
Stand von Sternen berechnen. Glaubt ihr, ihr kénnt
auch aus kryptischen Anweisungen ein komplizier-
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tes Gerdt bedienen? Dann will ich euch mal auf die Probe stellen. Wenn ihr die Lésungszahl her-

ausbekommt, fihre ich euch ein Stlckchen weiter nach drauften!

Seht ihr die arabischen Ziffern auf dem kleinen Kreis? Nutzt sie, um mit den lateinischen Buchsta-
ben ein Wort zu bilden, das euch eine weitere Zahl verrét. Diese Zahl ist die Losung, die ich von

euch haben mochte.

Losung: D
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Ein Mann in einem zweifarbigen Narrenkostiim und einer riesigen Miutze
mit zwei Zipfeln hipft auf euch zu. Schellen an seinen Fifsen klingeln
bei jedem Schritt. Er schaut euch mit einer gespielt verdrgerten Mie-
ne an. ,,Ihr seid das also? Ihr wollt also ein Rétsel von mir? Nun denn:
Schaut euch einmal um! Hier auf dem Markt findet ihr so einiges, bei
dem sich wohl ein Schelm gedacht hat: Das merken die doch gar nicht!
Zum Beispiel Wirte, die Gerichte anbieten, die es im Mittelalter nicht gab,
dh, gibt! Schaut mal auf den Schildern, was so angeboten wird. Sucht
die echten mittelalterlichen Gerichte! Ihr werdet erstaunt sein, wie viel-
faltig der Tisch gedeckt war, also, ist. Oft denken die Leute: Friiher gab
es ja nur trockenes Brot und fettiges Fleisch mit Bier. Aber nichts dal!
Sucht mal, was alles mittelalterlich ist. Und wenn ihr die Stande auf dem
Marktplan findet, dann kénnt ihr mir bestimmt die Parole sagen, mit der
ihr weiterkommt!“ Er driickt euch einen Plan in die Hand und ténzelt
davon. ,/Ach, ja: Die Taler geben die Richtung vor!*, ruft er euch noch zu.
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