Die schonsten Marchen aus
Irland



ODb von der Prinzessin, die den Konig retten muss, oder vom Trunken-
bold, der den Elfen begegnet, ob von neckischen Kobolden im Weinkeller
oder von kleinen Leuten, die das grof3e Gliick und Reichtum suchen: Die
Mirchen Irlands entfiihren in eine fremde und doch vertraute Welt voller
wundersamer Gestalten und Geschehnisse. Eine Auswahl der schénsten
irischen Mirchen lidt dazu ein, die Erzihlkunst eines Landes zu entde-
cken, das einen der grof3ten europiischen Schitze an Mirchen und sagen-
haften Erzahlungen bereithilt.
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Von grofRen Helden der Vorzeit

Der siegreiche Cumall hatte einen Sohn,
Finn, blutriinstig, mit scharfen Waffen:
Finn und Goll, grofd war ihr Ruhm,
Gewaltig fithrten sie Krieg.

Ancient Irish Tales






Fionns Jugend

Die edle Bodhmall hatte sich mit einer weisen Frau namens
Liath Luachra' in eine Hohle gefliichtet, um sich dort unge-
stort der Erziehung des Sohnes von Cumbhaill zu widmen.
Sie gab ihm den Namen Deimne, und als er sich in den Jiing-
lingsjahren befand, ging sie zuweilen mit ihm nach Tara,
damiter sich an den Kriegsspielen der Edelknappen erfreue.

Als er nun eines Tages selber daran teilnahm und wegen
seiner Gewandtheit und Stirke die Augen aller auf sich zog,
fragte der Konig seine Mutter”: »Wie heif3t dieser Paustha
Fionn®?«

»Ich danke dir, Kénig der hundert Schlachten, fiir den Na-
men, den du ihm gegeben hast«, erwiderte die Mutter, »er
ist Fionn und soll auch Fionn bleiben !«

»Bei meiner Ehre«, sprach einer der Knappen, »dies ist der
Sohn von Cumbhaill; versichert Euch seiner Person !«

Doch kaum hatte er ausgesprochen, so war Bodhmall mit
ihrem Sohne auf und davon.

Darnach ward er unter seinem alten Namen Deimne
zum Druiden Fionn geschickt, um Weisheit zu lernen. Die-
ser Gelehrte hatte sich nun zur Aufgabe gemacht, den»Lachs
der Wissenschaft(zu fangen, damit er die Gabe der Allwis-
senheit erhalte. Seine Schiiler hatten daher den Auftrag er-
halten, Lachse zu fangen; doch war es keinem erlaubt, da-
von zu kosten, wenn sie gebacken waren. Nun bemerkte
Deimne einstmals eine auffillige Blase an der linken Seite
eines Fisches; er driickte sie mit dem Finger auf und kostete
von der Fliissigkeit darin und augenblicklich erfuhr er, was

1 Schreibweise der Namen variiert je nach Vorlage
2 Bodhmall ist Deimnes/Fionns Tante
3 »Schoner Jingling:
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an den Hofen von Tara, Naas und Emania vorging. Dies teil-
te er dem Druiden mit.

»Wie ist dies moglich?«, sagte der erstaunte Druide, »ich
weif$ doch gewiss, dass nur einem Fionn der »Lachs der
Wissenschaft« kenntlich gemacht wird !«

»Da hast du recht; der Kénig der hundert Schlachten hat
mir den Namen Fionn selber gegeben !«

»Das Schicksal ist gegen mich!«, seufzte der Druide. »Da
es aber einmal nicht anders ist, so will ich dir auch meinen
Rat nicht vorenthalten. Suche vorldufig nicht in die Nihe
des Ard-Righ* zu kommen; warte ruhig eine gute Gelegen-
heit ab und teile ihm dann mit, mit welcher edlen Gabe du
beschenkt worden bist. Er wird sich freuen, dich zum Be-
fehlshaber aller Fianna® ernennen zu kénnen .«

4 Hochkoénig von Irland
5 Kriegerverbinde der irischen Sagen
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Die Konigin von Sciana Breaca

Fionn, der Sohn Cumbhaills, hatte sich eines Tages verirrt
und war auf einen grof3en Wiesenplan gekommen, auf dem
er die zwolf S6hne von Bawr Sculloge Ball spielen sah. So-
bald diese ihn sahen, liefen sie ihm entgegen und begriif3-
ten ihn als den Beschtitzer der Unterdriickten und als Ver-
teidiger der Insel gegen die Fremden und luden ihn ein mit-
zuspielen.

Als das erste Spiel, bei dem sich Fionn durch seine er-
staunliche Geschicklichkeitausgezeichnet hatte, vorbei war,
trat ein fremder Mann, der in einem Boote gekommen war,
vor den Sohn Cumbhaills und sprach:

»Die Konigin von Sciana Breaca lidt dich durch mich ein,
sie aufihrer Insel zu besuchen. Sie wird von der Hexe Chluas
Haistig' verfolgt und esistihr geraten worden, dich um Hil-
fe anzusprechen.«

»Da wendet sie sich vielleicht an den Unrechten«, erwi-
derte Fionn, »ndadurch, dassich den)Lachs der Wissenschaft«
af3, habe ich zwar die Gabe der Allwissenheit erhalten, aber
nicht die Kraft, gegen die Stirke einer Hexe ankimpfen zu
konnen.«

nZogere nicht«, sprach darauf der ilteste Sohn von Bawr
Sculloge zu ihm, »meine beiden Briider, Bechunach und
Chluas Guillin, und ich werden dich begleiten; wir sind
schon linger als einen Tag auf der Welt!«

Nun brach Fionn zwei Zweige von einem Haselstrauche
ab und als sie ans Ufer kamen, ward aus dem einen ein Boot
und aus dem andern ein Mast. Ein glinstiger Wind trieb sie
schnell nach der Insel der Konigin, wo sie sehr freundlich
aufgenommen wurden.

1 Flachohr¢
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»Ich hatte zwei schéne Kinder, sprach sie, »und sobald
jedes seinen zweiten Geburtstag feierte, ward es krank und
wurde in der dritten Nacht von der bésen Zauberin Chluas
Haistig geholt. Mein Jiingstes ist jetzt gerade ein Jahr alt
und seit zwei Tagen unwohl; sicherlich wird die Hexe diese
Nacht kommen und es holen, wenn Thr mir nicht helft.«

Als es Abend ward, gingen Fionn und die drei Briider in
das Schlafzimmer des kranken Kindes; Grunne Ceanaval-
tha® (der ilteste) und Bechunach spielten Schach, Chluas
Guillin hielt Wache und Fionn lief? sich auf das Sofa nieder
und schlief allmahlich ein. Bald tiberlief es den Wichter
kalt und das Kind fing an dngstlich zu jammern. Ein langer,
magerer, mit rauen Haaren bewachsener Arm kam durch
den Kamin; die Briider fuhren vor Schreck auf und nur
Chluas Guillin hatte den Mut zuzugreifen. Die Hexe wehr-
te sich verzweifelt; doch er hielt sie fest und zog sie in das
Zimmer. Dann fiel er erschopft nieder; doch ehe ihm die
andern zu Hilfe gekommen waren, war die Zauberin mit
dem Kinde verschwunden.

»Grunneg, rief Chluas, »nimm Bogen und Pfeile und lass
sie uns verfolgen !«

Gleich eilten sie fort, sprangen in ihr Boot und fuhren
dem verzauberten Schlosse der Hexe zu. Es schien aus Eisen
gebaut zu sein und eine blaue Flamme umkreiste es bestin-
dig mit Blitzesschnelle. Als sie ans Ufer traten, murmelte
Chluas einige Zauberformeln vor sich hin und bat seine
Schutzgeister, die Hexe in tiefen Schlaf fallen und die Flam-
me stillstehen zu lassen. Sein Wunsch wurde augenblick-
lich erfillt und Bechunach warf seine mit einem Haken ver-
sehene Strickleiter auf das Dach, woselbst sie auch hingen
blieb. Mit der Gewandtheit einer wilden Katze kletterte er

2 Birtiger Jingling:
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hinauf und sah durch eine Offnung, wie die Zauberin aus
einer klaffenden Wunde blutend am Boden lag und wie die
drei Kinder neben ihr saflen und weinten. Er lief3 sich ins
Zimmer hinab, holte die Kinder und reichte eins nach dem
andern seinen Gefihrten, die sie in das Boot trugen. Dann
kletterte Chluas wieder die Leiter hinunter und stieg ins
Boot; kaum hatte er es jedoch betreten, da verlief die Hexe
der Zauber und sie eilte unter schrecklichem Geheul ans
Ufer, sprangin ihr Bootund ruderte den waghalsigen Aben-
teurern nach. »Nimm den Bogen zur Handg, sprach Chluas
zu Grunne; dieser zog die Sehne an und im nichsten Au-
genblicke tat das Schifflein der Hexe einen Krach und sank
mit ihr in die Tiefe. Eine bliuliche Flamme bezeichnete
noch lange darnach die betreffende Stelle.

Die Kinder wurden der K6nigin tiberliefert und Fionn
blieb mit seinen Gefihrten noch drei Monate in ihrem
Schlosse.
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Conan in Ceash

Als sich Fionn und seine Leute eines Tages auf der Jagd be-
fanden, wurden sie von einem Zwerge eingeladen, mitihm
in seine Hiitte zu gehen. Trotzdem sie wussten, dass ihm
nicht zu trauen war, gingen sie doch mit, da es ihr Grundsatz
war, keiner Gefahr auszuweichen. Sie afSen und tranken bis
zum Abend und dann wies der Zwerg jedem ein besonderes
Schlafzimmer an. Kaum hatte sich Fionn niedergelegt, da
ward es auf einmal ganz hell um ihn her und eine Fee von
blendender Schonheit fuhr in einem von winzig kleinen
Pferden gezogenen Wagen vor sein Bett. Sie bat ihn in den
zartlichsten Ausdriicken, doch mit ihr nach ihrem Palaste
zu fahren; aber er hatte noch Besinnung genug, um seinen
Daumen zwischen die Zihne zu halten, wonach er eine alte
runzlige Frau auf einem plumpen Bauernkarren vor sich
sah. Darnach wandte er sein Gesicht gegen die Wand, setzte
sein Waldhorn an den Mund und zeigte durch einige Téne
seinen Gefihrten an, dass es nicht ganz geheuer sei.

Fergus, Caeilte, Diarmuid, Oisin, Luacha, Goll und Co-
nan hatten darauf dieselbe Erscheinung und nur der Letzte-
re war unvorsichtig genug, in den Wagen der Fee zu steigen.
Aber dieser Wagen schien keinen Boden zu haben, denn
Conan sank in einen tiefen Brunnen, der voll siedenden
Wassers war. Glicklicherweise hielt er sich noch an einem
Querbalken fest und schrie so laut um Hilfe, dass man es
von Ceash (in Sligo) bis nach Inis na Gloria héren konnte.
Gleich darauf eilten seine Kameraden herbei und fanden ihn
zu ihrem grofSten Erstaunen auf einer grofen Fleischgabel,
die iiber dem breiten Kochkessel lag, festgeklammert. Sie
erlosten ihn gleich aus seiner unangenehmen Lage und sag-
ten ihm, er moge kiinftighin vorsichtiger sein.

Conan legte sich wieder in sein Bett und gleich darnach
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hatte er dieselbe bezaubernde Erscheinung wieder. Dies-
mal wartete er einige Minuten, aber linger konnte er es
nicht aushalten; er sprang wieder in den Wagen und gleich
darnach befand er sich in einem dunklen Walde, wo ihn ein
wildes Tier zu Boden riss und ihn am Munde packte. Conan
schrie, so laut er konnte, und in der nichsten Minute stan-
den die anderen Ritter lachend um ihn herum und zeigten
auf die Katze, die ihn am Schnurrbart geleckt hatte.

Conan kroch zum dritten Male in sein Bett zuriick und
seine Kameraden lief3en ihn allein. Aber es dauerte nicht
lange, da schrie er wieder, als sifSe ihm das Messer an der
Kehle.

»Ungliickssohn!«, schrie Fionn. "Was ist nun wieder mit
dir los?«

»Sohn Cumbhaills, kaue am Daumen, denn die schreck-
lichsten Mutterwehen haben mich iiberkommen !«

Fionn streckte den Daumen in den Mund und sah darauf
den Zauberer in einer entlegenen Zelle sitzen. Gleich eilte
er mit seinen Leuten zu ihm, setzte ihm sein Messer auf die
Brust und drohte, ihn zu erstechen, wenn er Conan nicht
augenblicklich erlose.

Stillschweigend zog der Zwerg ein Flischchen aus seiner
Brusttasche und gab es Fionn. Dieser schickte Oisin damit
zum kranken Conan und blieb selber zuriick. Ein gellendes
Gelichter verkiindete bald seine Befreiung. Conan lag still
und traurig auf seinem Bette und hatte einen Kopf so rot
wie der Vollmond. Er wurde weidlich ausgelacht; doch um
weitere Unannehmlichkeiten zu vermeiden, verliefd Fionn
mit seinen Gefihrten das Haus des Zauberers.

Seitjener Zeit sagte man jedem, der auf die Wanderschaft
geht: »Mogest du gliicklicher sein als Conan in Ceash !«
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Oisins Jugend

Als die Fianna' eines Tages auf der Jagd waren, lief auf ein-
mal ein schnellfiifSiges Reh an ihnen vorbei, dem sie lange,
jedoch vergebens, nachsetzten. Einer nach dem andern gab
die Verfolgung als nutzlos auf und zuletzt jagte nur noch Fi-
onn mit seinen Hunden hinter ihm her. Wie das Reh dies
bemerkte, hielt es plotzlich ein und legte sich ruhig in das
Gras. Bald hatten es die Hunde eingeholt, aber statt es zu
fassen, legten sie sich neben es und leckten ihm zirtlich das
Gesicht.

Ein solches Tier zu toten, schien Fionn eine Stinde und
er beschloss, es mit nach Hause zu nehmen, wohin es ihm
auch willig folgte. Als er nun am Abend allein in seinem
Zimmer war, trat eine reichgekleidete Frau vor ihn und sag-
te: »Ich bin das Reh, das du heute verjagt hast; weil ich die
Liebe des Druiden Fear Doirche zuriickwies, verurteilte er
mich, drei Jahre lang in Rehgestaltin den Wildern zu leben;
doch teilte mir sein mitleidiger Diener mit, dass ich erlost
wiirde, sobald ich ins Gebiet des Fiirsten von Almuin kime.
Ich stellte daher meine Flucht ein, als ich mich nur von dei-
nen Hunden Brann und Sceoluing verfolgt sah, denn ich
wusste sehr gut, dass sie das Gemiit und den Verstand eines
edlen Menschen besitzen und mir kein Leid zufiigten.«

In den folgenden Monaten ging Fionn weder auf die Jagd
noch in den Krieg, sondern lebte nur fiir die gerettete Prin-
zessin. Nun geschah es aber, dass die Loch-Leannach® in
sein Land einfielen und er mit den Fianna gezwungen war,
gegen dieselben zu ziehen. Nach einer Woche war der Frie-
de wieder hergestellt und Fionn konnte wieder nach Hause

1 Kriegerverbinde der irischen Sagen
2 Skandinavier«
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eilen; doch als er in der Nihe seiner Burg war, kamen ihm
seine Diener weinend entgegen und begriifdten ihn mit
halblauter Stimme.

yWarum kommt denn die Blume des Landes, meine
Prinzessin, nicht?«, fragte er.

vTadle uns nicht, edler Herr«, antworteten sie, »als du die
Streitaxt gegen die weifsen Eindringlinge schwangst, er-
schien auf einmal dein Bild und das deiner beiden Hunde
hier auf dem Hiigel und wir vernahmen den Ton deines
Zauberhorns Dord Fionn. Die gute Saav sprang augenblick-
lich auf dich; »meinen Beschiitzer, den Vater meines unge-
bornen Kindes muss ich sehen !, rief sie. Sie stiirzte sich in
die Arme des Luftgebildes; aber mit einem herzzerreifden-
den Schrei flog sie wieder zuriick und die Gestalt schlug sie
mit einer Haselgerte. In demselben Augenblicke stand ein
schlankes Reh an ihrer Stelle, das von den beiden Hunden
den Berg hinabgetrieben wurde. Mehrmals versuchte es
umzukehren, aber jedes Mal fassten es die Hunde am Halse
und zogen es mit Gewalt fort. Wir waren nicht miiflig da-
bei, doch als wir unsere Waffen geholt hatten, waren Zau-
berer, Reh und Hunde verschwunden.«

Fionn warf verzweifelnd seinen Schild zur Erde und
stierte wild vor sich hin. Dann ging er, ohne ein Wort zu
sagen, in sein Gemach und lief3 sich nicht vor dem nichsten
Tage sehen.

Sieben Jahre lang durchsuchte er ganz Erin nach der
geliebten Saav, aber nirgends war eine Spur von ihr zu ent-
decken.

Im achten Jahre geschah es, dass seine Hunde auf der Jagd
ein kleines Gebiisch umzingelten und durch ihr Bellen an-
zeigten, dass sie etwas ganz Besonderes gefunden hatten.
Fionn eilte herbei und fand einen kleinen, schwarzhaarigen
Knaben, an dem Brann und Sceoluing freudig hinaufspran-
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gen. Sein Gesicht war das der geliebten Saav und auch aus
seinem scheinbaren Alter schien hervorzugehen, dass er ihr
Sohn sei. Fionn nahm ihn mit nach Hause, und als er grof3
geworden war und ordentlich sprechen gelernt hatte, er-
zihlte er Folgendes:

»Ich und eine Hirschkuh, die mich zirtlich liebte, lebten
in einem grofden Garten, der mit einem hohen eisernen
Zaune umgeben war. Von Zeit zu Zeit kam ein schwarzer
Mann zu ihr und sprach zuweilen in zirtlichem und auch
sehr hiufigin grobem Tone mitihr; aber was er sagte, konn-
te ich nicht verstehen. Er verlief3 sie stets sehr missmutig.
Sie versuchte hiufig mit mir zu entfliehen, aber es gelang
ihr nicht. Bei seinem letzten Besuche schlug er sie mit einer
Haselgerte, wonach sie ihm willenlos folgte. Ich wollte ihr
nacheilen, aber ich war noch zu schwach, um zehn Schritte
gehen zu konnen. Tag und Nacht suchte und schrie ich nach
ihr und wenn mich die Hunde nicht aufgefunden hitten,
wire ich sicher den Hungertod gestorben.«

Der Knabe erhielt den Namen Oisin und ward spaterhin
der berithmte Singer der Taten der Fianna in Erin.
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Diarmuid und Grainne

Wenn Fionn und die Fianna' auf Jagd und Fang aus waren,
blieb gewdohnlich ein Mann der Fianna zur Bewachung des
koniglichen Haushalts zurtick. An einem bestimmten Tage
nun war es Diarmuid O’Duinn, der daheimblieb. Da es ein
sehr schoner Tag war, gingen die Frauen zusammen an den
See schwimmen. Hierbei ertrank eines der Weiber namens
Sadhbh Eoghain. Die andern Frauen erhoben ein Klagege-
schrei, und als Diarmuid ihr Gejammer vernahm, ging er
selbst hin zu ihnen. Sie erzahlten ihm, dass Sadhbh ertrun-
ken wire, und Diarmuid musste sich entkleiden, um das
Weib aus dem Wasser zu holen. — Nun hatte Diarmuid auf
seiner Brust einen Liebesfleck, und jedes Weib, das diesen
erblickte, musste sich in ihn verlieben. — Grainne war Fi-
onns Ehefrau, obwohl nicht seine erste. Sie befand sich un-
ter den andern Frauen beim Schwimmen, und zufillig er-
blickte sie den Liebesfleck an dem entkleideten Diarmuid.
Auf der Stelle verliebte sie sich in ihn, rief ihn beiseite und
sagte, es wire das Beste fiir ihn, mit ihr davonzugehen; Fi-
onn sei zu alt, sie wolle nicht linger bei ihm bleiben. Diar-
muid gab ihr zur Antwort, so etwas tite er nicht. »Ich ver-
ehre Fionn sehry, sprach er, nund wenn ich mit dir entwiche,
wiirde mir Fionn ewig ziirnen.« Jedoch sie setzte ihm fort-
wihrend zu und legte es ihm schliefSlich als heiligen Bann
auf, mit ihr zu gehen. Diarmuid musste sich dem fiigen,
und sie machten sich auf den Weg. - »Nun also«, meinte Di-
armuid, »wenn Fionn und die Fianna nach Hause kommen,
sind wir beide davongelaufen und Sadhbh ist ertrunken.
Das ist eine traurige Kunde, die sie erwartet. Ohne Zweifel

1 Kriegerverbinde der irischen Sagen; in der Ubersetzung von Tegethoff
urspriinglich als Fenier wiedergegeben
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werden sie erbittert sein und uns verfolgen. Und nicht lan-
ge, so haben sie uns eingeholt und schlagen uns dann den
Kopfab. Wenn du meinem Rate folgen wolltest, bliebest du
zu Hause.« — Aber er konnte sie nicht von ihrem Vorhaben
abbringen. »Ich will deine Ratschldge nicht«, gab sie ihm zur
Antwort. »Lass uns aufbrechen! Sie werden bei unserer Ver-
folgung kein Gliick haben.« "Weifdt du denn nichtk, sprach
Diarmuid, ndass Fionn, sobald er am Daumen kaut, heraus-
bekommt, wo wir uns aufhalten?« »Nung, sagte Grainne,
»fille einen Sack mit Seesand. Wahrscheinlich weifd Fionn
dann nicht so bald iiber uns Bescheid, wie du annimmst.« Er
fillte einen Sack mit Sand und machte sich mit Grainne auf
den Weg. Den Sack trug er auf dem Riicken. — In ihrer Wan-
derung bogen sie bald von Stiden ab und gingen, bis die
Dimmerung hereinbrach. Sie waren an einen Waldrand ge-
langt. Grainne sagte zu Diarmuid, sie sei miide, und es wire
das Beste fiir sie, zu rasten, bis es Tag wiirde. Daraufhin leg-
te Diarmuid den Sandsack ab, setzte sich nieder, seufzte
schwer auf und sprach: »Besser wir’s, im Konigsgehoft des
Fionn Mac Cumbhaill zu weilen, als hier miide und hung-
rig.« — Nach einer Weile ging er in den Wald und erlegte ein
Wild, kehrte zu Grainne zuriick, sammelte Holz und mach-
te ein Feuer an. Bald hatten sie das Wild gerdstet und afden
sich an dem Braten satt. Danach nahm Diarmuid sein
Schwert, ging hin, fasste einen Busch Binsen und hieb ihn
ab, um fiir Grainne ein Lager zu bereiten. Er machte es
hiibsch und behaglich zurecht am Ufer eines Bichleins, das
durch den Wald rieselte. Dann sagte er zu ihr: »Hier ist ein
Lager fir dich! Du kannst nun darin schlafen. Ich werde
aufbleiben und wachen, damit uns die Verfolger nicht iiber-
raschen.« Grainne suchte ihr Lager auf und meinte zu Diar-
muid: »Es wire kein Schade, wenn du dich in dies Bett leg-
test, denn vor Tagist keine Gefahr fiir uns.« »Neing, versetz-
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te Diarmuid, »du magst ruhig schlafen. Ich will hier am
andern Ufer des Baches auf dem Sandsack wachbleiben.« —
So geschah es denn. Um diese Zeit war Fionn mit den Fian-
na vom Jagdausflug zum Konigsgehoft zurtickgekehrt. Als
sie von dem Ungliick horten, das sich inzwischen zugetra-
gen hatte — nimlich, dass Grainne mit Diarmuid davonge-
laufen und Sadhbh ertrunken wire —, ergriff den Fionn gro-
er Zorn. Er befahl den Fianna, ihm unverziiglich Diarmu-
ids Haupt herbeizuschaffen. Da antwortete Oisin und
sprach: »Wo ist es zu holen?« »Man beschaffe es!«, sagte Fi-
onn. Damit kaute er am Daumen und erfuhr: Grainne be-
fand sich auf Binsen und Diarmuid auf Seesand. Als Fionn
aus dem Daumenkauen erfahren hatte, dass Diarmuid und
Grainne nicht beieinander weilten, verflog sein grof3er
Zorn. Er meinte, ihre Verfolgung sei vor Tagesanbruch nicht
notig. — Am andern Morgen sammelte er sieben Schlacht-
haufen der diensthabenden Fianna. Diese suchten an der
Kiiste entlang die Spur von Diarmuid, hatten aber damit
kein Gliick. Bei Sonnenaufgang rief Diarmuid Grainne zu:
»Du hast gut geschlafen«, und fuhr fort: »Aber nun ist’s Zeit
fir dich aufzustehen. Wir werden den Rest vom Wildbret
verzehren und dann den Ort hier verlassen.« So geschah es.
Als sie das Fleisch gegessen hatten, brachen sie wieder auf.
Diarmuid trug den Sack auf seinem Riicken. Um die Mit-
tagszeit durchwanderten sie ein feuchtes Moor, und Grain-
ne sagte zu Diarmuid, er sollte sie doch auf seinem Riicken
hindurchtragen, sie wire schon sehr miide. Aber Diarmuid
gab ihr zur Antwort, es wire ihm nicht méglich. »Denng,
meinte er, »ich trage schon den Sack auf meinem Riicken,
und das ist nicht wenig.« — Wihrend ihres Zusammenseins
fiel es Diarmuid nicht ein, Grainnes Ehre anzutasten. Er
hatte zu grofle Achtung vor Fionn. Zwar reizte sie ihn oft
genug. Als sie nun so dahinschritten, glitt Grainne mit dem
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Fufle aus in einen Wasserpfuhl, und das Wasser spritzte ihr
an die Beine. Als Diarmuid hinter sich ein Geriusch ver-
nahm, blickte er sich um. In dem Augenblick trocknete sich
Grainne die Fifde. Da sagte sie: »Der Tropfen Wasser hat
mehr Mut als Diarmuid!« Doch er beachtete ihre Worte
nicht. — Im Laufe der Nacht gelangten sie an einen Ort, ge-
nannt Hirschtal«. Diarmuid bereitete fiir Grainne ein Bin-
senlager an einem Abhang des Tales. »Leg dich hierher!«,
sagte er. »Ich will mir ein anderes Lager am andern Abhang
gegeniliber machen.« Das gefiel Grainne nicht, denn ihr fehl-
te ein Weg durchs Tal zu Diarmuid. Sie hatte gehofft, sie
wiirden beide auf einer Seite bleiben. Aber darauf ging er
nicht ein, sondern machte sich mit seinem Sandsack auf
den Weg zur andern Seite des Tales. — Dort legte er sich in
eine Felsenkluft und den Sandsack unter den Kopf. Um die-
se Zeit waren Fionns Mannen zuriickgekehrt, ohne eine
Kunde von Diarmuid und Grainne zu bringen. Fionn kaute
abermals am Daumen und erfuhr dadurch, dass Diarmuid
auf Seesand schlief, Grainne aber auf einem Binsenlager. Fi-
onn sagte zu seinen Leuten, sie miissten sich wieder auf-
machen und griindlich lings der Kiiste suchen, Diarmuid
weile dort, sie hitten ihn nur nicht ausfindig gemacht. Da
zogen alle mit ihrer Hundemeute aus. Fionn selbst ging zu
ihrer Begleitung mit. Als Grainne am andern Morgen auf-
gestanden war, ging sie hiniiber auf die andere Seite vom
Tal, um Diarmuid zu suchen und ihm vorzuklagen, dass sie
hungrig sei und dass sie wohl nur noch kurze Zeit zusam-
men sein wiirden — dann miisse sie sterben. »Ich habe we-
der zu essen noch zu trinken von dir bekommen, und es
reut mich, dass ich mit dir ging.« »Ich war’s doch nicht, der
da sagte, du solltest davonlaufen!«, sprach Diarmuid. »Ich
gab dir guten Rat, ehe wir die Heimat verlief3en. Aber es ist
ja ganz vergebens, eine torichte Frau von dem abzubringen,
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was sie sich in den Kopf gesetzt hat. Nun ist nichts mehr zu
machen. Trotz alledem - solange wir zusammen sind, sollst
du nicht hungers sterben.« Damit wandte sich Diarmuid
dem Berge zu, um Jagdwild fiir Grainne zu erlegen; denn
satt sollte sie werden. Doch er hatte kein Gliick bei der Jagd.
Als er wieder ins Tal zu Grainne zuriickwollte, begegnete
ihm auf dem Wege ein kleines Weiblein. Das trug einen lan-
gen absonderlichen Mantel. So lang war er, dass er am Bo-
den schleifte. Das Weib griifdte Diarmuid und fragte, was
ihn in diese Gegend gefithrt habe. Er erzdhlte ihr die ganze
Geschichte, wie sie sich zugetragen hatte, von Anfang an
bis zu seiner erfolglosen Jagd, und klagte ihr, dass es ihm
jetzt an Beute fehle und er nicht Grainnes Hunger stillen
konne. Da antwortete das Weiblein und sprach: »Diarmuid
O’Duinn, dich und Grainne soll nicht Durst oder Hunger
quilen! Fihre mich zu Grainne. Es steht in meiner Macht,
Euch Gutes zu tun.« Sie gingen zusammen, bis sie in das Tal
zu Grainne gelangten. Dort warf das kleine Weiblein den
Mantel ab und breitete ihn am Abhang aus. Und plétzlich
deckte er sich mitjeglicher Art Trank und Speise, wie es sich
ein Mensch nur wiinschen konnte. Sie afen und tranken,
bis sie ihren Hunger und Durst gestillt hatten. Nach der
Mahlzeit bedankte sich Diarmuid herzlich bei dem Weib-
lein fiir die erwiesene Wohltat und bat sie, ihm ihren Na-
men zu nennen; denn er hoffte einmal Gelegenheit zu ha-
ben, auch ihr einen guten Dienst zu erweisen. Da erwiderte
das kleine Weiblein: »Ich heif3e die reinfiltige Frau(, und,
Diarmuid O’Duinn, ich kannte deine Mutter sehr gut. Als
sie schwanger war, brachte sie einen grofden Teil ihres Le-
bens drauflen in den Wildern zu. Denn sie war irre gewor-
den. Und hitte ich sie nicht behiitet, wire sie oft in grofer
Gefahr vor den wilden Tieren des Waldes gewesen.« Hier
horte sie auf zu reden, nahm ihren Mantel um und verlief2
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