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24.5.2...... PEDIT - Objekte zu einer Polylinie verbinden..............ccooiiiiiiiiiiiiieeec e 175
24.6... UMDREH — Polylinie UMdreRen ...........c.ooiiiiiiee ettt 176
24.7 ... AUFRAUM ......ooiitiieceeteeeee ettt ettt et ettt et ettt et et et e et et et et e st ense s s s et e s e s s s et es e s s s sene s 177
24.8 ... sAUFRAUM .......oooitiiiiititeee ettt ettt ettt e ettt e ettt et et s e s st et e b se e s et s e s e e st a s es s s 177
24.9 ... RECHTECK - VIEIECKE ......eetiiiiiie ittt ettt et sae e ettt e be et e san e ne s 178
24,10 . POLYGON - VIBIBCKE. ...ttt ettt ettt et ettt et e et et beesan et e eneeneneenes 179
24.11 . OFANG GZEN - Geometrisches Zentrum POlYliNIEN ............cooiiiiiiiii e 180
P22 3t 1 | L USSR 181
2413 L SKIZZE ...ttt L b b e eh e E e bt bt e b e e b e be e e he e b e aneennee s 182
24,14 . BREAKLINE. ...ttt ettt a e bt et 1 bt e bt eh e e bt e ea bt e eb e e bt ehe e e bt e seee e be e saneenneenare e 182
25....... Kreis, Bogen, EIlipse, OFANG ...t ccreieriiicisnresssssssssesessssssssns e s ssssssssassssssssnnsssssassssnsessssssssnnnssasssssessesssssnnnnns 183
P T B =1 1 SRR 183
25.1.1...... KREIS - Griffb@arDeitung .........c..oooiiiii e 184
251.2......KREIS - EIgensChaften ..........ooo ittt e e et e e et e e e e enneeeas 184

25.2 ... BOGEN ...ttt h b e bR e h et eb et bt e bt b e e ne e b aaneennee s 184
25.3 ... ELLIPSE - Ellipse und EIlPSENDOGEN .......c..uiiiiiiieeiiie ettt e e e e es 186
25.4 ... OFANG ZEN = ZENTIUM <..oiiiiiiiee ittt ettt ste et eesae e e bt e sseeeabeesseeeseesmbeeaseeembeesbeaaseenseesnbeenneesnseens 188
25.5... OFANG QUAD - QUAAIANE........ueeiiiieiieeieesiee ettt e st et e st e ae e e ste e e bt e st e e e beesaeeebeeenseesbeebeeenseesaeeanseenneean 189
25.6 ... OFANG TAN = TANGENTE .....ooiiiieiiiiiieeete ettt ettt e e et e e b et e e s et e b e e e ab et e nne e e e nanee s 190
25.7 ... ABRUNDEN - Abrunden vOn ODJEKIEN ..........oiiiiiieiiee ettt e e e eesneeees 192
25. 7.1 ... ADIUNAEN MUt LINIBN ... e e e e e 193
25.7.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN .........c..viiiiiiiie et 195
25.7.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........ccccueiiiiiiiiiiii e 196
25.7.4...... Abrunden VON POIYIINIEN .......ooiiiiiii et 196
25.7.5...... Abrunden Mit SPHNES.......coi i e e e e e e e e eae e e e e e ananraaan 198

25.8 ... FASE - Abschragen vOn ODJEKEEN .........oiiiiiiiiiie ettt e e e e e enee e eneeeenneee s 199
25.8.1...... Fasen von Linien Und POIYIINIEN .........uuiiiiiiiiiiiiiiieeee e e e e e e e e e e e e e enene 202

25.9 ... STUTZEN - KUrzen vONn ODBJEKIEN .........oiiiiiiiiiie ettt bee e 203
2510 . EXTRIM ..ttt ettt h et h e e bt e s h bt e bt e £ R bt e he e ea bt e eReeeRe e e a ke e et e ekt e ehe e e beeene e e nbeeanneenneean 208
25.11 . DEHNEN - Verlangern vOn ODJEKIEN ... ittt e e et e e e e entaeeaaaeannes 209
2512 L LANGE ... ettt E et h e h e E e h et bt bt e bt e eh et e b e e e nhe et nnee s 215
2513 . VERSETZ - PArallelKOPI€ .......ccueiiuiiiiieiiie ittt ettt sttt ettt ettt ne e e s 216
b T I =@ L s USSR 217
25.15 . BRUCH - Objekte DreChen ........coo et 218
25.16 . ANPUNKTBRECH - BRUCH an einem PUNKL ...........cooiiiiiiiiiic e 219
25.17 .VERBINDEN - Segmente VerbiNAEN ... it e 219
25.18 . KUIS-FOIMDBIECRN ... ettt et e e e s e e e snn e e e nnnee s 220
2519 L KUIS-RAAWEIIE ...ttt ettt ettt e bt st e st e e e e saneeneenane s 221
25.20 . KUIS-HEIZ ..ttt h e et e ekt ea bt ehe e e et e e e bt e e e eh bt e e et e e e e nne e e nree s 222
26....... MERITACKHIINIEN ... 223
26.1 ... MLINIE - MURIINIE ©IZEUGEN.......eeiiieieee ettt e e ettt e e e e e nae et e e e et e e e e eaannteeeaaeaannes 223
26.2 ... MLSTIL = MURIINIENSTL ...ttt ettt ettt neenene s 224
26.3 ... MLEDIT - Multilinien bearDeIteN............c.eii e 225
26.4 ... KUIS-MUIITINIE-HAUSTA ...ttt et esat e e raae e et e e e snte e e saneee s 226
26.5 ... KUIS-MUIIINIE-HAUSTD ...ttt e e st s e e e s 227
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26.6 ... KUrS-MUIIINIE-HAUS2 ........ooiiiiiiieiiiie ettt et et e et e et e e s ae e e anbe e e eneeeesnneeas 228

26.7 ... SPLINE = KUIVENINIEN ...ttt ettt e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e s beeeaesnteeaeeaansbeeeaaeaansneeas 229

26.8 ... MISCHEN - Spline zwiSChen 2 ODJEKEE ........coiiiiiiiiiiiie e 230

26.9... SPLINEEDIT - Spline DEArDEItEN.......uuuiiieiiieiiieieiee et e e e e e e e e e e e e e e s e eeeeees 231

26.10 . REVWOLKE - ReViSioNSWOIKE €rStEIIEN ...........c..eiiiiiieeiee et e e e e 232

26.11 . REVWOLKEEIGENSCHAFTEN - Andern der Bogenl&nge.............coovoeieeieeeeeeeee e 234

26.12 . PUNKT = PUNKLE ...ttt sttt ettt et e e est e e bt essteebeesn b e e sseebeenbeesneeenseesnbeenneesnneens 235

26.13 . PTYP - PUNKESTIl @INSTEIIEN.... ... ettt e e e ettt e e et e e e e e snnraeaaeeeannees 235

26.14 . OFANG PUN - ObjJektfang PUNKL . ........couiiiiiiiieiie ettt sttt et nnee s 236

26.15 . MESSEN - Teillangen DErEChNEN ..........oiiiiiie et e et e e enee e et e e enneeeesnneees 236

26.16 . TEILEN - Teillungspunkte DEreChNEN .........ooo e 237

26.17 . AUFGABEN - Punkistil in Vorlage einstellen ..o 237

27....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIIE .....cccveererererereririrarararass s sas s s se e e s se s s e s e s e e e e e esesesesssnsssseesessssssnsasnsnsnsnen 238

A 0 T (T SRS OUUSUUR R 238

27.2 ... KKUS=08 ...ttt a ettt a e e bttt h e b e e h et b e e a et b h bt e b e eh bt e be e be e nhe e eneenaee s 239

27.3 1. KUS=09 ..ttt ettt h et h e a et b et et Ee et bt e et e bn e r e nan e ne e n 240

27.4 ... KUrs-HauS-VersetZeN-STUIZEN .........cooiiiiiiiiieii ettt e e st e s e e snneee s 241

27.5 ... WAHL - die ObjektWahlOptIONEN ........couiiiiie et e e e s 242

27.6... SELECTIONCYCLING - wechselnde AUSWEAL..........cocuiiiiiiiiii et 243

27.7 ... Objektwahl mit SPRINGEN (ZYKIUS)........coitiitiiiiteiie ittt sae e ae e s 243

27.8 ... Objektwahl SELECTSIMILAR........otiitie ittt ettt se e e naeenene s 244

27.9... SAUSWAHL - die SChNellauSWaNL ..........ccoouiiiiiiiie et e e sneee s 245

27.10 . FILTER - Objektwahl durch BediNQUNGEN...........oiiiiiiiiiiiee ettt e e e et e e e e e snnaee e e e e snnes 247

27.11 . Objektwahl: EXPreSS-TOOIS ........coiiiiiiiiiiieiiite ettt e et e st e s s b e e nne e e s nnnee s 248
4 T B € = S PP PPPTRPRPIT 248
27.11.2.... 'FS, FASTSEL (FASTSELECT) ....ttiitiiiiiiiie ittt nne e 248

27.12 .KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VersChi@bUNG...........ooi et e s 249
27.12.1.... Basispunkt und ZIi€lPUNKL..........cuoiiiiiiiiiie e 249
27.12.2.... VEIrSChIBDUNG ...ttt et e e as 249

DA B T (O | =1 =1\ PP 250

2704 L COPY M.ttt h e a e bR bR Rt bR bt bt e ehe e b et e ne e be et e e eneas 251

2715 L SCHIEBEN ...ttt e bbbttt eh e et eshe e sh bt e bt bt e bt e an e e b e e e nnneenre s 252

27168 . MOGCORO ...ttt ettt e e b e bbbt et a e eh e et e h et bt e n e b e n e nan e re s 253

27.17 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .........c.veeeeieveiieiieietceeeeeeeteee ettt ee s eaeaeae s eaeas s seseae s 254
27.17.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChieben .........cocceiiiiiiiiiiiiii e 254

DA ST = o = PSPPSR P PP 255

2719 L SPIEGELN ...ttt h et h e bt et bt e et a et he et b et n e bttt 257
A e T B 1= (£ o (=0 = [ o o USSP 257

27.20 . KUIs-09 Mt SPIEGEIN .....eiiieieiiiiiiie ettt e bt e bt e e s bt e e et et e eteeabe e e e st e e e sneeeennnee s 258

28....... L0 YT GV | 4 259

D2 T I 1Y € T o] o =PRIt 259

28.2 ... GRUPPE ...ttt bt h e a b h e a e bRt eb ettt b et ne e nh et et nan et 259

28.3 ... Gruppenwahl umschalten: STRG + UMSCHALT + A ..ottt e e e e e 259

28.4 ... GRUPPEAUFHEB ... .ottt sttt ettt e stk e e et et e e e ateesbe e e beeeaeeeaeeeteeenteesneeenteeanneeteas 259

28.5 ... GRUPPEBEARB ......couititiiiit ettt ettt et e s ae e et e s et e e bt e e s bt e saeeea b e e eaeeenbeenbe b e e enteesaeeenteeenneenteas 260

28.6 ... PICKSTYLE ...ttt ettt b et et s bt e bt e sk bt ekt esab e eh bt et e be e et e e sabeenbeesnbeenneesabeens 260

28.7 ... GROUPDISPLAYMODE .......coittiititiiteitet ettt ettt sbe et sbe e s ab e bt bt s bt e bt e sab e e be e et eaneesbbeenneenaneens 260

28.8 ... KLASSISCHGRUPPE ...ttt ettt e et a e bt net e st ebnesareesbreenneenene e 261

28.9 ... AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...t 263

28.10 . KUIS-09 MUt GIUDPPE . .teieiiiiieiitee ittt ettt ettt ettt ekt e ettt e o s e e e eab et e e bttt e eaee e bb e e e eabe e e nneeeenanee s 263

P Tt B T = | PRSI 264

P T 7 = | 1 =SS USUP TP OUPTRRTIN 264

2813 . REIHERECHTECK ...ttt etttk h ettt a et e a et s et e et et e bt e nae e e b e saneenne s 265

2814 . REIHEKREIS ...ttt ettt e a e et s et e bt st e s et ea e e see e et e e ean e e nteeeneennee s 266

2815 . REIHEPFAD ..ottt ettt ettt et e e s e et e e bt e ebe e en bt e eaeeen bt e emteebeesheeemeeeseesnbeesbeeanseesneeanseennnean 267
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28.16 . REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, EIeMENt) .........ccccoiiiiiiiiiiie e 268
2817 L REIHESCHL ...ttt ettt e e bt e e e et e ae e e a bt e sae e en bt an b e e saeenbeesbeeenbeesabeeabeeenneenreas 269
28.18 . Elemente der Anordnung bearDeiten .............ooiiiiiiiiii s 269
2819  REIHEKLASS ...ttt ettt a e bttt h ettt eh e et e e eae e e ke e bt e sae e bt e sabe e b e e sabeenbeenaneens 270
28.20 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...........voveeeeeieeeeeeeeeeeeee ettt teneen e eee s e 272
28.20.1.... Kurs-09 mit REINE POIAK ..o e 272
28.20.2.... Kurs-09: FIAChe DEreChNEN .......cooiiiiiiiiiie e e 272

28.21 . STRECKEN ...ttt ettt ettt sh e e e bt e s h bt e bt e sh bt e b e e ea bt e eh et eabeen bt e eheeebeeabeeenbeeeneeanbeeanneeneean 273
28.22 . MSTRETCH ...ttt bbbt h et e bt h bt e bt e £h bt e bt e ea bt e S he e e b e e sh e e sheeebeeabeeanbeeeaeeebeeanneenneean 276
28.23 . KUIS-SErECKEN-HAUS ..ot e et e st e e st e e st eeentesnneeeenneeeeennneeaneeeenn 277
28.24 . VARIA. ...t h e h et ea e bbbt et b e e et nhe et naee s 278
28.25 . UMGRENZUNG.......coiiiitieiieeitie ettt ettt e st e e bt e sheeebe e ss bt e aseeeabeesheeembeesrseeaeenbeaseeanteeeneeeteeanneenneean 280
28.26 . ABDECKEN ...ttt ettt sttt sttt et e e et e e s bt e e ateesh et et e e eh et e ke e eR bt R et e Eeeeheeehte e beeeneeenteeenteenneean 281
28.27 . TFRAMES ...ttt a et e a et e bt e e bt e eh e e o ekt e ehe e e e bt e oAt e e bt e ke e eabebeenhb e e nbeeenbeenheeenbeenane s 281
28.28 . REGION. ...ttt ettt a ekt a e bttt eeh e £kt e ea et e bt e e e e a bt e ket Rt e bt e eh bt e he e e b e nhb e eneenane s 282
28.29 . AUSRICHTEN (2D) ...uuttiteiiitteetee ettt ettt ettt ettt h et et eae ek e et e b et et e eebe e et et e e ean e e nteeenneennee s 283
28.30 . Griffe und GriffDEArDEItUNG ........uviiiiiieeee e e e e e e st e e e e s e abeaeeaeeansraeeaeeaas 284
28.31 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIBIE ..........cocveuiieeieiieetetce ettt ettt et es st en s senens 286
28.31.1.... KUrs-09 mit GFffEN ... ettt 286
29....... ST o2 1 - 11 287
29.1 ... Schraffur€iNSIEIIUNGEN ........eiiieeee ettt et e e et e e e s e e e e et e e s nteeenneeeeseeeeanneeesnneean 287
DA Bt I IO T o T = 10 = Y= PRSPPI 287
20.1.2...... SCHraffUrTArDE ... e 287
29.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ..o 287

DA T N I - T o 1= o 7= =Y o 4TS 288
29.1.5...... Spiegeln der SCRIAffUN ..........oo i eee e e s 288
29.1.6...... HPDLGMODE - Schraffurdi@log .............cooeiieieiiie et 288
29.1.7...... Festlegung der Schraffurumgrenzung allgemein ............cccoiiiiiiiee i 288
29.2... SCHRAFF - MUItIfUNKEONSIEISTE ......c.eiiiiiieiiii ettt ne e e s 288
29.3 ... SCHRAFF = DHAlOQ -..ueteiuteeiutieitie ettt ettt h ettt b ettt e sa bt e ke e eab e e be e e abeeebesab e e beeenbeesbeeanneennee s 291
29.4 ... -SCHRAFF - BEfEhISZEIIE ......eoiiiiiiie e et 291
29.5 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten ............c.cooiiiiiiiiieeie e 292
29.6 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus DeSIGNCENTET ........c.coiiiiiiiie ettt e e e e e e e sae e e e e e ennes 292
29.7 ... SCHRAFF - INSEIEIKENNMUNG ......eiiiiiiitie ettt et e e e e e bb e e eaneeesneee s 293
29.8 ... HPGAPTOL - ADSTaNdSIOIEraNZ. .......cooiuiiieiiiee ettt e s 294
29.9... SCHRAFF - Separate SChraffuUrEn...............uuuiiiiiiiiiiiiiiceee et a e e e e e 295
29.10 . SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten..............coccoeiiiiiiiiiie e 296
29.11 . Bearbeiten der SchraffurUmQgrenZUNG...........couuiiiie it e e e e e e e e e e e e e annaaeaaeeaas 296
29.11.1 .... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren.............cccociiiiii e 296
29.11.2 ... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren ... 296

29.12 . Berechnen von SchraffurflACheN.......... ... et e e e e 297
29.13 . STUTZEN - SChraffur STUIZEN ...ttt et e e et e e et e e sneeeenneeeeenneas 297
29.14 .HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung..........cccccoooeeeiiiinineneenn. 298
29.15. HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden ............cccoccceeiiieiiiiiinieceiieenn, 299
29.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung @ndern...........c.ooooiiiiiieie it 299
29.17 .HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund .............cceeoiiiiiiiii e 299
2918 . SUPERHATCH ...ttt bttt b et h et e bt s he e e bt s b bt ehe e e bt e b e e sabe e bt e sabeenneenaneas 300
30....... T o Y=Y =T 302
30.1... ABSTUF - abgestufte FUINUNGEN ..........ooiiiiiiiiiee ettt e e e et e e e e e s e e e e s nsbe e e e e s snnneeas 302
3....... LT {1 L=l - T U= o 304
Ky @ I LRSS 304
32....... ANzeigenreiNeNFOIGe....... . an e e nn e nnr e aan 305
321 L. ZEICHREIHENF ...ttt ekttt ettt eae e bt e e et e bt e et e eae e e b e e b e e sae e e ebeeenneenneean 305
32.2 ... CDORDER.....cc ittt ettt b et h e h e a e bt h e Rt r bt e an e bt e nar e b e e e neenaneans 306
K T (W =y 0SSR 307
32.4 ... KUrs-11 (A3 QUETITOIMAL). .....ccoiiiieiti ettt et e et e s ee e ea e e b et e s enneeeaneee s 308
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32.5 ... Kurs-12 (A3 QUEITOIMAL) ....eeiiiiiiei ettt ettt e ettt e ettt e e et e e s nee e enbe e e neeeeanneeeennneens 309
32.6 ... KUIS=13 (QUEITOMMAL).....cciuiiiiiiieeitiee ettt ettt e e et e ettt e e st e e et e e e e ateeesseeaeesbeeeasaeeesseeessseesasseeesnnseaessseens 310
33....... ST 0 14 =T =T N 31
33.1 ... Isometriesymbol in StAtUSIEISIE ... .eeiiiee e 31
33.2 .. KUFS-ISO-0T +uuatsueesueesneesneeseesneesaeeau e s s eeaneeaneeaneeneeneenneennsesneesneenneesnraens 312
333 KUMS-IS0-02 ... et e e e e e s 313
34....... Arbeiten mit LiNientyPen ........ooieiiiii i 314
34.1 ... LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN.........cc..ii it 314
34.2 ... Linientyp DEADEILEN ...ttt e e et e e e e e e e e e e e e e e nneeas 315
B T N 4 1= 01§/ o] =1 4 o S 316
R I (=T Y] o= o T 41 S 1= S PSP 317
34.5 ... Darstellung kompleXer LiNIENTYPEN . ...cc..uiiiiiie ettt ettt et ne e e saneeas 317
35....... I - 318
35.1 ... SchnellzugriffSwerkzeugKasten - LAYEr .........cccuiiiiiiiiii e 318
35.2 ... LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............ccooeiiiriiiieeiiee et sie et e e eee e e e neeeesnneees 319
35.2.1...... Anzeige der Layerspalten @anpasSeN ..........cccooiiiiiiiiiiiiiiiiee e 321
35.2.2...... NEUEN LaYEI @NIEGEN ...ttt e et e e e e et e e e e e st e e e e s e nbaaeeaeesbneeeeeennnees 321
35.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN........cc.uiiiiiiii it 321
35.2.4...... LayerliNiENtyP ZUWEISEN........ooiiuiiiiiiii ettt et e e e 321
35.2.5...... Layerlinienstarke ZUWEISEN........c. et e e e et ee e 321

TSI O =)V =T =T (= U o Vo PSR 322
35.4 ... LayersChema KUIS ... ...t e e e e e e e e e e e e ata e e e e e e e sbeeeaesasaeeaeeasasbanaeeeannsrnes 323
BT I Ny o 1=T) (= a0 11 3 IR= =4 o O O PRPPPI 324
35.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbEItSIAYEr) .......oouii i 325
35.6.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... ... ..o e e eeee e e e 325
35.6.2...... Layereigenschaften-Manager ............coouiieiiiie it e e e et s e e nnee e 325
35.6.3 it  LAYAKTIM. ettt ettt ettt bttt h ettt ea e bt et h ettt e ettt enne 326

35.7 ... Sichtbarkeit STEUEIN — BN/ AUS ......eiiiiiee ettt ettt et e eb e e et e e nateeesbeeeeas 327
35.7.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ... .. ..ot e e e e et e e e e s enaeeaeeesnnaes 327
35.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............cooiii i 327
35.7.3.cc .. LAYAUS et bbbt er e bt bt nae e 327
35,74 oo . LAYEIN et b ettt e 328

35.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren und TAUEBN .........c.c.iiiiiiiiiiiccee et 329
35.8.1...... Listenfeld ,Layer-SteUBIUNG" ..........ooii i et e e s e e e e e e e e enneeas 329
35.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiii it 329

35.8.3 ... LAYFRIER . .. .ttt bbbt b bbb nae e 329

35.8.4 ...... LAYTAU ettt h b h bt a e er e bt 330
35.9... Schiitzen - Sperren UNd ENSPEITEN ........cooiiiiiiie ettt e e e e e e e s e e e e e ennaeeas 331
35.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEBIUNG" ..........ooiii ittt e e st e e e s e nneee e e e eennneees 331
35.9.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coouiii i 331

35.9.3 ... LAYSPERR ...ttt bttt bbb nhe e be e e ees 331

35.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt nb e b e nne e 331
35.9.5...... Transparenz geSPErTter LAYEN ........coui ittt e e ettt e e et e e snbee s 332

35.10 . 1SOlEren — AUS OUEI SPEITEN .....ccitiiiiiiie ettt ettt ettt s et e e bt e e aabe e e sne e e eab e e e esbeeeenneeesnnee s 333
35.10.1.... Einstellungen fUr iSOlIErte Layer..........cc.uiiiiiiiiiieiiiiie et 333
35.10.2.... LAYISO ..ttt b e bbbt e bt h bttt et e nab e e nbeennne e 333
35.10.3.... LAYISOAURH ...ttt b et sae e bt et e st e bt eenne e e 334

35.11 . Umbenennen und LOSChEN VON LAYEIN ..........iiiiiiiiiiiie ettt 335
35,111 . LAYLOSCH ..ottt bbbttt sttt 335
B5.11.2 0.e. SLAYLOSCH......oeee ettt ettt ettt en ettt et 335

35.12 . Objektlayer DEarbeItEN..........co.uei e 336
35.12.1.... Objektlayer andern: Listenfeld Layer-Steuerung ............cooooiiiiiia i 336
35.12.2.... Objektlayer andern: LAYAKT ...t e e et e e e snee e e s e e sneeeeaneeeeeneeeenneeeean 336
35.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP ...ttt e e e e e aane e e e e e nnnnes 337
35.12.4.... Objektlayer andern: —AUFLAYKOP ........cooiiiiiiiii et 337
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35.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN .......cooiiiiiiiie et e e 338

35.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWECHS .........coo i 338
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