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36.3.6 ... LICHT — FrOISPOL.....eiiiiiiie ittt sttt ettt et et e e st e ebeesneesneeeneennneens 522
36.3.7...... LICHT — EntfernungsliCht............ooo it 522

36.3.8 ... LICHT — NEZIIChT. ...ttt ettt sb et eb e ene e i 523

36.3.9 ... LICHT — FreiNOIZ. ..ottt 523
36.3.10.... LICHTLISTE anzeigen / ausblenden .............ccoocuiiiiiiiiiiiiiee et 524

36.4 ... GeOgrafiSChe POSITION.......cciiiiiiiiie et e et e e e e st e e e e e et e e e e esraeeeeeeesnnsaeeaeeennnes 525
36.5 ... Simulieren von SONNENIICHT ..ot 529
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36.5.1...... SONNENEIGENSCH — Einstellen und Andern der SONNe...........cc.cccceveveeeeeeeeeeneeeeeeen, 529

37....... = g T 1= T T 531
37.1 ... Bilder berechnen: RENDER ...t et e e e e e e e et e e e e e e e nneeas 531

37.2 ... Bilder berechnen: GrolRe fESHEGEN ..o e e e 532

37.3 ... Renderqualit@t @INStEIIEN ... e e e e e e aeaaaeeaaanana—arar———a 533

37.4 ... Renderziel auswahlen, RENDERSCHNIT T .....uuu et e e e e e e e e e e e e e e eeeeees 534
37.5... Umgebungsbeleuchtung: RENDERBELICHT (UMGRENDERN)........ccccoooiiiiiiiiiieciee e 535

37.6 ... RENAErTENSIEr @NZEIGEN ......oiiiiiii ettt s 536

37.7 ... RENDERONLINE ...ttt et e e ettt e e et e e st e e e asteeeasaeeeanseeeanseeeaseeeanseeansseeeanseeeenseeennneens 536
37.8... ANZRENDERKATALOG ......ooeitiiiiitiie et e eetee st e e tee e e st e e st e e as e e e s see e s neeeeamteeeaaseeeeanseeeaseeanseeeanneeeennneens 536
38....... = 537
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